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Entwicklungsposter

Anlage A

Entwicklungsposter: Entwicklung der Wahrnehmung, Ramacher-Faasen (2009)
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Entwicklungsposter

Anlage A

Personlichkeits- und Sozialentwicklung, Ramacher-Faasen (2009)
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Entwicklungsposter: Kognitive Entwicklung, Ramacher-Faasen (2009)
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Anlage A

Entwicklungsposter: Sprachentwicklung, Ramacher-Faasen (2007)
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Anlage A

Matheentwicklung, Ramacher-Faasen (2010)
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Leseschriftsprachentwicklung, Ramacher-Faasen (2010)
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Anlage A

Itemanalyse

Motorik p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
GrobMot7r ,3000 214 371 ,839
GrobMot5r ,3800 ,240 ,455 ,836
FeinMot4r ,4000 ,245 ,534 ,833
GrobMot20r ,4000 ,245 ,563 ,832
GrobMot8r ,4400 ,251 ,555 ,832
FeinMot5r ,4800 ,255 ,628 ,829
FeinMot2r ,5400 ,253 ,484 ,835
GrobMot3r ,5600 ,251 ,488 ,835
GrobMot11r ,5600 ,251 ,591 ,830
GrobMot13r ,5800 ,249 447 ,836
GrobMot18r ,6000 ,245 ,236 ,845
FeinMot3r ,6200 ,240 ,405 ,838
GrobMot10r ,7000 ,214 ,263 ,844
GrobMot19r ,7400 ,196 ,541 ,833
GrobMot14r ,7400 ,196 ,306 ,842
GrobMot16r ,7600 ,186 373 ,839
GrobMot15r ,7800 ,175 ,510 ,834
GrobMot6r ,8000 ,163 ,336 ,840
GrobMot1r ,8400 ,137 ,220 ,844
GrobMot12r ,8800 ,108 ,140 ,846
FeinMot1r ,9400 ,058 ,189 ,844
GrobMot17r ,9400 ,058 ,349 ,841
GrobMot2r ,9600 ,039 ,017 ,847
GrobMot4r ,9600 ,039 ,123 ,845
GrobMot9r ,9600 ,039 ,123 ,845
Wahrnehmung p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
FigWahr3r ,320 ,222 ,320 ,859
KinWahr3r ,360 ,235 ,208 ,863
WRB2r ,380 ,240 ,519 ,851
LageWahr3r ,500 ,255 ,482 ,853
KinWahr1r ,580 ,249 ,288 ,860
KorpSch3r ,720 ,206 ,486 ,852
WRB1r ,760 ,186 ,175 ,863
VisKoor2r ,760 ,186 ,366 ,857
LageWahrlr ,780 ,175 ,506 ,852
LageWahr5r ,800 ,163 ,276 ,859
FigWahr2r ,840 ,137 ,438 ,854
KinWahr2r ,860 ,123 ,261 ,859
TaktWahr2r ,860 ,123 ,606 ,850
FormKonlr ,860 ,123 ,458 ,854
FormKon2r ,860 ,123 ,458 ,854
LageWahr2r ,860 ,123 ,565 ,851
GroKonlr ,860 ,123 ,538 ,851
TaktWahrir ,880 ,108 ,569 ,851
FigWahrlr ,880 ,108 ,385 ,856
GroKon2r ,880 ,108 ,555 ,851
KérpSchar ,900 ,092 427 855
LageWahrdr ,900 ,092 ,519 ,853
VisKoor3r ,920 ,075 -,036 ,865
TaktWahr3r ,940 ,058 ,415 ,856
FarbKonilr ,940 ,058 ,529 ,854
FarbKon2r ,940 ,058 ,703 ,850
KérpSchir ,980 ,020 -,119 ,863
KérpSch2r ,980 ,020 ,502 ,856
VisKoorlr 1,000 0,000 entfernt ,863
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Anlage A

Itemanalyse

Auditive Wahrnehmung/Gedichtnis

p(i)

Cronbachs Alpha, wenn ltem weggelassen

AudiWahrl1r ,0800 ,075 ,319 ,769
Geddachtnis9r ,2000 ,163 ,298 ,769
AudiWahr12r ,3200 ,222 ,640 ,745
Geddachtnis7r ,3200 ,222 ,092 ,784
AudiWahr9r ,3400 ,229 ,480 ,757
AudiWahr8r ,3600 ,235 ,504 ,755
AudiWahr13r ,3800 ,240 ,309 ,769
AudiWahr7r ,4800 ,255 ,510 ,754
AudiWahr10r ,5200 ,255 ,324 ,768
Gedachtnisér ,5600 ,251 -,035 ,794
AudiWahrér ,6000 ,245 ,490 ,756
Gedachtnis5r ,6000 ,245 -,197 ,804
Gedéchtnis2r ,7000 ,214 ,575 ,750
Gedéchtnis3r ,7400 ,196 ,466 ,758
Gedachtnis4r ,8000 ,163 ,192 ,775
AudiWahr3r ,8200 ,151 ,531 ,756
Gedéchtnis8r ,8600 ,123 ,465 ,761
AudiWahr2r ,8800 ,108 ,381 ,765
AudiWahr5r ,9000 ,092 ,272 ,771
Gedéchtnis1r ,9000 ,092 ,440 ,763
AudiWahrlr ,9800 ,020 ,051 ,778
AudiWahr4r ,9800 ,020 ,203 ,775
Lautsprache p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
Grammatik3r ,2400 ,186 ,352 ,916
Artikulation2r ,3800 ,240 ,331 ,917
Artikulationlr ,4200 ,249 423 ,915
Grammatik4r ,4400 ,251 ,571 ,912
Grammatik5r ,5000 ,255 ,530 ,913
Grammatiklr ,5200 ,255 ,698 ,910
Sprachverstéandnis3r ,5600 ,251 ,587 ,912
Wortschatz2r ,6200 ,240 ,403 ,915
Gesprachsfahigkeitér ,6400 ,235 ,271 ,918
Gesprachsfahigkeitlr ,6400 ,235 ,650 911
Wortschatz4r ,6600 ,229 ,600 911
Wortschatz5r ,6600 ,229 ,665 ,910
Grammatik2r ,6800 ,222 473 ,914
Gesprachsfahigkeit2r ,7000 ,214 ,671 ,910
Gesprachsfahigkeit5r ,7000 ,214 ,524 ,913
Wortschatz3r ,7200 ,206 ,806 ,908
Artikulation3r ,7600 ,186 ,394 915
Grammatikér ,7800 ,175 ,613 911
Wortschatzlr ,8000 ,163 ,805 ,908
Gesprachsfahigkeit4r ,8200 ,151 ,664 911
Sprachverstandnis5r ,8200 ,151 ,629 911
Sonstiges3r ,8400 ,137 ,393 ,915
Gesprachsfahigkeit3r ,8600 ,123 ,372 ,915
Sprachverstandnisdr ,8600 ,123 ,400 915
Sonstiges4r ,8800 ,108 ,609 912
Sprachverstandnis1r ,9600 ,039 ,125 ,917
Sprachverstandnis2r ,9800 ,020 ,209 917
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Anlage A Itemanalyse

Leseschriftsprache p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
Leseentwicklungl1lr ,0800 ,075 ,379 ,932
Leseentwicklung9r ,0800 ,075 ,379 ,932
Leseentwicklung8r ,1200 ,108 ,411 ,932
Leseentwicklung10r ,2400 ,186 ,491 ,931
Leseentwicklungér ,3200 ,222 ,662 ,928
Leseentwicklung5r ,3400 ,229 ,592 ,929
Leseentwicklung7r ,4000 ,245 ,697 ,927
Leseentwicklungdr ,5400 ,253 ,644 ,928
Schreibentwicklung7r ,6000 ,245 ,782 ,926
Schreibentwicklung5r ,6400 ,235 ,821 ,925
Schreibentwicklungl1r ,6400 ,235 ,632 ,929
Schreibentwicklung8r ,6600 ,229 ,752 ,926
Schreibentwicklung10r ,6600 ,229 ,873 ,924
Leseentwicklung3r ,6800 ,222 ,643 ,928
Schreibentwicklung3r ,7000 ,214 ,853 ,924
Schreibentwicklung9r ,7000 ,214 ,770 ,926
Leseentwicklung2r ,7400 ,196 ,453 ,932
Schreibentwicklung4r ,7400 ,196 ,772 ,926
Schreibentwicklunglr ,7800 ,175 ,112 ,937
Leseentwicklunglr ,8000 ,163 ,265 ,935
Schreibentwicklung2r ,8400 ,137 ,605 ,929
Mathe p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
Rechenfertigkeit3r ,1600 ,137 ,312 ,927
Rechenfertigkeit2r ,2000 ,163 ,379 ,926
Zahlfahigkeit2r ,3800 ,240 ,406 ,927
MatheGrundlagenl16r ,4200 ,249 ,529 ,924
MatheGrundlagen15r ,4800 ,255 ,637 ,922
MatheGrundlagen13r ,5600 ,251 ,746 ,919
MatheGrundlagen5r ,5800 ,249 ,624 ,922
Rechenfertigkeit4 0,5800 ,249 ,591 ,926
MatheGrundlagenl4r ,6000 ,245 ,795 ,918
MatheGrundlagenér ,6000 ,245 ,676 ,921
MatheGrundlagen4r ,6200 ,240 ,674 ,921
MatheGrundlagen12r ,6600 ,229 ,815 ,918
MatheGrundlagen7r ,7000 ,214 777 ,919
MatheGrundlagenl11r ,7000 ,214 ,836 ,917
MatheGrundlagenlr ,7400 ,196 ,479 ,925
MatheGrundlagen9r ,7600 ,186 ,858 ,917
MatheGrundlagen8r ,7600 ,186 ,652 ,921
MatheGrundlagen10r ,7800 ,175 ,804 ,919
MatheGrundlagen2r ,8000 ,163 ,488 ,924
Zahlfahigkeitlr ,8800 ,108 ,202 ,928
MatheGrundlagen3r ,8800 ,108 ,465 ,925
Z&hlfahigkeit3r ,9400 ,058 -,175 ,932




Anlage A

Itemanalyse

Theory of Mind p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
Ironie (6) 128 1206 234 /835
False belief (2) ,42 ,249 ,454 ,826
Representational change (3) ,54 ,253 ,555 ,822
Appearance-reality-distinction (3) ,54 ,253 ,360 ,831
Gut und bose (3) ,58 ,249 ,509 824
Gut und bose (1) ,60 ,245 ,630 ,818
Representational change (4) ,68 ,222 ,153 ,839
Appearance-reality-distinction (2) ,70 ,214 ,163 ,838
Ironie (3) ,70 ,214 ,674 817
Appearance-reality-distinction (4) 72 ,206 ,338 ,831
Representational change (2) ,78 ,175 ,215 ,835
Gefhle (6) ,78 ,175 ,463 ,826
Ironie (5) ,78 ,175 ,498 ,825
Ironie (1) ,82 ,151 ,460 ,826
Ironie (4) ,82 ,151 ,386 ,829
Representational change (1) ,84 ,137 ,265 ,833
Ironie (2) ,86 ,123 ,495 ,826
Gut und bose (2) ,88 ,108 ,329 ,831
Gefihle (2) ,92 ,075 -,064 ,841
Gefihle (4) ,92 ,075 ,465 ,828
Gefihle (5) ,92 ,075 ,465 ,828
Gefhle (9) ,92 ,075 ,230 834
Appearance-reality-distinction (1) ,94 ,058 ,228 ,834
Gefiihle (8) ,94 ,058 ,323 ,832
Gefihle (7) ,96 ,039 ,466 ,830
False belief (3) ,96 ,039 ,396 ,831
Gefuhle (3) ,96 ,039 ,258 ,833
Gefiihle (10) ,96 ,039 ,304 ,832
False belief (1) ,98 ,020 -,134 ,839
Gefuhle (1) ,98 ,020 ,242 ,834
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Anlage A

Itemanalyse

Metakognition p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelassen
Huhn?7 0,00 0,000 0,000 ,884
Huhn9 0,00 0,000 0,000 ,884
ProblLsgl ,02 ,020 ,190 ,884
Huhn8 ,04 ,039 ,273 ,883
Kontrolle4 ,04 ,039 ,287 ,883
Kontrolle6 ,06 ,058 ,200 ,884
Huhn2 ,06 ,058 ,049 ,885
ProblLsg9 ,10 ,092 ,332 ,882
Huhn5 ,12 ,108 ,220 ,884
ProblLsg8 ,16 ,137 ,566 ,879
MetaBeob3 ,18 ,151 ,325 ,882
MetaBeob5 ,18 ,151 ,266 ,883
Kontrolle5 ,18 ,151 ,555 ,879
Huhn10 ,20 ,163 ,426 ,881
Kontrolle3 ,20 ,163 ,592 ,878
Kontrolle2 ,22 ,175 ,636 ,877
Huhnl ,22 ,175 ,248 ,883
Kontrolle1l ,24 ,186 ,618 ,877
MetaBeob4 ,24 ,186 144 ,885
Huhn3 ,24 ,186 ,157 ,885
ProblLsg2 ,30 ,214 ,347 ,882
MetaBeobl ,30 ,214 ,205 ,884
Huhn6 ,30 ,214 ,126 ,886
ProblLsg10 ,36 ,235 ,537 ,879
Huhn4 ,38 ,240 ,343 ,882
Metalntl ,42 ,249 ,279 ,883
Metalnt5 ,44 ,251 ,507 ,879
Metalnt8 ,54 ,253 ,305 ,883
ProblLsg3 ,54 ,253 ,537 ,878
Metalnt9 ,64 ,235 ,523 ,879
Metalnt4 ,64 ,235 ,201 ,885
ProblLsg7 ,66 ,229 724 ,875
MetaBeob2 ,66 ,229 ,329 ,882
ProblLsgb ,70 ,214 ,378 ,881
Metalnt6 ,70 ,214 ,353 ,882
ProblLsg5 ,74 ,196 ,476 ,880
Metalnt2 ,76 ,186 ,100 ,886
Metalnt7 ,78 ,175 ,245 ,884
ProblLsg4 ,80 ,163 ,362 ,882
Metalnt3 ,82 ,151 ,284 ,883
ArbVerhl ,86 ,123 ,442 881
ArbVerh2 ,86 ,123 ,533 ,879
ArbVerh4 ,88 ,108 ,328 ,882
ArbVerh6 ,88 ,108 ,467 ,880
ArbVerh7 ,88 ,108 ,467 ,880
ArbVerh3 ,90 ,092 ,388 ,882
ArbVerh5 ,90 ,092 ,511 ,880
Metalnt10 ,96 ,039 -,032 ,885
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Dreijdhrige

Vierjdhrige

Vorschulkinder

Motorik

STUFE

STUFE

STUFE

GrobMot1r

2

1

1

GrobMot2r

GrobMot3r

GrobMot4r

GrobMot5r

GrobMotér

GrobMot7r

GrobMot8r

GrobMot9r

GrobMot10r

GrobMotl11r

GrobMot12r

GrobMot13r

GrobMot14r

GrobMot15r

GrobMotl6r

GrobMot17r

GrobMot18r

GrobMot19r

GrobMot20r

FeinMot1r

FeinMot2r

FeinMot3r

FeinMot4r

FeinMot5r
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Wahrnehmung

STUFE

STUFE

STUFE

TaktWahrlr

[y

TaktWahr2r

TaktWahr3r

KinWahrlr

KinWahr2r

KinWahr3r

KorpSchlr

KorpSch2r

KorpSch3r

KorpSchar

VisKoorlr

VisKoor2r

VisKoor3r

FigWahrlr

FigWahr2r

FigWahr3r

FarbKonlr

FarbKon2r

FormKon1r

FormKon2r

GroKonlr

GroKon2r

LageWahrlr

LageWahr2r

LageWahr3r

LageWahrdr

LageWahr5r

WRB1r

WRB2r
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Anlage A Itemschwierigkeiten

Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis STUFE STUFE STUFE
AudiWahrir 1 1 1
AudiWahr2r 2 1 1
AudiWahr3r 2 1 1
AudiWahr4r 1 1 1
AudiWahr5r 1 1 1
AudiWahrér 4 3 1
AudiWahr7r 4 4 2
AudiWahr8r 5 4 2
AudiWahr9r 5 3 3
AudiWahr10r 5 3 2
AudiWahrlilr 5 5 5
AudiWahr12r 5 4 3
AudiWahr13r 5 4 2
Gedéchtnislr 2 1 1
Gedéchtnis2r 4 2 1
Gedéchtnis3r 3 2 1
Gedéchtnis4r 2 1 1
Gedachtnis5r 2 2 3
Gedéchtnisbr 2 3 3
Gedachtnis7r 4 3 5
Gedachtnis8r 2 1 1
Gedachtnis9r 5 5 4

Lautsprache STUFE STUFE STUFE
Wortschatzlr 3 1 1
Wortschatz2r 3 2 2
Wortschatz3r 1 2 1
Wortschatz4r 3 3 1
Wortschatz5r 3 2 1
Sprachverstdndnislr 1 1 1
Sorachverstandnis2r 1 1 1
Sprachverstandnis3r 5 3 1
Sorachverstdandnis4r 1 1 1
Sprachverstandnis5r 2 2 1
Grammatiklr 4 4 1
Grammatik2r 4 1 1
Grammatik3r 5 4 4
Grammatik4r 5 3 2
Grammatik5r 4 3 2
Grammatik6r 3 1 1
Artikulationir 5 3 2
Artikulation2r 5 3 3
Artikulation3r 3 1 1
Sonstiges3r 1 2 1
Sonstiges4r 1 1 1
Gespréchsfahigkeitlr 3 2 2
Gesprachsfahigkeit2r 3 2 1
Gespréchsfahigkeit3r 2 1 1
Gesprachsfahigkeitar 3 1 1
Gespréachsfahigkeit5r 3 2 1
Gespréchsfahigkeitér 2 3 2

Leseschriftsprache STUFE STUFE STUFE

Leseentwicklunglr
Leseentwicklung2r
Leseentwicklung3r
Leseentwicklung4r
Leseentwicklung5r
Leseentwicklungbr
Leseentwicklung7r
Leseentwicklung8r
Leseentwicklung9r
Leseentwicklung10r
Leseentwicklunglir
Schreibentwicklunglr
Schreibentwicklung2r
Schreibentwicklung3r
Schreibentwicklung4r
Schreibentwicklung5r
Schreibentwicklung7r
Schreibentwicklung8r
Schreibentwicklung9r
Schreibentwicklung10r
Schreibentwicklunglir
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Mathe

STUFE

STUFE

STUFE

MatheGrundlagenlr

w

MatheGrundlagen2r

MatheGrundlagen3r

MatheGrundlagen4r

MatheGrundlagen5r

MatheGrundlagen6r

MatheGrundlagen7r

MatheGrundlagen8r

MatheGrundlagen9r

MatheGrundlagen10r

MatheGrundlagen11r

MatheGrundlagen12r

MatheGrundlagen13r

MatheGrundlagen14r

MatheGrundlagen15r

MatheGrundlagen16r

Zahlfahigkeitlr

Zahlfahigkeit2r

Zahlfahigkeit3r

Rechenfertigkeit2r

Rechenfertigkeit3r

Rechenfertigkeit4r
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Theory of Mind

STUFE

STUFE

False belief (1)

[y

False belief (2)

False belief (3)

Representational change (1)

Representational change (2)

Representational change (3)

Representational change (4)

Appearance-reality-distinction (1)

Appearance-reality-distinction (2)

Appearance-reality-distinction (3)

Appearance-reality-distinction (4)

Gut und bose (1)

Gut und bose (2)

Gut und bose (3)

Gefiihle (1)

Gefiihle (2)

Geflhle (3)

Geflhle (4)

Gefihle (5)

Gefiihle (6)

Geflhle (7)

Geflhle (8)

Gefihle (9)

Gefiihle (10)

Ironie (1)

Ironie (2)

Ironie (3)

Ironie (4)

Ironie (5)

Ironie (6)
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Metakognition

STUFE

STUFE

STUFE

Metalntl

Metalnt2

Metalnt3

Metalnt4

Metalnt5

Metalnt6

Metalnt7

Metalnt8

Metalnt9

Metalnt10

MetaBeob1

MetaBeob2

MetaBeob3

MetaBeob4

MetaBeob5

Huhnl

Huhn2

Huhn3

Huhn4

Huhn5

Huhn6

Huhn?7

Huhn8

Huhn9

Huhn10

ProblLsgl

ProblLsg2

ProblLsg3

ProblLsg4

ProblLsg5

ProblLsg6

ProblLsg7

ProblLsg8

ProblLsg9

ProblLsg10

ArbVerhl

ArbVerh2

ArbVerh3

ArbVerh4

ArbVerh5

ArbVerh6

ArbVerh7

Kontrollel

Kontrolle2

Kontrolle3

Kontrolle4

Kontrolle5

Kontrolle6
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Anlage A Item-Mittelwerte

GET Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 661 080 980 900 12,250 051
Item-Varianzen 477 ,020 ,255 ,235 12,755 ,005
TOMMETA Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 592 020 980 960 49,000 ,095
Item-Varianzen 151 ,020 ,253 ,233 12,673 ,005
GETOMETA Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 637 020 980 960 49,000 067
Item-Varianzen ,168 ,020 ,255 ,235 12,755 ,005
Motorik Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 674 300 960 660 3,200 043
Item-Varianzen ,182 ,039 ,255 ,216 6,500 ,006
Wahrnehmung Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 789 320 980 660 3,063 035
Item-Varianzen 135 ,020 ,255 ,235 12,755 ,005
Auditive Wahrnehmung/
Gedichtnis Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Iltem-Mittelwerte 605 080 980 900 12,250 072
Item-Varianzen 173 ,020 ,255 ,235 12,735 ,006
Lautsprache Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 681 240 1980 740 4,083 040
Item-Varianzen ,183 ,020 ,255 ,235 12,755 ,005
Leseschriftsprache Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 538 080 840 ,760 10,500 ,061
Item-Varianzen ,195 075 253 178 3,375 ,003
Mathe Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 626 ,160 ,940 ,780 5,875 ,042
Item-Varianzen ,198 ,058 ,255 197 4,426 ,003
Theory of Mind Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 789 280 980 700 3,500 033
Item-Varianzen 137 ,020 ,253 ,233 12,673 ,007
Metakognition Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 463 020 960 940 48,000 093
Item-Varianzen 160 020 253 233 12673 004
Entwicklungsbereich Anzahl der Items Mittelwert Varianz Standardabweichung
Motorik 25 16,86 24,00 4,90
Wahrnehmung 29 22,10 22,17 4,71
Auditive

. . 22 13,32 14,71 3,84
Wahrnehmung/Gedéchtnis
Lautsprache 27 18,44 43,15 6,57
Leseschriftsprache 21 11,30 36,42 6,03
Mathe 22 13,78 38,54 6,21
Theory of Mind 30 23,68 21,36 4,62
Metakognition 48 21,30 54,95 7,41
Testkategorien Anzahl der Items Mittelwert Varianz Standardabweichung
GET 146 95,80 735,59 27,12
TOMMETA 78 44,98 106,428 10,316
GETOMETA 224 140,78 1204,22 34,70




Anlage A Korrelationsmatrix

Auditive
Wahrnehmung Lese-
Dreijahrige Motorik Wahrnehmung Gedéchtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind | Metakognition
Motorik Korrelation nach 4 .486) ,280) 1240 446 231 ,332 1439
Pearson
Signifikanz (2-
seitig) ,056) ,293] 371 ,084] ,389 ,209) ,089)
N 5 ® b B 5 b5 b B
Wahrnehmung ﬁg;eslg::on nach 486 1 7 339 422 401 306 396
i?(:-lglglkanz (2- 056 ,002 ,198| ,104] 124 1249 129
N 5 5 5 i B 5 b I
Auditive Korrelation nach 280 711 1 511 512 7157 1226 476)
Wahrnehmung |Pearson
Gedachtnis iﬁg;'kanz @ 293 ,002 043 043 002) 400 062
N 5 b b B 5 b5 b B
Lautsprache Korrelation nach 240 339) 511 1 156 5191 639" ,486
Pearson
isiqtgglkanz (2- a7 198 ,043] ,563 ,039 ,008| ,056)
N 5 b5 b B B b5 b B
Lese.- Korrelation nach 446 422] 512 | 156] \ ,309) ,059] ,334]
schriftsprache |Pearson
i%:-lgl;lkanz (2- 084 104 ,043] ,563| ,244) ,827| ,206
N 5 5 b B B b5 b B
Mathe Korrelation nach 23] 01 715" 519" 309) \1 194 ,748"
Pearson
i?unglglkanz (2- 389 124 ,002] ,039) 244 472 ,003
N 5 5 b B 5 5 b B
Theory of Mind |Korrelation nach 332 306 226 639" 1059) 194 \1 ,345|
Pearson
i?unql;lkanz (2- 200 249 400) 1008 827 472 \191
N 5 5 b B 5 5 b i
Metakognition |Korrelation nach 439 1396 476) 1486 1334 748" ,345| 1
Pearson
i?unql;lkanz (2- 1089 129 ,062] ,056| ,206 ,00 .19
N 5 5 15 I 5 5 5 1
**_Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01(2-seitig) signifikant.
*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.
Auditive
Wahrnehmung Lese-
Vierjahrige Motorik Wahrnehmung Gedéchtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind | Metakognition
Motorik Korrelation nach
Pearson 278 199 ,656° ,431 ,166) -,478
i?t:'lglglkanz (2- 1358 516 015 141 ,588 ,098|
N 3 3 3 B 3 3
Wahrnehmung |Korrelation nach 779" 1 234 1265 607" 1246 178 -,465|
Pearson
i‘i g;'kaﬁz @ 002 441 38 028 418 561 109
N B B 3 B B 3 3
Auditive Korrelation nach 278 234 4 38 490 324 628 1060
Wahrnehmung |Pearson
Gedachtnis iﬂ;'ka“z @ 358 a1 134 089) 280) 022 847
N B B B B B B B
Lautsprache Korrelation nach 199 265 438 1] 506 297| 437, 174
Pearson
i?nn(;;lkanz (2- 516 381 134 ,078] ,325 ,136 570
N B B B B B B B B
Lese- Korrelation nach 656 607 490 506) 1 758" 673 -,338
schriftsprache |Pearson
i?ungl;lkanz (2- 015 028] ,089) ,078| ,003, 012 ,258|
N B B B B B B B B
Mathe Korrelation nach 431 246 324 ,297| ,758"" 1 ,485) -,146}
Pearson
i?nné;lkanz (2- ] 418 1280 1325 ,003 ,093] ,634]
N B B B B B B B B
Theory of Mind gg;eslgrl:on nach 166 178 628 437 673 485 1l 1025
j;?nnglglkanz (2- 588 561 022) 136 on 003 ,936
N B B 3 3 B B 3 3
Metakognition gg:resls:on nach -,478 -,465] ,060 174 -,338] -,146 ,025| \
:;?‘E;Ikanz (2 098 109 ,847] ,570) ,258 634 ,936)
N B B 3 3 B B 3 3
**_Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01(2-seitig) signifikant.
*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.
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Anlage A

Korrelationsmatrix

Auditive
Wahrnehmung

Lese-

Vorschulkinder Motorik Wahrnehmung Gedachtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind | Metakognition
Motorik Korrelation nach \.l 501 317] o 232) o1 425 - 446"

Pearson

Signifikanz (2- 021 361 964 31 955 ,055] 043

seitig)

N

21 21 21 21 21 21 21 21

Wahrnehmung |Korrelation nach 501 1 a1l 230 31 o8 282 -, 125]

Pearson

Signifikanz (2- 021 064 31 570) 938 215 589)

seitig)

N 21 21 1) 21 21 21 21 21
Auditive Korrelation nach " o
Wahrnehmung |Pearson 37 Au E 1437 ,570 1432 217, -,028]

schtni A .

Gedachtnis Signifikanz (2 15 064 048 007 050 345 905

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Lautsprache Korrelation nach o1 230 437 4 397 18 109) -.045]

Pearson

Signifikanz (2- 964 316 048 075 61 638 845

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Lese_- Korrelation nach 232 11 570" 397] 1 764" 207 -2
schriftsprache |Pearson

Signifikanz (2- 31} 570 007 075 000 369 360

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Mathe Korrelation nach 013 08| ,432] 118 ,764" \j =177 -,224)

Pearson

Signifikanz (2- 955 938 050 610 000 443 329

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Theory of Mind |Korrelation nach 425 282) 217 109) 207 77 \1 251}

Pearson

Signifikanz (2- 055| 215 345) 638 369 443 273

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Metakognition Korrelation nach 446’ .15 .08 -,045| -.210) - 224 251 9

Pearson

Slgmflkanz (2- 1043 589 ,905 ,845 ,360)| ,329] 1273

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21

*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.

**. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01(2-seitig) signifikant.
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Anlage A Regressionsanalysen
GET = Abhéangige Variable Dreijahrige
Modellzusammenfassung®
Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,673% ,453 414 15,57352 2,744
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Metakognition
b. Abhangige Variable: GETgesamt
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
Regression 2814,518 1 2814,518 11,605 ,004°
Nicht
1 standardisierte 3395,482 1 242,534
Residuen
Gesamt 6210,000 15
a. Abhéngige Variable: GETgesamt
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Metakognition
Koeffizienten?
Nicht standardisierte Koeffizienten Séan?fgrdisierte
Modell = — oeffizienten T sig.
€gressionskoetll | - giandardfehler Beta
zientB
(Konstante) 32,710 10,793 3,031 ,009
1
Metakognition 1,981 ,581] ,673 3,407 ,004
a. Abhangige Variable: GETgesamt
THEORY OF MIND = Abhéangige Variable Dreijéahrige

Abhéangige Variable: THEORY OF MIND
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

METAKOGNITION = Abhéngige Variable

Dreijéhrige

Modellzusammenfassung®

Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,673% ,453 414 5,29338 2,285
a. EinfluRBvariablen : (Konstante), GETgesamt
b. Abhangige Variable: Metakognition
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate [F Sig.
Regression 325,160 1 325,160 11,605 ,004b
Nicht
1 standardisierte 392,278 14 28,020
Residuen
Gesamt 717,438 5
a. Abhéangige Variable: Metakognition
b. EinfluRvariablen : (Konstante), GETgesamt
Koeffizienten?
Nicht standardisierte Koeffizienten itanfga_rdistierte
Modell = — geffizienten T Sig.
Cgressionskoeltl | siandardfenler Beta
zientB
(Konstante) 1981 4,691 422 ,679
1
GETgesamt ,229 ,067 ,673 3,407 ,004

a. Abhé&ngige Variable: Metakognition
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Anlage A

Regressionsanalysen

GET = Abhéangige Variable

Vierjahrige

Modellzusammenfassung®

Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,613° 375 ,319 15,16400 2,911
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Theory of Mind
b. Abhangige Variable: GETgesamt
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
1 Regression 1520,583 1] 1520,583 6,613 026
Nicht
standardisierte 2529,417 1] 229,947
Residuen
EEesa 4050,000 ©
a. Abhé&ngige Variable: GETgesamt
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Theory of Mind
Koeffizienten?
Nicht standardisierte Koeffizienten Séan?fgrdisierte
Modell Regressionskoeffi e T Sig.
gres: Standardfehler Beta
zientB
1 (Konstante) 39,300 23,976 1639 129
Theory of Mind 2,505 974 613 2,572 ,026
a. Abhangige Variable: GETgesamt
THEORY OF MIND = Abhéngige Variable Vierjahrige
Modellzusammenfassung®
Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-W atson-
Modell -
ode R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 613° 375 319 3,70911] 3,049
a. EinfluBvariablen : (Konstante), GETgesamt
b. Abhangige Variable: Theory of Mind
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
Regression 90,975 1 90,975 6,613 ,026"
1 Nicht
standardisierte 151,333 1] 13,758
Residuen
Gesamt 242,308 2
a. Abhéangige Variable: Theory of Mind
b. EinfluRvariablen : (Konstante), GETgesamt
Koeffizienten?
Nicht standardisierte Koeffizienten Slian(fifgrqisierte
Modell oeffizienten T sig.
Regresslonskoefﬂ Standardfehler Beta
zientB
1 (Konstante) 9,243 5,918 1562 47
GETgesamt 150 058 613 2,572 026
a. Abhéangige Variable: Theory of Mind
METAKOGNITION = Abhéngige Variable Vierjahrige
Abhangige Variable: METAKOGNITION
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.
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Anlage A

Regressionsanalysen

Vorschulkinder

Abhéngige Variable: GET
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Abhéangige Variable: THEORY OF MIND

Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Abhéangige Variable: METAKOGNITION

Motorik = Abhéngige Variable

Modellzusammenfassung®
Anderungsstatistiken
Korrigiertes R- | Standardfehler | Anderungin R- Sig. Anderung |Durbin-Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Quadrat AnderunginF dfl df2 inF Statistik
1 ,702° ,493 ,482 3,52436 ,493 46,679 1 48 ,000
2 747" ,559 ,540 3,32322 ,066 6,986/ 1 47, ,011 1,652
a. EinfluRvariablen : (Konstante), Wahrnehmung
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung, Schriftsprache
c. Abhéngige Variable: Motorik
ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 579,806 1 579,806 46,679 ,000°
Nicht
standardisierte 596,214 48 12,421
Residuen
Gesamt 1176,020 49
2 Regression 656,963 2 328,482 29,744 ,000°¢
Nicht
standardisierte 519,057 47 11,044
Residuen
Gesamt 1176,020 49
a. Abhéngige Variable: Motorik
b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung, Schriftsprache
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) -,015 2,520 -,006 ,995
Wahrnehmung 731 ,107 ,702 6,832 ,000
2 (Konstante) 2,674 2,585 1,035 ,306
Wahrnehmung 473 ,140 454 3,367 ,002
Schriftsprache ,289 ,109 ,357 2,643 ,011

a. Abhéngige Variable: Motorik
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Anlage A Regressionsanalysen

Wahrnehmung = Abhangige Variable

Modellzusammenfassung®

Anderungsstatistiken
Korrigiertes R- | Standardfehler Anderungin R- Sig. Anderung |Durbin-Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat des Schitzers Quadrat Anderungin F dfl df2 inF Statistik
1 ,726° ,527 ,517, 3,27247 ,527, 53,456 1 48| ,000)
2 ,802° ,644] ,629 2,86990 ,117 15,411 1 47 ,000 2,202

a. EinfluRvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis

b. EinfluRvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis, Motorik

c. Abhéngige Variable: Wahrnehmung

ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 572,464 1 572,464 53,456 ,000°
Nicht
standardisierte 514,036 48 10,709
Residuen
Gesamt 1086,500 49
2 Regression 699,394 2 349,697 42,458 ,000°
Nicht
standardisierte 387,106 47 8,236
Residuen
Gesamt 1086,500 49

a. Abhéngige Variable: Wahrnehmung

b. EinfluRvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung /Gedéchtnis

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis, Motorik

Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 11,230 1,688 6,652 ,000
Auditive
Wahrnehmung/ ,891 ,122 ,726 7,311 ,000
Gedachtnis
2 (Konstante) 8,435 1,643 5,135 ,000
Auditive
Wahrnehmung/ ,588 ,132 ,479 4,458 ,000
Gedachtnis
Motorik ,405 ,103 422 3,926 ,000

a. Abhdngige Variable: Wahrnehmung
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Anlage A Regressionsanalysen

Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis = Abhangige Variable

Modell f: d
Korrigiertes R rdes Anderungsstatistiken Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers R-Quadrat |Anderung in F dfl df2 in F Statistik
1 ,728° ,529 ,520 2,65866 ,529 53,986 1 48 ,000
2 ,789b ,623 ,607 2,40482 ,094 11,668 1 47 ,001
B ,815° ,664 ,642 2,29447 ,041 5,629 1 46 ,022 2,311

a. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache

b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung, Lautsprache
d. Abhéngige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis

ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 381,594 1 381,594 53,986 ,000°
Nicht
standardisierte 339,286 48 7,068
Residuen
Gesamt 720,880 49
2 Regression 449,072 2 224,536 38,826 ,000°
Nicht 271,808 47 5,783
Gesamt 720,880 49
3 Regression 478,708 3 159,569 30,310 ,000¢
Nicht
standardisierte 242,172 46 5,265
Residuen
Gesamt 720,880 49

a. Abhangige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis

b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Schriftsprache

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung

d. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung, Lautsprache

Koeffizienten®

Nicht standardisierte Koeffizienten | “i2ndardisierte
—— Kneffizienten T Sig.
Modell F:(eoger;::;:; Standardfehler Beta
1 (Konstante) 8,095 804 10,062 500
Schriftsprache 462 063 728 7.347 000
2 (Konstante) 2,209 1,870 1181 a3
Schriftsprache 274 079 431 3,460 o1
Wahrnehmung 347 102 426 3416 001
3 (Konstante) 1,665 1,799 ,925 ,360
Schriftsprache 212 1080 333 2641 ana
Wahrnehmung 278 101 342 2752 P
Lautsprache 154 065 264 2373 o

a. Abhangige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis
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Anlage A

Regressionsanalysen

Lautsprache = Abhangige Variable

Modellzusammenfassung®

Anderungsstatistiken
Standardfehle| Anderung in Durbin-
Korrigiertes R r des R-Quadrat Sig. Anderung|  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schitzers Anderung in F dfl df2 in F Statistik
1 ,660° ,436 424 4,98540 ,436 37,069 1 48 ,000
2 ,728" ,530 ,510 4,59746 ,094 9,442 1 47 ,004 2,145
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis
b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis, Theory of Mind
c. Abhédngige Variable: Lautsprache
ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 921,318 1 921,318 37,069 ,000°
Nicht
standardisierte 1193,002 48 24,854
Residuen
Gesamt 2114,320 49
2 Regression 1120,898 2 560,449 26,516 ,000°¢
Nicht
standardisierte 993,422 47 21,137
Residuen
Gesamt 2114,320 49
a. Abhdngige Variable: Lautsprache
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis, Theory of Mind
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 3,382 2,572 1,315 ,195
Auditive
Wahrnehmung/ 1,131 ,186 ,660 6,088 ,000
Gedachtnis
2 (Konstante) -4,253 3,435 -1,238 ,222
Auditive
Wahrnehmung/ ,710 ,219 ,415 3,241 ,002
Gedachtnis
Theory of Mind 559 ,182 ,393 3,073 ,004

a. Abhangige Variable: Lautsprache
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Anlage A

Regressionsanalysen

Leseschriftsprachentwicklung = Abhangige Variable

Mc

dell 3

Anderungsstatistiken
Standardfehle Durbin-
Korrigiertes R rdes Anderung in Sig. Anderung|  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers R-Quadrat |Anderungin F dfl df2 in F Statistik
1 ;7747 ,600 ,591 3,85851 ,600 71,861 1 48 ,000
2 ,820° 673 ,659 3,52460 ,073 10,526 1 47 ,002
3 ,840° ,706 ,687 3,37637 ,033 5,217 1 46 ,027 1,802
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe
b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik
c. EinfluRvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik, Auditive Wahrnehmung/Gedichtnis
d. Abhangige Variable: Schriftsprache
ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 1069,872 1 1069,872 71,861 ,000°
Nicht
standardisierte 714,628 48 14,888
Residuen
Gesamt 1784,500 49
2 Regression 1200,629 2 600,315 48,324 ,000°
Nicht
standardisierte 583,871 47 12,423
Residuen
Gesamt 1784,500 49
3 Regression 1260,105 3 420,035 36,846 ,000¢
Nicht
standardisierte 524,395 46 11,400
Residuen
Gesamt 1784,500 49
a. Abhangige Variable: Schriftsprache
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Mathe
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik
d. EinfluRvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik, Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) ,847 1,348 ,628 ,533
Mathe 792 ,093 774 8,477 ,000
2 (Konstante) -3,449 1,808 -1,907 ,063
Mathe ,592 ,105 ,579 5,630 ,000
Motorik 411 ,127 ,334 3,244 ,002
3 (Konstante) -5,624 1,977 -2,845 ,007
Mathe ,440 ,121 ,430 3,636 ,001
Motorik 324 127 ,263 2,543 ,014
Auditive
Wahrnehmung/ ,425 ,186 ,270 2,284 ,027
Gedachtnis

a. Abhangige Variable: Schriftsprache
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Anlage A

Regressionsanalysen

Mathe = Abhangige Variable

IVIC usamn INg
Anderungsstatistiken
Standardfehle Durbin-
Korrigiertes R rdes Anderung in Sig. Anderung|  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schitzers R-Quadrat |Anderung in F dfl df2 inF Statistik
1 ,774° ,600 ,591 3,77269 ,600 71,861 1 48 ,000
2 ,802° ,643 627 3,60129 ,043 5,678 1 47 ,021 1,671
a. EinfluRvariablen : (Konstante), Schriftsprache
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis
c. Abhéangige Variable: Mathe
ANOVA®
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 1022,808 1 1022,808 71,861 ,000°
Nicht
standardisierte 683,192 48 14,233
Residuen
Gesamt 1706,000 49
2 Regression 1096,444 2 548,222 42,271 ,000°
Nicht
standardisierte 609,556 47 12,969
Residuen
Gesamt 1706,000 49
a. Abhangige Variable: Mathe
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 4,645 1,142 4,069 ,000
Schriftsprache ,757 ,089 774 8,477 ,000
2 (Konstante) ,874 1,921 ,455 ,651
Schriftsprache 542 124 ,554 4,359 ,000
Auditive
Wahrnehmung/ ,466 ,196 ,303 2,383 ,021
Gedachtnis

a. Abhéangige Variable: Mathe
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Anlage A

Regressionsanalysen

Theory of Mind Abhangige = Variable

Modellzusammenfassung®

Anderungsstatistiken
Standardfehle Durbin-
Korrigiertes R r des Anderung in Sig. Anderung|  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schitzers R-Quadrat |Anderungin F dfl df2 in F Statistik
1 ,652° 425 413 3,54092 425 35,496 48 ,000
2 ,732° ,536 ,516 3,21549 111 11,208 47 ,002 2,231
a. EinfluRvariablen : (Konstante), Lautsprache
b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Lautsprache, Motorik
c. Abhéangige Variable: Theory of Mind
ANOVA?
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 445,050 1 445,050 35,496 ,000°
Nicht
standardisierte 601,830 48 12,538
Residuen
Gesamt 1046,880 49
2 Regression 560,930 2 280,465 27,126 ,000°¢
Nicht
standardisierte 485,950 47 10,339
Residuen
Gesamt 1046,880 49
a. Abhéngige Variable: Theory of Mind
b. EinfluRBvariablen : (Konstante), Lautsprache
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Lautsprache, Motorik
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 15,220 1,506 10,108 ,000
Lautsprache ,459 ,077 ,652 5,958 ,000
2 (Konstante) 11,578 1,747 6,626 ,000
Lautsprache ,327 ,080 465 4,072 ,000
Motorik ,360 ,108 ,382 3,348 ,002

a. Abhdngige Variable: Theory of Mind

38




Anlage A

Regressionsanalysen

Metakognition = Abhangige Variable

Modellzusammenfassung"

Anderungsstatistiken
Standardfehle Durbin-
Korrigiertes R- r des Anderung in Sig. Anderung|  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers R-Quadrat |Anderung in F dfl df2 inF Statistik
1 ,439° ,193 ,176 6,72763 ,193 11,488 1 48 ,001 2,248
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Theory of Mind
b. Abhédngige Variable: Metakognition
ANOVA?
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 519,973 1 519,973 11,488 ,001°
Nicht
standardisierte 2172,527 48 45,261
Residuen
Gesamt 2692,500 49
a. Abhdngige Variable: Metakognition
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Theory of Mind
Koeffizienten®
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten Koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 4,611 5,015 ,920 ,362
Theory of Mind ,705 ,208 ,439 3,389 ,001

a. Abhangige Variable: Metakognition
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Anlage A

Auswertungsbeispiel 1D 47

Nummer 1 Punkt=gekonnt MOTORIK
GET Kiirzel 0=nicht gek oTo
D47 Das Kind ...

1 GrobMot1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 kann Kérperspannung halten (ldngeres aufrechtes Sitzen moglich).
3 GrobMot3 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuRboden vor seinen FiiRen.
4 GrobMot4 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 kann iber einen Gymnastikstab mit beiden Beinen tiber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulassen.
6 GrobMot6 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 kann mit dem FuR ein Sandsackchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (Smal).
8 GrobMot8 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 kann mit ge6ffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwirts balancieren (FuR vor FuR).
13 GrobMot13 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwirts balancieren (FuR hinter FuR).
14 GrobMot14 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 kann 10 mal hintereinander Gber ein auf dem Boden li des Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 kann die Kérpermittellinie Gberkreuzen.
21 FeinMot1 kann kleine Gegensténde sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzt linien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punkte 12 25 Items
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0=nicht gekonnt WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl kann 6 reale Gegenstdnde aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wirfel, ).
27 TaktWahr2 kann Materialien mit 4 unterschiedli Oberflachen sortieren (Gl , Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 KinWahr1 kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wurde.
31 KinWahr3 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KorpSchl kann an seinem Kérper auf zuvor Korperteile zeigen.
33 KorpSch2 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
34 KorpSch3 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe, Finger es hat.
35 KorpSch4 kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl kann 10 Kugeln / Perlen auffideln.
37 VisKoor2 kann 2 il liegende Punkte zwischen 2 Begrer inien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegensténde mit den FiiRen in eine Kiste beférdern.
39 FigWahrl kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 FigWahr2 kann auf einem Bild 4 iibereinanderliegende Gegensténde erkennen.
41 FigWahr3 kann eine Linie in einem Lini irr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKon1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen.
43 FarbKon2 kann bei dreidi ionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréBen die geforderten Farben heraussuchen.
44 FormKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen heraussuchen.
45 FormKon2 kann bei dreidi ionaler Darbietung unterschiedli Formen, Farben und GréBen die geforderten Formen heraussuchen.
46 GroKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GroRen, Formen und Farben die geforderten GroRBen heraussuchen.
47 GroKon2 kann bei dreidi Darbietung unterschiedlit GroRen, Formen und Farben die geforderten GréRen heraussuchen.
48 LageWahrl kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahr4 kann A j in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 kann die auf einem Foto vorgegebene rdumliche Anordnung von Baukltzen richtig nachbauen.
54 WRB2 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punkte 18 29 Items
peiiel it kot AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGEN
55 AudiWahrl kann Einzelgerdusche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel).
56 AudiWahr2 kann ein Einzelgerdusch aus anderen heraushéren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 kann héren, woher ein Gerdusch kommt.
58 AudiWahr4 kann auch bei Storlarm Anweisungen verstehen.
59 AudiWahr5 kann gefliisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 AudiWahr6 kann dhnlich klit de Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 AudiWahr7 kann &hnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 AudiWahr8 kann unvollstandige Wérter ergénzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 AudiWahr10 kann Wérter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahr1l kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahr13 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedachtnis1 kann gut Memory spielen.
69 Gedachtnis2 kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 Gedachtnis3 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedachtnis4 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedachtnis5 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedachtnis6 kann sich mehrsilbige Zauberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedachtnis7 kann sich 6 unabhdngige Worter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 kann sich (kurze) Einzelsdtze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedachtnis9 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzahlen.

erreichte Punkte

12

22 ltems

40



Anlage A

Auswertungsbeispiel 1D 47

erreichte Punkte

P, LAUTSPRACHE
77 Wortschatz1 hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.
78 Wortschatz2 begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.
79 Wortschatz3 hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.
80 Wortschatz4 zeigt erwartur aRes Erzdhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.
81 Wortschatz5 kann ha d erzahlen.
82 Sprachverstandnis1 zeigt Sprachverstandnis auf Wortebene.
83 Sprachverstandnis2 zeigt Sprachverstandnis auf Satzebene.
84 Sprachverstandnis3 zeigt Sprachverstandnis auf Textebene.
85 Sprachverstandnis4 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachverstandnis5 braucht keine zusétzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl kann ldngere Satze grammatikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatiké kann A atze, Fragesétze, Aufforderungssatze bilden.
93 Artikulationl beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 Artikulation3 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 spricht flssig.
99 Sonstiges4 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gesprachsfahigkeitl verhlt sich in Gesprachssituationen sicher.
101 Gesprachsfahigkeit2 kann die Sprecherrolle iibernehmen.
102 Gesprachsfahigkeit3 kann die Zuhérerrolle tibernehmen.
103 Gesprachsfahigkeit4 zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gesprachsfahigkeit5 halt Blickkontakt.
105 Gesprachsfahigkeit6 setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punkte 21 27 Items
" 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel Ounicht gekonnt LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
106 Leseentwicklungl kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 kann &hnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 kann zu den 1 Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 kann Worter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklungl1 kann sinnverstehend Wéorter/kleine Sétze erlesen.
117 Schreibentwicklungl kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 kann selbsténdig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 beherrscht die Druckschrift/ hilt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 kann einige Wérter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 zeigt eine alter: echende Schreil
126 Schreibentwicklung10 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklungl1 kann Linien einhalten.
erreichte Punkte 1 21 ltems
Kzl o Eeconnt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
=nicht gekonnt
128 MatheGrundl: 1 kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundl; 2 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundl; kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundl; kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundl; kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 kann Reihenfolgen verdndern.
134 MatheGrundlagen7 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundlagen8 kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundl kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundl; 10 kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B. Wurfelbilder).
138 MatheGrundl; 11 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundl; 12 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundl; 13 kann Mengen der GréBe nach ordnen.
141 MatheGrundl; 14 kann Zahlen der GréBe nach ordnen.
142 MatheGrundl; 15 kann Zahlen selbstandig verschriften.
143 MatheGrundl; 16 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zihlfahigkeitl kann ohne Hilfestellung bis 10 z&hlen.
146 Zdhlfahigkeit2 kann vorwérts- u./o. riickwérts zihlen.
146 Zdhlfahigkeit3 kann bis--- korrekt zahlen.
149 Rechenfertigkeit2 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hilfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 fuhrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).

22 Items

41




Anlage A

Auswertungsbeispiel 1D 47

Kiirzel

1 Punkt=gekonnt
0O=nicht

THEORY OF MIND

Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen

erreichte Punkte

20

ID5
1 False belief (1) Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?
2 False belief (2) Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)
3 False belief (3) Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)
4 Representational change (1) Was meinst du was da drin ist?
5 Representational change (2) Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn geéffnet habe?
6 Representational change (3) Was ist nun wirklich da drin?
7 Representational change (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
8 Appearance-reality-distinction (1) Was hat Will-Ma?
9 Appearance-reality-distinction (2) Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?
10 Appearance-reality-distinction (3) Was ist es in Wirklichkeit?
11 Appearance-reality-distinction (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
12 Gut und bose (1) Wer ist der gute Freund und wer ist der bose Dieb?
13 Gut und bose (2) Was soll Silke machen?
14 Gut und bdse (3) Was soll Silke machen?
15 Gefihle (1) positiv
16 Gefihle (2) negativ
17 Gefihle (3) positiv
18 Gefiihle (4) positiv
19 Gefihle (5) negativ
20 Geflhle (6) negativ
21 Gefuhle (7) negativ
22 Gefhle (8) positiv
23 Gefhle (9) negativ
24 Gefiihle (10) positiv
25 Ironie (1) Was fir ein aufgeraumtes Zimmer!
26 Ironie (2) Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!
27 Ironie (3) Das Madchen sieht ja hellwach aus!
28 Ironie (4) Was fiir eine schéne Frau!
29 Ironie (5) Man, ist heute ein tolles Wetter!
30 Ironie (6) Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?
erreichte Punkte 22 30 Items
N 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel O=nicht gekonnt METAKOGNITION
1 Metalntl Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?
2 Metalnt2 Hast du schon einmal Problem geldst? Und wenn ja, welches Problem?
3 Metalnt3 Was kannst du besonders gut?
4 Metalnt4 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst?
5 Metalnt5 Was mochtest du bald kénnen? Wieso kannst du das noch nicht?
6 Metalnt6 Was machst du, wenn du etwas wissen willst?
7 Metalnt7 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?
8 Metalnt8 Woriber denkst du gerne nach?
9 Metalnt9 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?
10 Metalnt10 Erkldrst du gerne anderen (Kindern) etwas?
11 MetaBeobl Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?
12 MetaBeob2 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?
13 MetaBeob3 Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weiB, wie es weitergeht?
14 MetaBeob4 Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?
15 MetaBeob5 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?
16 Huhnl Hast du eine Idee was du machen sollst?
17 Huhn2 Wie bekommst du raus, was du machen sollst?
18 Huhn3 Bendtigen wir einen Stift? Wenn ja wofiir?
19 Huhn4 Kannst du sagen, was du tun sollst?
20 Huhn5 Wie kannst du das Huhn finden?
21 Huhn6 Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?
22 Huhn7 Woher weilt du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?
23 Huhn8 Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?
24 Huhn9 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?
25 Huhn10 Zum richtigen Ergebnis gekommen?
26 ProblLsgl gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.
27 ProblLsg2 denkt laut.
28 ProblLsg3 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).
29 ProblLsg4 sucht eigensténdig nach Problemldsung.
30 ProblLsg5 nimmt sich Zeit zum Nachdenken.
31 ProblLsg6 gute Einschédtzung der eigenen Leistungsfahigkeit.
32 ProblLsg7 versucht, die Aufgaben fertig zu machen
33 ProblLsg8 kann Schwierigkeiten beschreiben.
34 ProblLsg9 stellt strukturierte Fragen.
35 ProblLsg10 geht systematisch vor.
36 ArbVerhl gute/angemessene Frustrationstoleranz.
37 ArbVerh2 wagt sich auch an schwierige Aufgaben.
38 ArbVerh3 arbeitet konzentriert.
39 ArbVerh4 arbeitet im angemessenen Tempo.
40 ArbVerh5 gute Motivierbarkeit.
41 ArbVerh6 arbeitet gerne mit.
42 ArbVerh7 zeigt Freude am Lernen.
43 Kontrollel tberprift das Handeln.
44 Kontrolle2 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.
45 Kontrolle3 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Lésungsweg.
46 Kontrolle4 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.
47 Kontrolle5 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.
48 Kontrolle6 kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.

48 Items

42




Anlage A Auswertungsbeispiel ID 17

Nummer 1 Punkt=gekonnt MOTORIK
GET Kiirzel 0=nicht oTO
D17 Das Kind ...

1 GrobMot1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 kann Kérperspannung halten (ldngeres aufrechtes Sitzen moglich).
3 GrobMot3 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBboden vor seinen FiiRen.
4 GrobMot4 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 kann tiber einen Gymnastikstab mit beiden Beinen (iber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulassen.
6 GrobMot6 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 kann mit dem FuB ein Sandsdckchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (5mal).
8 GrobMot8 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 kann mit ge6ffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwirts balancieren (FuR vor FuR).
13 GrobMot13 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwirts balancieren (FuR hinter FuR).
14 GrobMot14 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 kann 10 mal hintereinander Gber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 kann die Kérpermittellinie Giberkreuzen.
21 FeinMot1 kann kleine Gegensténde sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punkte 9 25 ltems
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0=nicht gekonnt WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl kann 6 reale Gegenstande aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ).
27 TaktWahr2 kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberfldchen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 KinWahrl kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wurde.
31 KinWahr3 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KérpSchl kann an seinem Korper auf zuvor e Korperteile zeigen.
33 K6rpSch2 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.
34 KorpSch3 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kdpfe, Finger es hat.
35 KorpSch4 kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl kann 10 Kugeln / Perlen auffideln.
37 VisKoor2 kann 2 i liegende Punkte zwischen 2 Begrenzt linien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegenstande mit den FiiRen in eine Kiste beférdern.
39 FigWahrl kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 FigWahr2 kann auf einem Bild 4 iibereinanderliegende Gegenstédnde erkennen.
41 FigWahr3 kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKon1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GroRen die geforderten Farben heraussuchen.
43 FarbKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen.
44 FormKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen heraussuchen.
45 FormKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen heraussuchen.
46 GroKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréBen, Formen und Farben die geforderten GréRen heraussuchen.
47 GroKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRen, Formen und Farben die geforderten GréBen heraussuchen.
48 LageWahrl kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegensténden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahr4 kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 kann die auf einem Foto vorgegebene raumliche Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.
54 WRB2 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punkte 21 29 ltems
Nummer 1 Punkt=gekonnt -
s i O=nicht zekonnt AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGEN
55 AudiWahrl kann Einzelgerdusche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel).
56 AudiWahr2 kann ein Einzelgerdusch aus anderen heraushéren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 kann horen, woher ein Gerdusch kommt.
58 AudiWahr4 kann auch bei Storlarm Anweisungen verstehen.
59 AudiWahr5 kann gefliisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 AudiWahr6 kann &hnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 AudiWahr7 kann &hnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 AudiWahr8 kann unvollstandige Wérter ergénzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 AudiWahr10 kann Warter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahr1l kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahrl3 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedachtnisl kann gut Memory spielen.
69 Gedachtnis2 kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 Gedachtnis3 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedachtnis4 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedachtnis5 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedéchtnis6 kann sich mehrsilbige Zauberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedéchtnis7 kann sich 6 unabhiangige Wérter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 kann sich (kurze) Einzelsatze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedachtnis9 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzdhlen.

erreichte Punkte 14 22 Items

43



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 17

erreichte Punkte 14

P LAUTSPRACHE
77 Wortschatzl hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.
78 Wortschatz2 begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.
79 Wortschatz3 hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.
80 Wortschatz4 zeigt erwartur aRes Erzdhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.
81 Wortschatz5 kann zusammenhingend erzdhlen.
82 Sprachverstandnis1 zeigt Sprachverstdndnis auf Wortebene.
83 Sprachverstandnis2 zeigt Sprachverstdndnis auf Satzebene.
84 Sprachverstandnis3 zeigt Sprachverstdndnis auf Textebene.
85 Sprachverstandnis4 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachverstandnis5 braucht keine zuséatzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl kann ldngere Satze grammatikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatik6 kann atze, Fragesatze, Aufforderungssatze bilden.
93 Artikulationl beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 Artikulation3 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 spricht flssig.
99 Sonstiges4 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gesprachsfahigkeitl verhdlt sich in Gesprachssituationen sicher.
101 Gesprachsfahigkeit2 kann die Sprecherrolle Gibernehmen.
102 Gesprachsfahigkeit3 kann die Zuhérerrolle tibernehmen.
103 Gesprachsfahigkeit4 zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gespréchsfahigkeit5 hilt Blickkontakt.
105 Gesprachsfahigkeit6 setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punkte 25 27 Items
" 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel L e LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
106 Leseentwicklungl kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 kann &hnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 kann zu den ar 1 Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 kann Worter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklungl1 kann sinnverstehend Wéorter/kleine Sétze erlesen.
117 Schreibentwicklungl kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 kann selbsténdig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 beherrscht die Druckschrift/ hilt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 kann einige Wérter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.
126 Schreibentwicklung10 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklung11 kann Linien einhalten.
erreichte Punkte 13 21 ltems
Krzel | punkegoconnt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
=nicht gekonnt
128 MatheGrundlagenl kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundlagen2 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundlagen3 kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundl; kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundlagen5 kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 kann Reihenfolgen verdndern.
134 MatheGrundlagen7 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundl: kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundl kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundlagen10 kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B. Wurfelbilder).
138 MatheGrundlagen11 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundlagen12 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundlagen13 kann Mengen der Gr6Re nach ordnen.
141 MatheGrundlagen14 kann Zahlen der GréBe nach ordnen.
142 MatheGrundlagen15 kann Zahlen selbstandig verschriften.
143 MatheGrundlagen16 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zihlfahigkeitl kann ohne Hilfestellung bis 10 z&hlen.
146 Zdhlfahigkeit2 kann vorwérts- u./o. riickwérts zihlen.
146 Zdhlfahigkeit3 kann bis--- korrekt zahlen.
149 Rechenfertigkeit2 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hilfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 flihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).

22 Items

44




Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 17

Kzl P THEORY OF MIND
=nicht
D17 Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen
1 False belief (1) Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?
2 False belief (2) Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)
3 False belief (3) Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)
4 Representational change (1) Was meinst du was da drin ist?
5 Representational change (2) Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn geéffnet habe?
6 Representational change (3) Was ist nun wirklich da drin?
7 Representational change (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
8 Appearance-reality-distinction (1) Was hat Will-Ma?
9 Appearance-reality-distinction (2) Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?
10 Appearance-reality-distinction (3) Was ist es in Wirklichkeit?
11 Appearance-reality-distinction (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
12 Gut und bose (1) Wer ist der gute Freund und wer ist der bose Dieb?
13 Gut und bose (2) Was soll Silke machen?
14 Gut und bose (3) Was soll Silke machen?
15 Gefihle (1) positiv
16 Gefiihle (2) negativ
17 Gefiihle (3) positiv
18 Geflihle (4) positiv
19 Gefhle (5) negativ
20 Gefhle (6) negativ
21 Gefhle (7) negativ
22 Gefhle (8) positiv
23 Gefihle (9) negativ
24 Gefiihle (10) positiv
25 Ironie (1) Was fir ein aufgeraumtes Zimmer!
26 Ironie (2) Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!
27 Ironie (3) Das Madchen sieht ja hellwach aus!
28 Ironie (4) Was fiir eine schéne Frau!
29 Ironie (5) Man, ist heute ein tolles Wetter!
30 Ironie (6) Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?
erreichte Punkte 30 Items
" 1 Punkt=gekonnt
Kilrzel O=nicht zekonnt METAKOGNITION
1 Metalntl Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?
2 Metalnt2 Hast du schon einmal Problem gel6st? Und wenn ja, welches Problem?
3 Metalnt3 Was kannst du besonders gut?
4 Metalnt4 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst?
S Metalnt5 Was mdchtest du bald kénnen? Wieso kannst du das noch nicht?
6 Metalnt6 Was machst du, wenn du etwas wissen willst?
7 Metalnt7 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?
8 Metalnt8 Woriiber denkst du gerne nach?
9 Metalnt9 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?
10 Metalnt10 Erkldrst du gerne anderen (Kindern) etwas?
11 MetaBeobl Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?
12 MetaBeob2 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?
13 MetaBeob3 Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weiB, wie es weitergeht?
14 MetaBeob4 Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?
15 MetaBeob5 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?
16 Huhnl Hast du eine Idee was du machen sollst?
17 Huhn2 Wie bekommst du raus, was du machen sollst?
18 Huhn3 Bendtigen wir einen Stift? Wenn ja wofuir?
19 Huhn4 Kannst du sagen, was du tun sollst?
20 Huhn5 Wie kannst du das Huhn finden?
21 Huhn6 Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?
22 Huhn7 Woher weilt du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?
23 Huhn8 Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?
24 Huhn9 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?
25 Huhn10 Zum richtigen Ergebnis gekommen?
26 ProblLsgl gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.
27 ProblLsg2 denkt laut.
28 ProblLsg3 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).
29 ProblLsg4 sucht eigenstandig nach Problemlésung.
30 ProblLsg5 nimmt sich Zeit zum Nachdenken.
31 ProblLsg6 gute Einschatzung der eigenen Leistungsféhigkeit.
32 ProblLsg7 versucht, die Aufgaben fertig zu machen
33 ProblLsg8 kann Schwierigkeiten beschreiben.
34 ProblLsg9 stellt strukturierte Fragen.
35 ProblLsg10 geht systematisch vor.
36 ArbVerhl gute/angemessene Frustrationstoleranz.
37 ArbVerh2 wagt sich auch an schwierige Aufgaben.
38 ArbVerh3 arbeitet konzentriert.
39 ArbVerh4 arbeitet im angemessenen Tempo.
40 ArbVerh5 gute Motivierbarkeit.
41 ArbVerh6 arbeitet gerne mit.
42 ArbVerh7 zeigt Freude am Lernen.
43 Kontrollel tberprift das Handeln.
44 Kontrolle2 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.
45 Kontrolle3 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Losungsweg.
46 Kontrolle4 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.
47 Kontrolle5 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.
48 Kontrolle6 kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.
erreichte Punkte 29 48 Items

45




Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 5

Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0=nicht gek MOTORIK
- Das Kind ...

1 GrobMot1 1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 1 kann Kérperspannung halten (ldngeres aufrechtes Sitzen maglich).
3 GrobMot3 1 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBboden vor seinen Fiien.
4 GrobMot4 1 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 1 kann Uber einen Gymnastikstab mit beiden Beinen Gber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulassen.
6 GrobMot6 1 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 1 kann mit dem FuR ein Sandsackchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (5mal).
8 GrobMot8 1 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 1 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 1 kann mit ge6ffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 1 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 1 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwirts balancieren (FuR vor FuR).
13 GrobMot13 1 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwirts balancieren (FuR hinter FuR).
14 GrobMot14 1 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 1 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 1 kann 10 mal hintereinander GUber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 1 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 1 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 1 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 1 kann die Korpermittellinie Giberkreuzen.
21 FeinMot1 1 kann kleine Gegensténde sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 1 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 1 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 1 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 1 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punkte 25 25 Items
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0=nicht gek WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl 1 kann 6 reale Gegenstande aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ).
27 TaktWahr2 1 kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflichen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 1 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 Kinwahrl 1 kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 0 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wurde.
31 KinWahr3 1 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KorpSchl 1 kann an seinem Kérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.
33 KorpSch2 1 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
34 KérpSch3 1 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe, Finger es hat.
35 KérpScha 1 kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl 1 kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.
37 VisKoor2 1 kann 2 auseinanderliegende Punkte zwischen 2 Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 1 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegenstande mit den Fiien in eine Kiste beférdern.
39 FigWahrl 1 kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 FigWahr2 1 kann auf einem Bild 4 iibereinanderliegende Gegensténde erkennen.
41 FigWahr3 1 kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKon1 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GroRen die geforderten Farben heraussuchen.
43 FarbKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen.
44 FormKonl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréBen die geforderten Formen heraussuchen.
45 FormKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen heraussuchen.
46 GroKonl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréBen, Formen und Farben die geforderten Gr6Ben heraussuchen.
47 GroKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GroRen, Formen und Farben die geforderten GroBen heraussuchen.
48 LageWahrl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstdnden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 1 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahrd 1 kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 1 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 1 kann die auf einem Foto vorgegebene rdumliche Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.
54 WRB2 1 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punkte 28 29 Items
el B e aekonnt AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGEN
55 AudiWahrl 1 kann Einzelgerdusche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel).
56 AudiWahr2 1 kann ein Einzelgerdusch aus anderen heraushéren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 1 kann horen, woher ein Gerausch kommt.
58 AudiWahr4 1 kann auch bei Storlarm Anweisungen verstehen.
59 AudiWahr5 1 kann gefliisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 AudiWahr6 1 kann &hnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 AudiWahr7 1 kann &hnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 AudiWahr8 1 kann unvollstandige Wérter ergénzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 1 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 AudiWahr10 0 kann Warter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahr1l 1 kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 1 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahri3 1 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedachtnis1 1 kann gut Memory spielen.
69 Gedachtnis2 1 kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 Gedachtnis3 1 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedachtnis4 1 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedachtnis5 1 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedachtnis6 0 kann sich mehrsilbige Zauberworter (Unsinnwdrter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedachtnis7 1 kann sich 6 unabhéngige Worter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 1 kann sich (kurze) Einzelsatze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedachtnis9 0 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzahlen.

erreichte Punkte

22 Items

46



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 5

Nummer . 1 Punkt=gekonnt
e Krzel . LAUTSPRACHE
77 Wortschatzl 1 hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.
78 Wortschatz2 1 begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.
79 Wortschatz3 1 hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.
80 Wortschatz4 1 zeigt erwartur aRes Erzdhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.
81 Wortschatz5 1 kann ha | erzdhlen.
82 Sprachverstandnis1 1 zeigt Sprachversténdnis auf Wortebene.
83 Sprachverstandnis2 1 zeigt Sprachverstdndnis auf Satzebene.
84 Sprachverstandnis3 1 zeigt Sprachverstdndnis auf Textebene.
85 Sprachverstandnis4 1 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachverstandnis5 1 braucht keine zuséatzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl 1 kann ldngere Satze grammatikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 1 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 0 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 0 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 0 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatik6 1 kann A e, Fragesitze, Aufforderungssétze bilden.
93 Artikulationl 1 beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 1 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 Artikulation3 1 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 1 spricht flussig.
99 Sonstiges4 1 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gesprachsfahigkeitl 1 verhilt sich in Gesprachssituationen sicher.
101 Gesprachsfahigkeit2 1 kann die Sprecherrolle tibernehmen.
102 Gesprachsfahigkeit3 1 kann die Zuhérerrolle tibernehmen.
103 Gesprachsfahigkeit4 1 zeigt Bereitschaft und Fihigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gesprachsfahigkeit5 1 halt Blickkontakt.
105 Gesprachsfahigkeit6 1 setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punkte 24 27 ltems
" 1 Punkt=gekonnt
Krzel PR LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
106 Leseentwicklungl 1 kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 1 kann dhnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 1 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 1 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 0 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 0 kann zu den ar 1 Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 1 kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 1 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 0 kann Worter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 1 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklungll 0 kann sinnverstehend Wéorter/kleine Sétze erlesen.
117 Schreibentwicklungl 1 kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 1 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 1 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 1 kann selbstdndig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 1 beherrscht die Druckschrift/ halt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 1 kann einige Wérter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 1 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 1 zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.
126 Schreibentwicklung10 1 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklungl1 1 kann Linien einhalten.
erreichte Punkte 17 21 Items
Kiirzel | punkegoconnt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
=nicht gekonnt
128 MatheGrundlagenl 1 kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundlagen2 1 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundlagen3 1 kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundl; 4 0 kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundl; 0 kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 1 kann Reihenfolgen verdndern.
134 MatheGrundlagen7 1 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundl; 1 kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundl. 1 kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundlagen10 1 kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B. Wrfelbilder).
138 MatheGrundlagen11 1 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundlagen12 1 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundlagen13 0 kann Mengen der GréBe nach ordnen.
141 MatheGrundlagen14 1 kann Zahlen der GréBe nach ordnen.
142 MatheGrundlagen15 1 kann Zahlen selbstandig verschriften.
143 MatheGrundlagen16 1 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zihlfahigkeitl 1 kann ohne Hilfestellung bis 10 z&hlen.
146 Zihlfahigkeit2 1 kann vorwiérts- u./o. riickwérts zihlen.
146 Zihlfahigkeit3 1 kann bis-—- korrekt zahlen.
149 Rechenfertigkeit2 0 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 0 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hilfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 0 fiihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).
erreichte Punkte 16 22 ltems

47



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 5

" 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel O=nicht gekonnt THEORY OF MIND
D5 Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen
1 False belief (1) 1 Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?
2 False belief (2) 0 Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)
3 False belief (3) 1 Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)
4 Representational change (1) 1 Was meinst du was da drin ist?
5 Representational change (2) 1 Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn ge6ffnet habe?
6 Representational change (3) 1 Was ist nun wirklich da drin?
7 Representational change (4) 1 Was meinst du was Herr Miiller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
8 Appearance-reality-distinction (1) 1 Was hat Will-Ma?
9 Appearance-reality-distinction (2) 0 Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?
10 Appearance-reality-distinction (3) 1 Was ist es in Wirklichkeit?
11 Appearance-reality-distinction (4) 0 Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?
12 Gut und bése (1) 1 Wer ist der gute Freund und wer ist der bése Dieb?
13 Gut und bése (2) 1 Was soll Silke machen?
14 Gut und bdse (3) 1 Was soll Silke machen?
15 Gefihle (1) 1 positiv
16 Gefihle (2) 1 negativ
17 Gefihle (3) 1 positiv
18 Gefiihle (4) 1 positiv
19 Gefhle (5) 1 negativ
20 Gefiihle (6) 1 negativ
21 Gefihle (7) 1 negativ
22 Gefiihle (8) 1 positiv
23 Gefhle (9) 1 negativ
24 Gefiihle (10) 1 positiv
25 Ironie (1) 1 Was fiir ein aufgerdumtes Zimmer!
26 Ironie (2) 1 Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!
27 Ironie (3) 1 Das Madchen sieht ja hellwach aus!
28 Ironie (4) 1 Was fir eine schéne Frau!
29 Ironie (5) 1 Man, ist heute ein tolles Wetter!
30 Ironie (6) 0 Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?
erreichte Punkte 26 30 Items
. 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel P, METAKOGNITION
1 Metalntl 0 Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?
2 Metalnt2 0 Hast du schon einmal Problem gel6st? Und wenn ja, welches Problem?
3 Metalnt3 1 Was kannst du besonders gut?
4 Metalnt4 1 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst?
5 Metalnt5 1 Was mdchtest du bald kénnen? Wieso kannst du das noch nicht?
6 Metalnt6 1 Was machst du, wenn du etwas wissen willst?
7 Metalnt7 1 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?
8 Metalnt8 1 Woriiber denkst du gerne nach?
9 Metalnt9 1 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?
10 Metalnt10 1 Erklarst du gerne anderen (Kindern) etwas?
11 MetaBeobl 0 Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?
12 MetaBeob2 1 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?
13 MetaBeob3 0 Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weiB, wie es weitergeht?
14 MetaBeob4 1 Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?
15 MetaBeob5 0 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?
16 Huhnl 1 Hast du eine Idee was du machen sollst?
17 Huhn2 0 Wie bekommst du raus, was du machen sollst?
18 Huhn3 0 Bendtigen wir einen Stift? Wenn ja wofiir?
19 Huhn4 1 Kannst du sagen, was du tun sollst?
20 Huhn5 0 Wie kannst du das Huhn finden?
21 Huhn6 1 Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?
22 Huhn7 0 Woher wei$t du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?
23 Huhn8 0 Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?
24 Huhn9 0 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?
25 Huhn10 0 Zum richtigen Ergebnis gekommen?
26 ProblLsgl 0 gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.
27 ProblLsg2 0 denkt laut.
28 ProblLsg3 0 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).
29 ProblLsg4 1 sucht eigensténdig nach Problemldsung.
30 ProblLsg5 1 nimmt sich Zeit zum Nachdenken.
31 ProblLsg6 1 gute Einschatzung der eigenen Leistungsfahigkeit.
32 ProblLsg7 1 versucht, die Aufgaben fertig zu machen
33 ProblLsg8 0 kann Schwierigkeiten beschreiben.
34 ProblLsg9 0 stellt strukturierte Fragen.
35 ProblLsg10 1 geht systematisch vor.
36 ArbVerhl 1 gute/angemessene Frustrationstoleranz.
37 ArbVerh2 1 wagt sich auch an schwierige Aufgaben.
38 ArbVerh3 1 arbeitet konzentriert.
39 ArbVerh4 1 arbeitet im angemessenen Tempo.
40 ArbVerh5 1 gute Motivierbarkeit.
41 ArbVerh6 1 arbeitet gerne mit.
42 ArbVerh7 1 zeigt Freude am Lernen.
43 Kontrollel 0 uberprift das Handeln.
44 Kontrolle2 0 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.
45 Kontrolle3 0 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Lésungsweg.
46 Kontrolle4 0 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.
47 Kontrolle5 0 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.
48 Kontrolle6 0 kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.
erreichte Punkte 25 48 Items
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THEORETISCHER HINTERGRUND

THEORETISCHER HINTERGRUND

v Eine Theorie fir das zu messende Merkmal liegt vor.

In Kapitel 1 findet sich neben einer allgemeinen Darstellung der kindlichen Entwicklung, eine
Darstellung der wichtigsten Entwicklungsbereiche, die sich an der Schulfahigkeit orientieren. Hierzu
gehodren die Komponenten Motorik, Wahrnehmung, Personale/Soziale Kompetenzen, Umgang mit
Aufgaben sowie Elementares Fachwissen/Fachliche Kompetenz. Die Basis dieser Komponenten
bilden die gesundheitlichen Voraussetzungen des Kindes. AuRerdem finden sich hier, insbesondere fiir
die Bereiche Theory of Mind und Metakognition, ausfiihrliche theoretische Begrindungen. Alle diese
Aspekte finden sich im GETOMETA wieder.

v Es wird angegeben, fir welche Personengruppe die Theorie glltige Vorhersagen
zul&sst.

Es wird eindeutig beschrieben, dass die Testbatterie GETOMETA fur den Altersbereich von drei bis

sechs Jahren Vorhersagen zur Entwicklung hervorbringen will.

v Die Validitdt der Theorie kann mithilfe von empirischen Ergebnissen aus der
Literatur untermauert werden.

Im ersten Kapitel findet sich die ausfuhrliche Darstellung von empirischen Ergebnissen zu den

Entwicklungsbereichen der friihen Kindheit. In der Anlage wird des Weiteren dargestellt, welche

Entwicklungsschritte dem GETOMETA zugrunde liegen.

4 Der zu messende Gegenstand ist auf Basis der dargestellten Theorie definiert.

Neben der Ableitung der Items aus der Theorie, die in Kapitel 1 beschrieben wird, findet sich in

Anlage A eine ausfiihrliche Darstellung der Entwicklungsbereiche und -kompetenzen in den

entsprechenden Entwicklungstabellen. Ebenso werden in Kapitel eins die gangigen Testverfahren

beschrieben, die durch eine Testauflistung mit Informationen zum Uberprifungsbereich ergéanzt

werden.

4 Es wird beschrieben, wie die Items genau konstruiert wurden.

Die Items wurden aus den Theorien, der (aktuellen) Literatur, sowie aufgrund eigener Praxiserfahrung

hergeleitet und bilden die Kompetenzen des jeweiligen Entwicklungsbereiches ab.

v Es wird begrindet, welches Antwortformat gewéhlt wurde.

In den Entwicklungsbereichen des GET wurden Aufgaben an die Kinder gestellt oder ein bestimmtes

Verhalten wurde beobachtet. Dabei gab es nur die Bewertungsmoglichkeiten

gekonnt (1 Punkt) oder nicht gekonnt (0 Punkte). Bei den Items der Entwicklungsbereiche Theory of

Mind und Metakognition wurde darauf geachtet, dass die Fragen eindeutig, Klar, einfach und kurz

formuliert sind. Auch hier gab es nur die Auswahl gekonnt (bzw. richtig) und nicht gekonnt (bzw.

falsch).
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v Es wird zusammenfassend begrindet, warum es sich um eine inhaltsvalide Itemauswahl
handelt.

In Kapitel 2.1 findet sich eine ausfuhrliche Beschreibung der Anforderungen an das Verfahren. Hier

wird nochmal der Zusammenhang zwischen den Entwicklungsbereichen und der Ableitung der ltems

aufgefihrt.

v Die zitierte Literatur ist allgemein zuganglich bzw. verfigbar (beispielsweise Uber
Literaturdatenbanken).

Die zitierte Literatur ist an der Universitat zu Koln allgemein zuganglich.

MESSTHEORIE

Die Theorie, die der Konstruktion der Testbatterie GETOMETA zu Grunde liegt, ist die klassische
Testtheorie. Sie geht von Kriterien aus, die ein Test haben muss, um die Auspragung eines Merkmals
zu ermitteln (Harting & Reickhoff, 2004). Die Kriterien, die in der klassischen Testtheorie festgelegt
sind, sollen bei der Beurteilung der Testeignung zur Uberpriifung eines Merkmals helfen. Des
Weiteren kann auf Grundlage der Kklassischen Testtheorie geprift werden, welchen Anteil
Fehlereinflisse im Ergebnis haben. Diese Kriterien werden als Gutekriterien in der Testkonstruktion
beschrieben. Gegenstand der klassischen Testtheorie sind eindimensionale Messungen, das bedeutet,
dass die Items der Messung direkt auf das Konstrukt, dem die Messung zugrunde liegt, zurickgefiihrt
werden kdnnen (Blhner, 2011). Dies zeigt sich deutlich in den Items des GETOMETA:s.

DURCHFUHRUNG

v Es liegt ein Testhandbuch vor.

Es liegt ein Testmanual vor (s. Anlage). Zudem werden in Kapitel 3.2.1 die Anforderungen an das

Testgltekriterium Objektivitat in Bezug auf die Testbatterie GETOMETA aufgefiihrt. Die

Durchfuhrungsobjektivitdt wird durch die Erstellung eines Durchfihrungsmanuals mit

Verfahrensregeln gewahrleistet. Dieses ist mit dem gesamten Testmaterial am Lehrstuhl fiir

Psychologie und Psychotherapie in der Heilpadagogik, Universitat zu Koéln einsehbar.

v Das Testmanual enthélt Angaben, fir welche Personengruppen und fir welche
Fragestellung der Test einsetzbar ist bzw. giltige Ergebnisse liefert.

In Kapitel 2 ,,Testdurchfithrung® und im Manual wird die Personengruppe und die Fragestellung

definiert.

v Es wird festgestellt, welche Anforderungen an den Testleiter und die

auszuwertende Person zu stellen sind.
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Durch die Schulung der Testleiterinnen und gezielten Bearbeitungshinweisen (vgl. Kap. 3.2.1) wird
die Erfullung der entsprechenden Anforderungen gewahrleistet. Zudem dient das Manual als
Hilfestellung.

v Es liegen Kriterien vor, wann der Test bearbeitet werden kann und wann nicht,
beispielsweise Einschrankungen des Sehfeldes.

Es gibt keine Einschrankungen in der Bearbeitung des Tests (s. Manual).

v Die Bedingungen der Testanwendung sind spezifiziert (z.B. Tageszeit, Alter).

Der Test ist fir Kinder zwischen drei und sechs Jahren geeignet. Die Testsprache ist deutsch.

v Die  Auswertungsobjektivitat wird durch Computerauswertung oder durch
Schablonen sowie genaue Anweisungen nachgewiesen.

Da das Antwortformat nur 2 Auspriagungen ,.gekonnt™/ ,nicht gekonnt* zulésst, ist eine weitere

Antwortschablone nicht notwendig. Eine Auswertung per PC ist méglich.

4 Es liegen standardisierte schriftliche Instruktionen vor.

Im Testmanual liegen genaue schriftliche Anweisungen vor.

4 Es liegen Hinweise vor, wie auf Nachfragen von Personen zu reagieren ist.

Dies wurde in der Schulung mit den Testleiterinnen besprochen. Ebenso stehen diese im Manual.

4 Es wird angegeben, wie mit fehlenden Informationen umgegangen wird (nicht
bearbeitete Items) bzw. ab wann eine Testleistung aufgrund von fehlerhafter
Bearbeitung nicht ausgewertet werden kann.

Die Kinder sollen fir ihre Tierkinder die Aufgaben l6sen, somit konnten die Kinder stress- und

angstfrei an die Aufgabenstellungen herangehen. Wenn Kinder eine Aufgabe nicht lésen konnten,

wurde das notiert. Die noch nicht bearbeiteten Aufgabenstellungen kdnnen nachgeholt werden (z.B.

bei Krankheit).

Es liegen Angaben vor, unter welchen Bedingungen der Test ausgewertet werden darf
(beispielsweise ab welcher Fehlermenge das Testergebnis ungultig ist).

Den Kindern werden alle Testitems angeboten, somit gibt es keinen Testabbruch. In Kapitel 3 wird fir

jede Altersstufe eine beispielhafte Auswertung und Interpretation der Daten vorgestellt.

v Es liegen Angaben vor, wie bei Stérungen im Testablauf zu verfahren ist.

Auch zum Umgang mit Stérungen wurden die Testleiterinnen geschult (s. Manual).

STATISTISCHE ANALYSEN ZU RELIABILITAT UND VALIDITAT

v Die statistischen Analysen sind einfach und nachvollziehbar dargestellt.
Alle statistischen Analysen der Testgltekriterien sind in Kapitel 3 aufgefiihrt und in Kapitel 4
diskutiert.
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RELIABILITAT

4 Es sind verschiedene Schatzungen der Reliabilitéat angegeben (innere Konsistenz  und
Retest-Reliabilitat, ggf. Paralleltestreliabilitat bei Vorliegen von Parallelformen).

Die Reliabilitat wurde mit den Verfahren Split-half und Interne Konsistenz nachgewiesen (vgl. Kapitel
3 und 4). Fir alle Teilstichproben liegen gesonderte Reliabilitatskoeffizienten vor (Konsistenzen wie
Cronbach-o oder Retest-Korrelationen mit angemessenem Retest-Intervall). Die Reliabilitaten liegen
uber 0.70.

VALIDITAT

4 Es liegen Angaben zur Kriteriumsvaliditat fir die Stichprobe vor.

Die Kiriteriumsvaliditat konnte nach Auswertung der Befunderhebung mit den Kenntnissen der

Erzieherinnen Uber den jeweiligen Entwicklungsstand der Kinder abgeglichen werden.

v Es liegen Angaben zur konvergenten Validitat fur die Stichprobe vor, aus der der
Proband entnommen wurde (Daumenregel: Korrelation r > 0.50).

Die konvergente Validitdt wurde mit Korrelationen und Regressionen zwischen den Subtests GET,

TOM und META sowie den Entwicklungsbereichen nachgewiesen (Kapitel 3 und 4).

Einen weiteren Schwerpunkt der vorliegenden Arbeit bestand noch in der Uberpriifung der
differenziellen Validitat, somit wurde folgender Aspekt erganzt:

v Es liegen Angaben zur differenziellen Validitat vor.

Differenzielle Validitdt wurde in Bezug auf den Alterstrend nachgewiesen mit der Prifung auf
Normalverteilung, mit Korrelations- und Regressionsanalyen und der Einteilung der

Niveaustufen (Schwierigkeitsgrad). Ebenso wurde der Geschlechtervergleich in der Gesamtstichprobe
betrachtet (vgl. Kapitel 3).
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GET - Das Bilderbuch

EINLADUNG ZUM SCHULTEST

FUR
Tilly Flora
Nelly Kiki
Lucy Ottilie
Bruno Lenny
Walter

WANN? BALD!!!

WO? WIR KOMMEN ZU EUCH!

Unterzeichnet: Die kleinen GET - Monster!

GMM, der Grofie und seine Sdhne

0 dertentitnd | heoy, dev Besieiign
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HAUPTDARSTELLER:

Walter Bruno

.i *. !
% .{<Q
Walter, der eingebildete Frosch Bruno, der tollpatschige Eisbar
MOTORIK FEINMOTORIK

Ottile Flora

.
Ottilie, die nette Spinne Flora, der pfiffige Schmetterling
TAKTILE UND KINASTHETISCHE VISUELLE WAHRNEHMUNG

WAHRNEHMUNGUND KORPERSCHEMA
Tilly Nelly
V]

&

a5

Tilly, das fréhliche Einhorn Nelly, die__schl'jchterne Schnecke
AUDITIVE WAHRNEHMUNG GEDACHTNISLEISTUNGEN

Kiki Lucy

Kiki, der vorlaute Hahn Lucy, der standig hungrige rote Drache
LAUTSPRACHE LESE-SCHRIFTSPRACH-ENTWICKLUNG
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Lenny, der neugierige griine Drache Ulrich, die @ngstliche Ente
MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG Ubernimmt das Kind

\\’
—

Gustav Eddy Theo

Und die GETs: ,,Die kleinen Monster*
Der groBe Gustav und seine S6hne
der Bésewicht Eddy und Besserwisser Theo
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WIE ALLES BEGANN...

Eines Tages in einem Tierkindergarten, direkt in eurem
benachbarten Wald......

Alle schulpflichtigen Tiere haben sich aufgeregt im
Sonnenblumenzimmer versammelt und warten gespannt
auf das Briefkiken ,Postda®“!

Kommt heute endlich die heiRersehnte Post, auf die sie alle
so sehnsichtig warten?

Kommt heute endlich die Einladung zum
Einschulungstest?7??

Alle Tierkinder sind soooooooo aufgeregt! Und sie haben
auch Angst...

Besonders, weil |hre Freunde aus dem benachbarten
Tierkindergarten Folgendes erzahlt haben:

Aus ihrem Kindergarten kann kein einziges Tierkind
eingeschult werden!

Alle sind bei dem Schultest durchgefallen, denn den
Schultest machen neuerdings die drei kleinen Monster, der

,aroie Gustav* mit seinen Séhnen, dem ,Bosewicht Eddy*
und dem ,Besserwisser | heo*

Und die 3 haben nur ein Ziel:
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Tiere sollen nicht mehr zur Schule gehen, sondern nur im
Kindergarten bleiben!

Das bedeutet, sie sollen nicht lesen, schreiben, und rechnen
lernen.

Somit bleiben die Monster an der Schul-Macht!

UND PLOTZLICH, HORT IHR DAS

MAL SCHAUEN , WAS NUN PASSIERT....

Postda, das rasante Postkiiken ruft laut:

“Pooooooooooost!
Ich habe
Pooooooooost fiir
Euch!“

Und vor lauter Ruferei verliert Postda promt den Briefumschlag, der knapp an der
riesengroRen Pfiitze vorbei in den Sand flattert.

ALLE VORSCHUL-TIERKINDER
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ALLE VORSCHUL-TIERKINDER
RENNEN SCHNELL NACH
DRAUSSEN...

Und das sind sie:

Ty Nelly Lenwny
Lucy Flova Kiki

Bruno- Walter Ottilie
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UND DIE GESCHICHTE BEGINNT...

Lucy, der stindig hungrige rote Drache aufgeregt:

,»Oh, ich bin s000000000000
aufgeregt...
Hat jemand mal ein Stiick
Schokolade?
Ich habe sooooooo00 einen Hunger...“

Lenny, der neugierige griine Drache faucht:

,Also fiir Schokolade haben
wir jetzt wirklich keine Zeit,

komm mach mal endlich den
Brief auf, los mach schon...”

Ottilie, die nette Spinne, beruhigt die beiden
Streitdrachen:

»Hallo, ihr Zwei, beruhigt
euch mal wieder. Wer soll
denn nun den Brief
aufmachen???“
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Kiki, der vorlaute Hahn:

,,Gib schon her, das
Brieflein, ich mach das
schon...”

Schnell o6ffnet der vorlaute Kiki geschickt mit seinem Schnabel den
Briefumschlag und was kommt zum Vorschein?

DIE EINLADUNG ZUM SCHULTEST ...

So vermuten die Tiere zumindest, denn sie kdnnen ja noch gar nicht lesen!
Vom Liarm angezogen kommt die beliebte Erzieherin Frau Intelligenta
herangestiirmt und grunzt:

,Was ist denn hier los?*“
Was habt ihr denn da?

[e5]
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Alle Tierkinder antworten im Chor:

,»Wir wollen wissen, was dort
steht, Frau Intelligenta! Kannst
Du uns das vorlesen? Bitte!*

Frau Intelligenta schaut ihre Kinder liebevoll an und antwortet:

,Aber natiirlich meine Kinder!*
Ich weiB ja, dass ihr sehnsiichtig auf
die Post vom Schulamt wartet!

Sie nimmt den Brief und liest laut vor:

EINLADUNG ZUM SCHULTEST
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Nelly wird es zuviel und sie verzieht sich in ihr Schneckenhaus, die
sonst fréhliche Tilly wird auf einmal ganz traurig,

Walter, der weltbeste Hipfer, hiipft nicht mehr und der vorlaute Kiki ist
ganz ruhig.

,Aber was ist denn nur los
mit euch?“

fragte Ottilie ganz lieb, nimmt alle Tierkinder gleichzeitig in ihre Arme
und Beine, streichelt allen Tierkinder gleichzeitig den Riicken und
versucht sie zu beruhigen:

»Hey ihr alle, wir miissen doch
zusammenhalten! Wir wollen
uns doch nicht von den
Monstern unterkriegen lassen,
oder?“

Bruno, der tollpatschige Eisbar stottert:

»MOMOMOMOMMONSTERR??7?7*

10
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»,Da hab ich Angst. Kann ich mit in
dein Schneckenhaus, Tilly?*“

b} S - o Flora, der pfiffige Schmetterling versucht
alle aufzumuntern!

»Also Leute jetzt ist aber mal
gut! Wir haben in den letzten
Wochen so viel trainiert, das
schaffen wir doch wohl,

oder?“

Auf einmal schieBt Nelly, die schiichterne Schnecke aus ihrem
Schneckenhaus und ruft so laut sie kann:

,Ich, ich, ich habe eine

Alle anderen Tierkinder schauen Nelly erstaunt an und rufen im Chor:

,»,Na dann sag doch mal,
was hast du fiir eine tolle
Idee?!“

1
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Nelly schlagt vor:

,,Wir fragen einfach die schlauen
Vorschulkinder aus dem

Nachbarkindergarten, was meint
ihr??222?*

,»Nelly, das ist ja die
beste Idee, die du je
hattest!”

wird Nelly von allen Seiten gelobt!

,,Wir entwerfen einen
Helferbrief!“

,,Boah, toll, Flora!

Brauchst gar nicht rot
werden!*
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Nur unser vorlauter Hahn Kiki krdht vorlaut:

,uUnd was soll das sein?
Ein Helferbrief?“

Walter erklart hochnasig:

»Mir helfen die Kinder
bestimmt gerne, weil ich
so schén bin.“

»Nun ja, das ist halt ein
Schein, in dem wir bei
bestimmten Aufgaben um die
Hilfe der schlauen

Vorschulkinder bitten. “

T

1.3
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Die anderen Tierkinder einstimmig:

»Jaja, ist ja gut,
du eingebildeter
Griinfrosch!*”

»Los, lass uns Stifte und ein Blatt
holen, um einen Brief zu
entwerfen...”

Dabei holen sie sich Hilfe von ihrer Erzieherin Frau Intelligenta.
Am nédchsten Tag geben sie den Helferbrief dem Briefkiiken Postda mit.

Und bereits mittags kommt ein Anruf, dass die schlauen Vorschulkinder
gerne helfen wiirden.

Etwas beruhigter warten die Tierkinder nun auf den Tag der
Einschulungstests...

14
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HELFERBRIEF

HALLO IHR SCHLAUEN VORSCHULKINDER!

Die drei kleinen GET - Monster

WOAw
= ... brauchen EURE HILFE!
WI r ... méchten zur Schule gehen!

. miissen einen Schultest machen.

Kénnt IHR uns helfen, die schweren Aufgaben zu I6sen?

BITTE!!!

Eure Vorschul-Tierkinder:

m‘ testen uns.
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DER TAG DER

EINSCHULUNGSTESTS...

DER GROSSE
GUSTAV

und seine S6hne

BOSEWICHT EDDY

BESSERWISSER
THEO

Die kleinen Monster, genannt ,,G E T“, fiir: der groRe Gustav und seine Séhne,
der Béosewicht Eddy und der Besserwisser Theo haben sich angekiindigt, um die
Tierkinder zu testen. Und so sehen die Monster aus:

16
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Abel' unsere Tierkinder Lenny, Lucy, Kiki, Nelly, Tilly, Flora, Ottilie,

Bruno und Walter sind gut vorbereitet und warten aufgeregt auf die
GETs-.

Wie mégen sie wohl aussehen? Bestimmt riesengrooooooooR!

1.7
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Flora flattert schon mal ein bisschen vor und kommt sofort zuriick und ruft
aufgeregt:

,,Da kommen sie, da kommen
sie, ich hab sie gesehen. Man,
sehen die geféhrlich aus...”

,Jallll Und ich hore schon ihre
Schritte aus der Ferne. Man,
die miissen ja riesig sein!*

Die schiichterne Nelly versteckt sich schnell in ihrem Schneckenhaus und
Lucy futtert schon die ganze Zeit Schokolade.

ENDLICH STEHEN DIE DREI GETS
VOR DEM TIERKINDERGARTEN...

18
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Plétzlich ruft Lucy laut:
»,Haha, die sollen groB sein! Die
sind ja kleiner als wir...“

Die anderen Tierkinder fliistern:

»Psssssttt!! Lucy, sei ruhig!!!!
Argere sie nicht noch!“

Der groRe Gustav spricht zu den Tierkindern:

,Hallo, zusammen, ihr kleinen
Tierkinder! Ihr wollt also in die
Schule!? Na, da muss ich aber
lachen! Na, ich denke, da sind wir
Jja schnell fertig! Ihr habt gar nicht
unsere Kompetenzen das LESEN,
SCHREIBEN und RECHEN zu
erlernen.
Bleibt doch lieber im Kindergarten
und spielt schén weiter...!*

19
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Der neugierige Lenny fragt
erstaunt:

,Kompe- was?“

Isn, das?

Lucy antwortet blitzschnell:

,,Oh, das ist
bestimmt

etwas zum
ESSEN...I*

Der eingebildete Walter antwortet:

,»Quatsch mit
SoBe!*

»,Das sind Féhigkeiten, z.B.
besitze ich die Fahigkeit
besonders hoch und weit zu
hiipfen, das ist meine
Kompetenz!“

20
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Lucy fragt sofort nach...

,» Walter, noch mal kurz zur
SoBe... was denn fiir eine SoRe,
vielleicht SchokoladensoBBe???

Hmmmmm...lecker!!!!!!

Gustav ermahnt die Tierkinder laut:

,Also Tierkinder, hort
gut zu! Also heute ist der
Tag...”

“...an dem wir euch
s000000 schwere Ritsel
mitgebracht haben, die ihr
eh nicht schaffen werdet...*“

21

73



Anlage B

GET

“..genau, einige schweeeere
Rétsel, manche sind sogar
ssssseeeehrrr schweeer...!”

,»S0 nun lasst uns starten!

Nun, wir haben einige Disziplinen
zu vergeben, zu denen ihr euch
melden kénnt. Die ersten sind

Turnen und Malen, wer traut sich

das?“

UND WAS MEINT IHR WOHL, WER
SICH ALS ERSTES MELDET...?
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,Wir wollen! Wir wollen! Wir kdnnen
gut hiipfen und gut Ball werfen! Sollen
wir mal zeigen?*

Und Walter und Bruno, unsere mutigen Tiere beginnen zu hiipfen, bis sie
vollig auBer Puste sind.

,Okay, und jetzt haben wir
noch etwas, da geht es ums
Tasten und Fiihlen. Das
koénnt Ihr eh nicht, aber einen
Versuch geben wir euch!”

Ottilie traut sich:

,,Oh, das mache ich!!!

Das kann ich besonders
gut, ich habe namlich
acht Beine.*
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Theo meldet sich zu Wort:

,,Gut, dann haben wir ein paar

seeeehr schwere Riétsel, da
muss man ganz genau

hinschauen! Guck mal so!*

Flora flattert wild mit den Fliigeln und ruft:

»,Das mache ich, ich fliege
immer so weit oben, dass
ich alles gut iiberblicken
kann. Ich glaube das
schaff ich.”

Die Tierkinder werden langsam etwas ruhiger, denn sie merken, dass jeder
etwas besonders gut kann und sie schépfen neuen Mut.

Vor allem haben sie ja noch die schlauen Vorschulkinder, die ihre Hilfe
zugesagt haben!

ABER PSSSST, DAS MUSSEN DIE GETS
JA NICHT WISSEN!
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Eddy sagt ganz gemein:

»Na, das werden wir ja
sehen, ihr
Méchtegernschlaumeier, ob
ihr eine der Aufgaben I6sen
kénnt...."

N

Bruno muntert die anderen auf:

»Boah, die sind aber irgendwie
voll gemein. Denen werden wir es
zeigen!™

Der groBe Gustav wir schon wieder lauter und ruft:

»Zugehdrt! Als nachstes gibt es
noch Riétsel, in denen man sich
gaaaanz viel merken muss.*

Und Eddy, der Bésewicht ergédnzt:

\ /

»Also, ... wahrscheinlich —

nichts fiir euch!*
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Gustav verdreht die Augen und fragt weiter:

»Jaja... dann gibt es
wahrscheinlich auch
Jjemanden unter Euch,

der besonders gut héren

kann, oder?!“

,,Natiirlich ich! Meine Ohren sind
so gut, ich kann sogar héren,
wenn Nelly angeschlichen
kommt! Und Nelly ist eine
Schleichmeisterin!“

»O.k., gibt es vielleicht
auch noch jemanden,

der sich besonders gut
Sachen merken kann? “

26
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Nelly kommt aus ihrem Schneckenhaus und sagt mutig:

»lch, ich will...Ich weil3
namlich schon, wie ich
heiBe und wo ich
wohne!*

Bdsewicht Eddy fragt in die Tierrunde:

,Und dann habe ich noch
Aufgaben, bei denen man ganz viel
sprechen muss.

Das kénnt Ihr bestimmt nicht!
Also, wer traut sich?“

o/
g

,,Genau, ihr miisst so
schlaue Sachen sagen, wie
ich es machel!*

,Das ist was fiir mich. Ich kann
sogar auch eine Fremdsprache!
Krédhisch! Kénnt ihr die auch?*“
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Besserwisser Theo antwortet darauf nichts, wahrscheinlich kann er
keine Fremdsprache... Er fragt weiter:

»Und gibt es hier auch
Experten fiir Zahlen und
SN Buchstaben?*“

Lucy antwortet mit vollem Mund:

»Aber logisch! , Buchstaben
liebe ich und rechnen kann
Lenny besonders gut!“

»Boah Lucy, das wollte ich
sagen. Aber ich wollte noch
Theo und Eddy fragen:
Wie alt seid ihr denn und seid
ihr schon in der Schule?*

Die beiden werden knallrot und bevor sie antworten kénnen sagt der groRe
Gustav:

,»S0, nun sind wir am Ende
der Verteilung.*“
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JETZT IST ALSO DER AUGENBLICK
GEKOMMEN...

Die Tierkinder stehen vor den schweren Rétseln.
Diese miissen sie I6sen, damit sie in der Tierschule angenommen werden.

Die Tierkinder sind schon bisschen dngstlich, aber sie zeigen ihr Zittern und ihre
Aufregung nicht, denn sie wissen:

... DIE SCHLAUEN VORSCHULKINDER
HELFEN IHNEN, UM DIE TESTS ZU
BESTEHEN UND ES DEN GETS ZU
ZEIGEN..

Die GETS lachen laut: ,Na, dann mal los, das schafft ihr nie! Hahaha!“

,,Na, dann mal los, das
schafft ihr nie! Hahaha!“

Alle Tierkinder stellen sich im Kreis auf und greifen sich an den Handen, an den
Pfoten, Hérnern und Fliigeln und rufen lautstark: “Das schaffen wir schon!*

AUCH DU KANNST DIE TIERKINDER
UNTERSTUTZEN, DENN SIE BRAUCHEN
DEINE HILFE...

LASS UNS ANFANGEN...
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HELFERURKUNDE
FUR

Wir sagen DANKE fiir Deine Hilfe!

DU BIST ABER GANZ SCHON SCHLAU!
Es waren ja schon einige schwere Aufgaben dabei.

Wir haben es den Monstern aber gezeigt.

Nun gehen wir alle bald
zur SCHULE!

Deine

VORSCHUL-TIERKINDER

Tilly Nelly
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AUFTEILUNG DES G.E.T.

GROBMOTORIK
DIE NATURLICHE ENTWICKLUNG DER MOTORIK {SCHAUBILD)

« Vorstellung von Walter, dem eingebildeten Frosch®

s Ubersichtsblatt

¢ Aufgabenstellungen mit Hinweis auf Materialeinsatz
FEINMOTORIK

« Vorstellung von Bruno, dem tollpatschigen Eisbar®

+ Ubersichisblatt

+ Aufgabenstellungen mit Hinweise auf Material und Arbeitsblatter
TAKTILE KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA

+ Vorstellung von Ottilie, der netten Spinne®

o Ubersichtsblatt

s Aufgabenstellungen mit Hinweis auf Material
VISUELLE WAHRNEHMUNG
DIE NATURLICHE ENTWICKLUNG DER. WAHRNEHMUNG (SCHAUBILD)

+ Vorstellung von Flora, dem pfiffigen Schmetterling®

+ Ubersichtsblatt

+ Aufgabenstellung mit Hinweis auf Matenal und Arbeitsblittern
AUDITIVE WAHRNEHMUNG

« Vorstellung von Tilly, dem fréhlichen Einhom®

» Ubersichtsblatt

s Aufgabenstellungen mit Hinweisen auf Material und Arbeitsblittern
GEDACHTNISLEISTUNGEN

¢ Vorstellung von MNelly, der schiichternen Schnecke®

+ Ubersichisblatt

« Aufgabenstellung mit Hinweis auf Matenal, Arbeitsblitter und Bild {Anhang)
LAUTSPRACHE
DIE NATURLICHE SPRACHENTWICKLUNG (SCHAUBILD)

« Vorstellung von Kiki, dem vorlauten Hahn*

» Ubersichtsblatt

« Aufgabenstellungen mit Hinweis auf Material und Arbeitsblitter
LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG)
DIE NATURLICHE LESE-RECHTSCHREIB-ENTWICKLUNG (SCHAUBILD)

« Vorstellung von Lucy, dem standig hungrigen Drachen®

+ Ubersichisblatt

+ Aufgabenstellung mit Hinweis auf Matenal und Arbeitsblatter
MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG)
DIE NATURLICHE MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG (SCHAUBILD)

« Vorstellung von Lenny, dem neugiengen grinen Drachen®

s Ubersichtsblatt

¢ Aufgabenstellung mit Hinweis auf Matenal und Arbeitsblatter
PERSONLICHKEITS- UND SOZIALENTWICKLUNG
DIE NATURLICHE PERSONLICHKEITS- UND SOZIALENTWICKLUNG (SCHAUBILD)

+ Ubersichisblatt
Aufgabenstellung und Beobachtung

L]
ANHANG
Entwicklungsprofil als Kopiervorlage
Die natiirliche kognitive Entwicklung (Schaubild)

Buch (Din A 3) ,Einladung zum Schultest” mit Helferbrief und Helferurkunde
Situationsbild ,Spielplatz”

GET

Fragebogen zur Entwicklung und dem Lem- und Arbeitsverhalten
Fragebogen zur Yorgeschichte bzgl. besonderer Entwicklungen
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Materialiibersicht G.E.T.

GROBMOTORIK

Reifen
Gymnastikstab
Sandsackchen
Springseil

Ball

EEINMOTORIK

Dose (x) mit kleinen Gegenstinden (z.B. Kugel, Wirfel, ...}
Schers

Blatt Papier (Folie hinten im Ordner)

Stift / Folienstift

Arbeitsblatter 5. 21, 22, 24 und 25

TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA

Kissenbezug mit 6 realen Gegenstinden (z.B. Stift, Kugel, ...}

Kissenbezug, 2 Kreise, 2 Dreiecke, 2 Rechtecke, 2 Vierecke
Blatt Papier (Folie hinten im Ordner)
Stift / Folienstift

VISUELLE WAHRNEHMUNG

Schnur

Zehn Kugeln

Stift / Folienstift

Kiste (x}, Ball, Bauklotz, Plippchen

Dreiecke in verschiedenen Farben und Grilien

Kreise in verschiedenen Farben und Gralten

Vierecke in verschiedenen Farben und Grélien

Finf gleiche Holzfiguren

Baukldtze

Situationsbild ,Spielplatz® aus dem beiliegendem Bilderbuch
Arbeitsblatter S. 36, 37, 39, 40, 41, 42, 44, 46, 48, 50, 53, 54

AUDITIVE WAHRNEHMUNG

Schlissel (x), Wecker (x), .Knacker®, Rassel, Kissenbezug,
Radio {x}
Vorlage 1
Vorlage 2
Situationsbild ,Spielplatz® aus dem beiliegendem Bilderbuch

Vier gleichgrole Teile (je in zweifacher Ausfihrung) mit unterschiedlicher Oberfliche

(%) nicht in der Materialbox enthalten!
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Materialiibersicht G.E.T.

GEDACHTNISLEISTUNGEN

Memoryspiel

Vorlage 3

Vorlage 4

Situationsbild  Spielplatz® aus dem beiliegendem Bilderbuch

- & & @

LAUTSPRACHE

Vorlage 5
Vorlage 6
Vorlage 7
Vorlage &
Bilderstab
Situationsbild ,Spielplatz® aus dem beiliegendem Bilderbuch

- & & & & @

LESE- SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

. Stift / Folienstift
. Buchstabenstibe
Arbeitsblatter 5. 106 — 120, 123

MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

Stift / Folienstift

6 Bauklotze

Wiirfel

Kreisel

ZLaubersteinchen”™

.10 Piks®

Arbeitsblatter 5. 128 — 142, 149, 151

- & & & & & @

{x) micht in der Materialbox enthalten!
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GROBMOTORIK

.Hallo Du!

Ich bin es, der schéne Walter, der weltbeste Hochhipfer! Und wer bist du?
Guck mal, ich bin so stark und gro und ich kann besonders gut hoch und
weit hupfen.

Was kannst du denn besonders gut?? Mach es doch mal vor...

So, nun haben die drei groBen GETs uns Aufgaben zusammengestellt, die
wir [6sen mussen.

Aber ehrlich gesagt, ich glaube, da sind auch ein paar Ubungen dabei, bei
denen ich deine Hilfe brauche! Wir gut, dass du da bist, denn gemeinsam
werden wir es den drei GET-Monstern schon zeigen!*

Walter, der eingebildete Frosch
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Ubersichtsblatt: GROBMOTORIK
-2

NR. |DasKind ...

1 .. wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck).

2 .. kann Kérperspannung halten (l&ngeres aufrechtes Sitzen méglich).

3 .. erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den
FuRhoden vor seinen Fllen.

4 .. kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne
diesen zu berihren.

5 .. kann einen Stab (Gymnastikstab) mit beiden H&nden an den Enden vor
dem Kd&rper halten und nacheinander mit beiden Beinen ber den Stab
und wieder zurlick steigen, ohne diesen loszulassen. Anschlielfend
kann es den Stab Uber den Kopf nach hinten bis zum Gesal und
wieder zuriick in die Ausgangsstellung fihren.

6 .. kann einen Drehsprung ausfithren (180 Grad).

7 .. kann mit dem Fuft ein Sandsédckchen hochkicken und mit den Handen
wieder auffangen (5mal).

8 .. kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).

9 .. kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.

10 .. kann mit gedffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.

11 .. kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem
anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.

12 .. kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwérts balancieren (Ful vor
FuR).

13 .. kann auf einer Linie / auf einem Seilchen rlckwérts balancieren ( Ful
hinter Fufi).

14 .. kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig
anheben und 10 Sekunden halten.

15 .. kann auf einem Bein hipfen (6x hintereinander).

16 .. kann 10 mal hintereinander Gber ein auf dem Boden liegendes Seil hin
und her springen.

17 .. kann sich schnell hewegen.

18 .. kann einen Ball auf Zuwurf fangen.

19 .. kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.

20 .. kann die Kdrpermittellinie GUberkreuzen (z.B. rechte Hand an linkes Knie
fihren und linke Hand an rechtes Knie fUhren).

U 1-20
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GROBMOTORIK

1.  Das Kind wirkt schlaff (z.B. beim Hiandedruck).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll die Hand geben.

Arbeitsanweisung:
Dricke meine Hand so fest wie du kannst!

2. Das Kind kann Kérperspannung halten (l&dngeres aufrechtes
Sitzen mdglich).

(Beobachtung)

3. Das Kind erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den
Fingern den FuBboden vor seinen FuRen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den
Fullboden vor seinen Fulken erreichen.

Arbeitsanweisung:
Stelle dich gerade hin. Nun sollst du mit deinen Fingern den Fu3boden
berthren. Aber Achtung, du musst die Beine gestreckt lassen.

4. Das Kind kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen
bewegen, ohne diesen zu beriihren.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen,
ohne ihn zu berthren.

Arbeitsanweisung:
Du sollst nun durch den Reifen klettern! Aber Achtung, du darfst ihn nicht
berthren!

Material: Reifen

AS 14
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5. Das Kind kann einen Stab (Gymnastikstab) mit beiden Handen
an den Enden vor dem Kérper halten und nacheinander mit
beiden Beinen liber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne
diesen loszulassen. AnschlieBRend kann es den Stab liber den
Kopf nach hinten bis zum GesaR und wieder zuriick in die
Ausgangsstellung fiihren.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll einen Stab waagerecht vor sich halten und zwischen
seinen Handen tUber den Stab steigen und auch wieder zuriick, ohne ihn
loszulassen. Danach soll es den Stab tber den Kopf nach hinten bis zum
Gesal und wieder zuruck in die Ausgangsstellung fuhren.

Arbeitsanweisung:

Nimm den Stab in die Hadnde und steige zwischen deinen Handen Uber
den Stab. Du darfst ihn dabei aber nicht loslassen. Nun steige mit deinen
FuRen genauso wieder zuruck. Auch hier darfst du den Stab nicht
loslassen. Jetzt sollst du den Stab hoch halten Uber deinen Kopf, bis zu
deinem Po fuhren und dann wieder zurick.

Material: Gymnastikstab

6. Das Kind kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll einen Drehsprung ausfihren (180 Grad).

Arbeitsanweisung:
Springe nun und drehe dich dabei, so dass du dann in die andere
Richtung guckst.

AS 5-6
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GROBMOTORIK

7. Das Kind kann mit dem FuB ein Sandsackchen hochkicken
und mit den Hianden wieder auffangen (5mal).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll 5mal ein Sandséackchen auf seinen Ful’ legen und diesen
dann hochkicken und ihn mit den Handen wieder auffangen.

Arbeitsanweisung:

Nimm das Sandsackchen und lege es auf deinen Ful3. Nun schiel3e das
Sackchen hoch und fange es mit deinen Handen auf. Dies sollst du Smal
machen. Ich z&hle mit.

Material: Sandsdckchen

8. Das Kind kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x
hintereinander).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll 6x hintereinander einen Hampelmannsprung machen.

Arbeitsanweisung:
Mache nun 6x hintereinander einen Hampelmannsprung. Ich z&hle
wieder mit.

9. Das Kind kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade
stehen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll sich hinstellen, die Augen zumachen und dabei 10
Sekunden gerade stehen bleiben.

Arbeitsanweisung:
Stelle dich gerade hin und mache dann deine Augen zu. Ich zahle bis 10

und du sollst schén gerade stehen bleiben.

AS7-9
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10. Das Kind kann mit ge6ffneten Augen 10 Sekunden auf
Zehenspitzen stehen.
Aufgabenstellung:
Das Kind soll sich auf die Zehenspitzen stellen und 10 Sekunden (mit
gedffneten Augen) gerade auf seinen Zehenspitzen stehen bleiben.
Arbeitsanweisung:
Nun stelle dich auf die Zehenspitzen, die Augen darfst du dabei offen
lassen. Ich zahle wieder bis 10 und du sollst schdn gerade stehen
bleiben.
11. Das Kind kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen
und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
Aufgabenstellung:
Das Kind soll sich auf ein Bein stellen (bevorzugtes Bein) und mit dem
anderen Bein einen grolRen Kreis in die Luft zeichnen (parallel zum
Boden).
Arbeitsanweisunag:
Stelle dich auf ein Bein und male mit dem anderen Bein einen grof3en
Kreis in die Luft.
12. Das Kind kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwarts
balancieren (FuR vor FuB).
Aufgabenstellung:
Das Kind soll auf einer Linie / einem Seil balancieren und dabei einen
Fulk vor den anderen setzen.
Arbeitsanweisung:
Nun balanciere auf diesem Seil. Bleibe dabei immer auf dem Seil und
setze einen Ful} vor den anderen.
Material: Springseil
AS 10-12
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13. Das Kind kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwarts
balancieren (FuR hinter FuB).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll auf einer Linie / einem Seil rickwarts balancieren und
dabei einen Ful} hinter den anderen setzen.

Arbeitsanweisung:
Nun sollst du riickwarts balancieren. Bleibe dabei immer auf dem Seil

und setze einen Ful hinter den anderen.

Material: Springseil

14. Das Kind kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf
gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll sich auf den Bauch legen und dann seine Arme, Beine und
den Kopf gleichzeitig anheben. Dabei sollte darauf geachtet werden,
dass auch die Knie angehoben werden und nicht als Stutze dienen. In
dieser Position soll das Kind 10 Sekunden verweilen.

Arbeitsanweisung:

Lege dich auf deinen Bauch. Nun sollst du deine Arme, deine Beine und
deinen Kopf hochheben. Die Knie mussen auch hoch. Ich z&hle bis 10
und du bleibst solange so liegen.

15. Das Kind kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll 6x hintereinander auf einem Bein hupfen.

Arbeitsanweisung:
Nun hupfe auf einem Bein und zwar 6x. Ich zahle mit.

AS 13-15
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16. Das Kind kann 10 mal hintereinander liber ein auf dem Boden
liegendes Seil hin und her springen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll mit beiden Beinen gleichzeitig 10mal hintereinander tber

ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.

Arbeitsanweisung:
Stelle dich neben das Seil und hipfe mit beiden Beinen gleichzeitig tber

das Seil hin und her. Das sollst du 10x machen. Ich zahle wieder mit.

Material: Springseil

17. Das Kind kann sich schnell bewegen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll sich schnell bewegen (laufen).

Arbeitsanweisung:
Laufe nun in einem groRen Kreis und werde dabei immer schneller.

18. Das Kind kann einen Ball auf Zuwurf fangen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll einen ihm zugeworfenen Ball fangen.

Arbeitsanweisung:
Ich werfe dir jetzt diesen Ball zu und du sollst ihn fangen.

Material: Ball

19. Das Kind kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll einen Ball z.B. auf eine Tir werfen.

Arbeitsanweisung:
Nimm diesen Ball und treffe damit die Tr.

Material: Ball

AS 16-19
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20. Das Kind kann die Koérpermittellinie iberkreuzen (z.B. rechte
Hand an linkes Knie fiihren und linke Hand an rechtes Knie
fuhren).

Aufgabenstellung:

Das Kind soll sich Gberkreuz bewegen, d.h. es soll sein rechtes Bein
anheben und mit seiner linken Hand das Knie antippen und dann sein
linkes Bein anheben und mit seiner rechten Hand das Knie antippen.

Arbeitsanweisung:

Hebe nun dein rechtes Bein und tippe mit deiner linken Hand auf das
Knie. Jetzt machen wir es andersherum, du hebst dein linkes Bein und
tippst mit deiner rechten Hand auf das Knie.

AS 20
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,Hallo Du!

Ich bin Bruno, der etwas tollpatschige Eisbar!

Also ich kann total gut schwimmen und du?

Und dann hat mich meine Mutter noch zum Zirkustraining geschickt und
nun bin ich gaaaanz geschickt, wenn ich nicht gerade alles umwerfe!
Aber ich habe ja einen tollen Helfer! Stimmt’s?

Na dann lass uns mal loslegen!”

Bruno, der tollpatschige Eisbar
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Ubersichtsblatt: FEINMOTORIK

+]-]2
NR. |DasKind ...
21 .. kann kleine Gegensténde sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 .. kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis,

Dreieck usw).
23 .. kann einen Stift angemessen halten.
24 .. kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die

vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 .. kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

U 21-25
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21. Das Kind kann kleine Gegenstédnde sicher greifen und in eine
Dose legen (z.B. Knopf, Kugeln, Biroklammern ...).

Beobachtung und Arbeitsvorlage

22. Das Kind kann einfache geometrische Figuren ausschneiden
(z.B. Kreis, Dreieck usw.).

Material: Arbeitsblatt, Schere

23. Das Kind kann einen Stift angemessen halten.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll etwas auf ein Blatt Papier malen. Dabei soll beobachtet
werden, ob das Kind den Stift angemessen hélt, zwischen Daumen und
Zeigefinger.

Arbeitsanweisung:
Male nun einen Baum auf dieses Blatt Papier.

Material: Blatt Papier, Stift

24. Das Kind kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren,
ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.

Arbeitsblatt

25. Das Kind kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

Arbeitsblatt

AS 21-25
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Aufgabenstellung:
Das Kind kann einfache geometrische Formen ausschneiden

(z.B. Kreis, Dreieck usw.).

Arbeitsanweisung:
Schneide den Kreis, das Dreieck und das Viereck aus!

AB 22
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FEINMOTORIK

Aufgabenstellung:
Das Kind kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne

die vorgegeben Begrenzungslinien zu Uberschreiten.

Arbeitsanweisung:
Finde den Weg durch das Labyrinth!

AB 24
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE

WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA

,Hallo schlaues Vorschulkind!

Bei den folgenden Aufgaben geht es um das Fihlen und viele andere
lustige Aufgaben.

Die GETs meinen wirklich, dass das schwer flr uns ist...

Nun ja, ehrlich gesagt, brauche ich bestimmt manchmal deine Hilfe, denn
ich habe zwar 8 Beine, aber keine Hande! Vielleicht leihst du mir deine?
Aber gemeinsam schaffen wir das! Komm, denen werde wir es zeigen.”

Ottilie, die nette Spinne
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Ubersichtsblatt: TAKTILE UND KINASTHETISCHE
WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA

-2
TAKTILE WAHRNEHMUNG

NR. DasKind ...

26 .. kann 6 reale Gegensténde aus der Umwelt ertasten und benennen
(z.B. Bleistift, Auto, Warfel, ...).

27 .. kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflachen sortieren
(Glaspappe, Pappe, Stoff,...).

28 .. kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis,
Dreieck, Viereck, Rechteck).

KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
Das Kind ...

29 .. kann einfache Formen (z.B. Kreis, Kreuz, Dreieck, Viereck, Zahlen),
die mit dem Finger auf den Ricken gemalt wurden, auf ein Blatt
malen.

30 .. kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung
bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wurde.

31 .. kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen
Reihenfolge antippen, wie sie zuvor bei geschlossenen Augen bei
ihm berlhrt wurden.

KORPERSCHEMA
Das Kind ...

32 .. kann an seinem Kaérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.

33 .. kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.

34 .. kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Koépfe, Finger, ... es hat.

35 .. kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es
bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.

U 26-35
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
UND KORPERSCHEMA

TAKTILE WAHRNEHMUNG ﬂ

26. Das Kind kann 6 reale Gegenstidnde aus der Umwelt ertasten
und benennen ( z.B. Bleistift, Léffel, Anspitzer,...).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll 6 Gegenstande, die sich einem Kissenbezug befinden,
ohne Hinschauen ertasten und benennen.

Arbeitsanweisung:

Du sollst nun mit deiner Hand in den Kissenbezug gehen ohne dabei
hineinzuschauen. Nun nimmst du etwas in deine Hand und fihlst, was
es sein kénnte. Wenn du es weif’t, dann sage es mir und dann darfst du
es herausholen.

Material: Kissenbezug, 6 reale Gegenstinde (z.B. Stift, Wiirfel, Ball,
Spielzeugauto, Bauklotz, Kugel)

27. Das Kind kann Materialien mit 4 unterschiedlichen
Oberflachen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,...).

Aufgabenstellung:

Das Kind soll Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflachen sortieren.
Dabei gibt es jeweils zwei Ausfuhrungen der Materialien, eines liegt
jeweils vor dem Kind und die anderen befinden sich in einem
Kissenbezug. Das Kind soll sich zu Beginn mit den verschiedenen
Oberflachen vertraut machen und dann jeweils ein Teil aus dem
Kissenbezug dem entsprechend gleichen Teil vor ihm zuordnen. Dabei
soll es im Kissenbezug nur fihlen und das Teil erst dann herausziehen,
wenn es vorher gesagt bzw. gezeigt hat, zu welchem Teil es passt.

Arbeitsanweisung:

Hier siehst du 4 verschiedene Dinge vor dir. Fihle, wie sie sich anfihlen.
Nun sollst du mit einer Hand in den Kissenbezug greifen und erfuhlen zu
welchem Ding, das hier vor dir liegt, es passt. Zeige mir, bevor du es
herausholst, welches Teil es ist.

Material: 4 gleichgroRe Teile (in zweifacher Ausfiihrung = 8 Teile),
jeweils aus z.B. Glaspappe, Pappe, Stoff und Samt

AS 26-27
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
UND KORPERSCHEMA

TAKTILE WAHRNEHMUNG ﬂ

28. Das Kind kann 4 geometrische Figuren der Form nach
sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck (Quadrat) Rechteck).

Aufgabenstellung:

Das Kind soll 4 geometrische Formen sortieren. Dabei liegen ein Kreis,
ein Dreieck, ein Viereck und ein Rechteck vor ihm. Zudem befinden sich
diese Teile in einem Kissenbezug und das Kind soll die Teile aus dem
Kissenbezug den gleichen Teilen vor ihm zuordnen. Dabei soll es im
Kissenbezug nur fuhlen und das Teil erst dann herausziehen, wenn es
vorher gesagt bzw. gezeigt hat, zu welchem Teil es passt.

Arbeitsanweisung:

Schau, hier liegen 4 verschiedene Dinge vor dir, ein Kreis, ein Dreieck,
ein Viereck und ein Rechteck. Die gleichen Dinge sind auch in diesem
Kissenbezug hier. Nun sollst du mit einer Hand in den Kissenbezug
greifen und erfuhlen, zu welchem Ding, das hier vor dir liegt, es passt.
Zeige mir, bevor du es herausholst, welches Teil es ist.

Material: Kissenbezug, 2 Kreise, 2 Dreiecke, 2 Vierecke,
2 Rechtecke

AS 28
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
UND KORPERSCHEMA

KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG m

29. Das Kind kann einfache Formen (z.B. Kreis, Kreuz, Dreieck,
Viereck, Zahlen), die mit dem Finger auf den Riicken gemalt
wurden, auf ein Blatt malen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll Formen, die es auf den Ricken gemalt bekommt, auf ein
Blatt malen.

Arbeitsanweisung:
Ich male dir nun etwas auf den Ricken und du malst genau das Gleiche
dann hier auf das Blatt.

Material: Blatt Papier, Stift

30. Das Kind kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die
gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm
gebracht wurde.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor
sein anderer Arm gebracht wurde und dies bei geschlossenen Augen.

Arbeitsanweisung:
Ich hebe jetzt gleich z.B. deinen Arm an und du sollst das Gleiche mit
deinem anderen Arm tun, dabei hast du deine Augen zu.

31. Das Kind kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der
gleichen Reihenfolge antippen, wie sie zuvor bei
geschlossenen Augen bei ihm beriihrt wurden.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll seine Hande vor sich legen, es werden 3 Finger berihrt,
dabei hat das Kind die Augen geschlossen. Dann soll das Kind die 3
Finger antippen, an denen es beriihrt wurde.

Arbeitsanweisung:

Lege deine Hande auf den Tisch und mache deine Augen zu. Nun
berlhre ich gleich 3 Finger und du sollst dann die antippen, die ich
beruhrt habe.

AS 29-31
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
UND KORPERSCHEMA

KORPERSCHEMA m

32. Das Kind kann an seinem Kérper auf zuvor angesagte
Korperteile zeigen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.

Arbeitsanweisung:

Ich sage dir gleich z.B. zeige auf deine Nase und dann zeigst du auf
deine Nase. Zeige auf deine Ohren. Nun zeige auf deine Beine. Zeige
auf deine Finger. Nun zeige auf deine Knie. Wo sind deine Augen? Wo
sind deine Zehen?

33. Das Kind kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte
Korperteile zeigen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll auf zuvor angesagte Kérperteile an einem anderen Kdrper
zeigen.

Arbeitsanweisung:
Nun sollst du auf meine Nase zeigen und auf meine Hande. Zeige mir,
wo sind meine Ohren? Wo ist mein Ful’?

34. Das Kind kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe,
Finger, ... es hat.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll sagen, wie viele Arme, Beine, Ohren... es hat.

Arbeitsanweisung:

Nun sage mir: ,\Wie viele Arme hast du? Wie viele Beine hast du? Wie
viele Ohren hast du? Wie viele Képfe hast du? Wie viele Finger hast du?
Und wie viele Nasen hast du?”

AS 32-34
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TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG
UND KORPERSCHEMA

KORPERSCHEMA ﬂ

35. Das Kind kann am eigenen Koérper genau auf die Stellen

Aufgabenstellung:
Das Kind soll die Stellen zeigen, an denen es zuvor bei geschlossenen
Augen berlhrt wurde.

Arbeitsanweisung:
Du machst gleich deine Augen zu, dann tippe ich dich irgendwo an und
du sollst mir dann zeigen, wo es war.

zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.

AS 35
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,Oh, hier sind ganz viele Aufgaben, die mit dem Sehen zu tun haben. Ich
habe namlich schon geltinkert. Ich bin so furchtbar aufgeregt, dass ich
meine Fligel kaum stillhalten kann. Wie gut, dass du da bist und mir
helfen kannst! Komm lass uns starten.”

Flora, der pfiffige Schmetterling
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Ubersichtsblatt: VISUELLE WAHRNEHMUNG

VISOMOTORISCHE KOORDINATION + -7

NR.

Das Kind ...

36

.. kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.

37

.. kann 2 auseinanderliegende Punkte zwischen 2 Begrenzungslinien mit
einem Stift mit einer geraden Linie verbinden, ohne den Stift vom Papier
abzuheben.

38

.. kann im Sitzen nacheinander 3 Gegenstande mit den FuRen in eine
Kiste beférdern.

FIGUR-GRUND-WAHRNEMUNG

Das Kind ...

39

... kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.

40

... kann auf einem Bild 4 (bereinanderliegende Gegenstande erkennen.

41

... kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.

FARBKONSTANZ

Das Kind ...

42

... kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben,
Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen.

43

... kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben,
Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen.

FORMKONSTANZ

Das Kind ...

44

... kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen,
Farben und Gréfien die geforderten Formen heraussuchen.

45

... kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen,
Farben und Gréflken die geforderten Formen heraussuchen.

GROSSENKONSTANZ

Das Kind ...

46

... kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Gréfizen,
Formen und Farben die geforderten Gréfien heraussuchen.

47

... kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRken,
Formen und Farben die geforderten Grélen heraussuchen.

LAGE WAHRNEHMUNG

Das Kind ...

438

.. kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den
gedrehten zeigen.

49

.. kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstéanden den
Gedrehten zeigen.

50

.. kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.

51

.. kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfillen.

52

.. kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten,
rechts, links).

WAHRNEHMUNG RAUMLICHER BEZIEHUNGEN

Das Kind ...

53

... kann die auf einem Foto vorgegebene rdumliche Anordnung von
Baukldtzen richtig nachbauen.

54

... kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig
einzeichnen.

U 36-54
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36. Das Kind kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.

Material: Arbeitsvorlage, Schnur, Kugeln

37. Das Kind kann 2 auseinander liegende Punkte zwischen 2
Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer geraden Linie
verbinden, ohne den Stift vom Papier abzuheben.

Arbeitsblatt

38. Das Kind kann im Sitzen nacheinander 3 Gegenstiande mit den
FuBen in eine Kiste befdérdern.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll 3 Gegenstande zwischen seine FulRe nehmen und diese in
eine daneben stehende Kiste beférdern.

Arbeitsanweisung:

Nimm diesen Gegenstand zwischen deine Fulke, halte ihn damit fest und
lege ihn dann so in diese Kiste. Mache dies dann auch mit den anderen
Gegenstanden.

Material: Kiste, Ball, Bauklotz, Tuch

AS 36-38
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39. Das Kind kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.

Arbeitsblatt und Arbeitsvorlage

40. Das Kind kann auf einem Bild 4 libereinanderliegende
Gegenstande erkennen.

Arbeitsblatt

41. Das Kind kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen
verfolgen.

Arbeitsblatt

42. Das Kind kann bei zweidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten
Farben heraussuchen.

Arbeitsblatt

43. Das Kind kann bei dreidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher Farben, Formen und GréBen die geforderten
Farben heraussuchen.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll aus unterschiedlichen Formen (Dreiecke, Kreise, Vierecke)
in verschiedenen Farben und GréRen die geforderte Farbe
heraussuchen.

Arbeitsanweisung:
Gib mir bitte die Dinge, die gelb sind. Zeige auf die Dinge, die rot sind.
Und welche sind blau?

Material: Dreiecke, Kreise und Vierecke in verschiedenen Farben
und GroRen

AS 39-43
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44. Das Kind kann bei zweidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher Formen, Farben und GroRen die geforderten
Formen heraussuchen.

Arbeitsblatt

45. Das Kind kann bei dreidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher Formen, Farben und Gr6Ren die geforderten
Formen heraussuchen.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll aus unterschiedlichen Formen (Dreiecke, Kreise, Vierecke)
in verschiedenen Farben und GréRen die geforderte Form
heraussuchen.

Arbeitsanweisung:
Gib mir bitte alle Kreise. Zeige mir die Vierecke. Und wo sind die
Dreiecke?

Material: Dreiecke, Kreise, Vierecke in verschiedenen Farben und
GroRen

AS 44-45
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46. Das Kind kann bei zweidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher GréBen, Formen und Farben die geforderten
GroRen heraussuchen.

Arbeitsblatt

47. Das Kind kann bei dreidimensionaler Darbietung
unterschiedlicher Gr6Ben, Formen und Farben die geforderten
GréRen heraussuchen.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll aus unterschiedlichen Formen (Dreiecke, Kreise, Vierecke)
in verschiedenen Farben und GréRen die geforderte GroRe
heraussuchen.

Arbeitsanweisung:
Zeige mir den kleinen Kreis. Nun zeige mir das groRe Viereck. Und wo
ist das kleine Dreieck und der groRe Kreis?

Material: Dreiecke, Kreise und Vierecke in verschiedenen Farben
und GréRen

AS 46-47
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48. Das Kind kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5
Gegenstidnden den gedrehten Gegenstand zeigen.

Arbeitsblatt + Material: Arbeitsvorlage, Végel, Katzen, Delphin

49. Das Kind kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5
Gegenstinden den gedrehten zeigen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll aus 5 Gegenstanden den Gedrehten heraussuchen.

Arbeitsanweisung:
Du siehst hier 5 Teile vor dir. Eines liegt falsch, zeige es mir.

Material: Arbeitsvorlage, Végel, Katzen, Delphin

50. Das Kind kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.

Arbeitsblatt

51. Das Kind kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll einen Gegenstand je nach Aufforderung in Bezug auf
Raumlage ablegen.

Arbeitsanweisung:

Nimm diesen Bauklotz und lege ihn vor dich, jetzt hinter dich, nun links
von dir, dann rechts von dir, nun auf deinen Kopf und zuletzt unter
deinen Ful}.

Material: Bauklotz

AS 48-51
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52. Das Kind kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B.
oben, unten, rechts, links).

Aufgabenstellung:
Das Kind betrachtet ein Bild und kann nach Aufforderung sagen, was
sich oben, unten, rechts und links befindet.

Arbeitsanweisung:

Zeige mir das Kind, das links neben dem Kind auf der Wippe ist. Wo
steht der Junge mit der Indianerverkleidung (unten oder oben)? Wo steht
der Mulleimer (rechts oder links von dem Baum)?

Material: Situationsbild oder Bilderbuch

53. Das Kind kann die auf einem Foto vorgegebene raumliche
Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.

Arbeitsblatt

54. Das Kind kann die in einem Punkteraster vorgegebene
Abbildung richtig einzeichnen.

Arbeitsblatt

AS 52-54

114



Anlage B GET

Aufgabenstellung:
Das Kind kann zwei auseinanderliegende Punkte zwischen zwei

Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer Linie verbinden, ohne den Stift vom
Papier abzusetzen.

Arbeitsanweisung:

Verbinde die Punkte. Aber Achtung, der Stift darf nicht abgesetzt
werden.

AB 37
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VISUELLE WAHRNEHMUNG

FIGUR-GRUND-WAHRNEHMUNG

Aufgabenstellung:
Das Kind kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.

Arbeitsanweisung:
Findest du die passenden Bildausschnitte?

AB 39
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AUDITIVE WAHRNEHMUNG
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-2
NR. |DasKind ...
55 .. kann Einzelgerausche erkennen und benennen (z.B. Wecker,
Schlissel).
56 .. kann ein Einzelgerédusch aus anderen heraushéren (z.B.
Telefonklingeln).
57 .. kann hoéren, woher ein Gerdusch kommt.
58 .. kann auch bei Stérlarm Anweisungen verstehen.
59 .. kann geflUsterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 .. kann ahnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 .. kann ahnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen
(z.B. t/d).
62 .. kann unvollstandige Wérter erganzen (Te-efon).
63 .. kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein
[T1?).
64 .. kanr)1 Woérter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 .. kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B.
F-i-sch).
66 .. kann bc)astimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 .. kann Reime erkennen und bilden.
U 55-67
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AUDITIVE WAHRNEHMUNG

55. Das Kind kann Einzelgerausche erkennen und benennen (z.B.
Wecker, Schliissel).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll mit geschlossenen Augen ein Gerdusch héren und dieses
erkennen und den ausgesuchten Gegenstand benennen.

Arbeitsanweisung:
Du machst nun deine Augen zu. Ich nehme etwas in die Hand mache
damit ein Gerausch und du sollst erraten, was es war.

Material: z.B. Schliissel, Wecker, ,,Knacker®, Rassel

56. Das Kind kann ein Einzelgerdausch aus anderen heraushéren
(z.B. Telefonklingeln).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll mit geschlossenen Augen aus vorher genannten
Gerauschen ein nicht genanntes Gerausch erkennen.

Arbeitsanweisung:

Ich mache nun gleichzeitig Gerdusche mit einer Tite und einem
SchlUssel und noch mit etwas, das ich dir nicht verrate. Du sollst
herausbekommen, was noch dazu gekommen ist. Mache nun deine
Augen zu und hdre gut hin.

Material: z.B. Schliissel, Wecker, ,,Knacker®, Pfeife

57. Das Kind kann horen, woher ein Gerausch kommt.

Aufgabenstellung:

Das Kind soll mit geschlossenen Augen herausbekommen, woher das
zuvor erténte Gerdusch kam (z.B. Uber seinem Kopf, hinter ihm, vor ihm,
rechts von ihm...).

Arbeitsanweisung:
Ich nehme nun die Rassel und du schlief®t die Augen. Dann rassele ich
und du sollst mir dann zeigen, woher das Gerausch kam.

Material: Rassel

AS 55-57
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AUDITIVE WAHRNEHMUNG

58. Das Kind kann auch bei Stérlarm Anweisungen verstehen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll unter Stérgerauschen, z.B. bei eingeschaltetem Radio,
Anweisungen verstehen

Arbeitsanweisung:

Ich sage dir gleich etwas und du sollst es dann tun. Dabei lauft das
Radio, hére also gut hin und mache deine Augen zu. (Bsp.: Bei
eingeschaltetem Radio / Auforderung: ,Klatsche in die Hande!")

Material: Radio

59. Das Kind kann gefliisterte Nachrichten verstehen und
wiedergeben.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll ihm etwas zuvor Geflustertes nachsprechen.

Arbeitsanweisung:

Ich flustere dir nun etwas zu und du sprichst es dann nach. Achtung:
(flistern) Katze. Und noch etwas: (flustern) Der Ball ist rot. Und noch
etwas: (flustern) Der Junge spielt mit der Eisenbahn.

Tasse/Kasse).

61. Das Kind kann dhnlich klingende Laute unterscheiden und
korrekt nachsprechen (z.B. t/d).

62. Das Kind kann unvollstandige Worter erganzen (Te-efon).

63. Das Kind kann einzelne Laute aus einem Wort heraushoren
(z.B. ist in Tisch ein /T/?).

Vorlage 1

Material: Bei Bedarf kann als Hilfestellung das Situationsbild
vorgelegt werden.

60. Das Kind kann dhnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B.

AS 58-63
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AUDITIVE WAHRNEHMUNG

64. Das Kind kann Woérter in Silben zerlegen (z.B. durch
Klatschen).

65. Das Kind kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein
Wort bilden (z.B. F-i-sch).

66. Das Kind kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort
beginnt.

67. Das Kind kann Reime erkennen und bilden.

Vorlage 2

Material: Bei Bedarf kann als Hilfestellung das Situationsbild

vorgelegt werden.

AS 64-67
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Arbeitsanweisung:

Arbeitsanweisung:

60. Aufgabenstellung: Das Kind kann dhnlich klingende Worter unterscheiden

+ 2 + -
Eimer-Eimer () () Wippe-Wippe () )
Rutsche-Kutsche () () Baum-Raum () ()
Hund-Mund () @) Fahne-Sahne () ()

,Hore genau hin, sind die Wérter gleich?”

61. Aufgabenstellung: Das Kind kann dhnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt
nachsprechen
+ - + -
1.da-ta () () 5.ga-ka () ()
2.to-to () @) 6. ki - ti () ¢)
3. wi-wi ) ) 7. bo - bo () ()
4. fu-wu ) B 8. pi - bi () ()

~Sprich mir nach, hért es sich genau gleich an?*

3. Kle_erturm (Kletterturm)

Arbeitsanweisung:

63.

1. /L/astwagen
2. Rutsche
3. Wippe

Arbeitsanweisung:
,Horst du in dem Wort ein /1/?¢

62. Aufgabenstellung: Das Kind kann unvollstindige Worter erganzen
+ -

1. Rut_e (Rutsche) () (&) 4. Sand_asten

2. Ma_chen (Madchen) () () 5. Last_agen (Lastwagen)
( ()

,ich sage dir nun Wérter, in denen fehlen Buchstaben! Erkennst du das Wort?*

Aufgabenstellung: Das Kind kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren

+
(
(
(

+
(Sandkasten) (
(
(

) 6. Schau_el (Schaukel/Schaufel)

- + .
) () 4. K/llavier O )
) () 5. Schaufe/l/ (O ()
) () 6. Bagger 0 O

Vorlage 1 60 — 63
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64. Aufgabenstellung: Das Kind kann Wérter in Silben zerlegen

+ - + -
1. Lowe () () 4. Sandkasten () ()
2. Baum () () 5. Indianer () ()
3. Wippe () () 6. Lastwagen () ()

Arbeitsanweisung:
,Nun sage ich dir Wérter, die du bitte klatscht. Zahle mit, wie oft kannst du klatschen?

65. Aufgabenstellung: Das Kind kann aus vorgesprochenen Lauten/ Lautgruppen ein Wort

bilden

+ - + -
1. B-a-l O O 4.  K-u-ch-e-n 0 0
2. F-ah-n-e O O 5. R-o-ler 0 0
3. A-pfel O O 6.  R-u-tsch-e a0 0

Arbeitsanweisung:
,2Hoére gut zu, ich spreche jetzt in Robotersprache und du musst mir sagen, wie das Wort richtig
heildt.”

66. Aufgabenstellung: Das Kind kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt

+ - + -
1. Fahrstuhl () () 4. Kerze () ()
2. Bagger () () 5. Schaufel () ()
3. Léwenzahn () () 6. Widrstchen () ()
Arbeitsanweisung:
.Sage mir, was hérst du am Anfang von...........7?

67. Aufgabenstellung: Das Kind kann Reime erkennen und bilden

+ +
1. Sand - Wand () () 4. Mitze - Kuchen () ()
2. Baum - Ball () () 5. Pfeil - Beil () ()
3. Wippe - Rippe () () 6 Schaukel - Schaufel () ()

Arbeitsanweisung:
,Hore genau hin, reimen sich die beiden Wéorter?*

4. Fahne- (Sahne)
5. Hase - (Nase)
6 Zunge - (Junge)

2. Wind - (Kind) )

+
1. Raum - (Baum) ()
(

3. Knall - (Ball) ()

—_——
—
—_—~— %
— — —
o~~~
—

Arbeitsanweisung:
“Sage mir, was reimt sich auf...?

Vorlage 2 64 - 67
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GEDACHTNISLEISTUNGEN

,2Hallo, ich bin die etwas schichterne Schnecke Nelly!

Bist du auch manchmal so schichtern? Eigentlich sagen alle, dass ich
mir unglaublich gut Zahlen, Satze und Aufgaben merken kann. Falls ich
nicht weiterkomme, hilfst du mir dann? Bitte! Sonst verziehe ich mich in
mein Schneckenhaus.”

Nelly, die schiichterne Schnecke
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Ubersichtsblatt: GEDACHTNISLEISTUNGEN

-1 ?
NR. |DasKind ...
68 .. kann gut Memory spielen.
69 .. kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 .. kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 .. kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 .. kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen
Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 .. kann sich mehrsilbige Zauberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in
der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. pa-li-no-la-tu-la).
74 .. kann sich 6 unabhéngige Wérter merken und diese in der richtige
Reihenfolge wiederholen (z.B. Haus-Wurst-Schule-Kniestrumpf-Fon-
Zahl).
75 .. kann sich (kurze) Einzelsatze merken und diese wortgetreu
wiedergeben.
76 .. kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt
nacherzahlen.
U 68-76
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GEDACHTNISLEISTUNGEN

68. Das Kind gut Memory spielen.
(Beobachtung)

Material: Memoryspiel

69. Das Kind kann gut Hor- Kim- Spiele spielen.

(Beobachtung)

70. Das Kind kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.

(Beobachtung)

71. Das Kind kann sich gut Kinderreime merken und
nachsprechen.

72. Das Kind kann sich mehrere Zahlen merken und diese in der
richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).

73. Das Kind kann sich mehrsilbige Zauberwoérter (Unsinnwérter)
merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen
(z. B. pa-li-no-ka-tu-la).

74. Das Kind kann sich 6 unabhangige Wérter merken und diese

in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. Haus-Wurst-
Schule-Kniestrumpf-Fén-Zahl).

Vorlage 3

Material: Bei Bedarf kann als Hilfestellung das Situationsbild
vorgelegt werden.

AS 68-74

126



Anlage B GET

GEDACHTNISLEISTUNGEN

VORLAGE 3

71. Aufgabenstellung: Das Kind kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen

+ . + -

y Eene, meene, miste, () () 3. Ri ra rutsch, () ()
es rappelt in der Kiste wir fahren mit der Kutsch,

2. Lirum, larum, Loffelstiel, () () 4. Backe, backe Kuchen, () ()
wer das kann, der kann schon viel der Backer hat gerufen

Arbeitsanweisung:
,Du bist jetzt ein Papagei und plapperst mir alles nach.”

72. _ Aufgabenstellung: Das Kind kann sich mehrere Zahlen merken und diese in der
richtigen Reihenfolge wiederholen

+ = + .
i, 34 O 0 4. 8326 O O
2. 725 O O 5. 5-4-1-9 O 0
3. 4-82 O () 6. 1-3-9-4-7 O 0

Arbeitsanweisung:
,lch spreche dir jetzt mehrere Zahlen vor! Kannst du sie dir merken?“

73. Aufgabenstellung: Das Kind kann sich mehrsilbige Zauberwdrter (Unsinnwérter)
merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen

+ = + -
1 ka-tu () () 4.  so-ta-re-fo ) ()
2. li-no () () 5.  li-po-sa-mu () ()
3. fa-ki-te ) () 6. ne-ra-to-se-pi () ()
Arbeitsanweisung:

JWir lernen jetzt eine Geheimsprache. Achtung, sprich mir nach!*

74. Aufgabenstellung: Das Kind kann sich bis zu sechs unabhdngige Wérter merken und
diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen

Ball - Wippe

Eimer - Rutsche - Schaufel - Lowe

Loéwe - Dreirad - Aufzug — Fahne

Pusteblume - Férmchen - Klavier- Wippe - Junge

Lastwagen - Madchen - Sandkasten - Junge - Sand - Hupftier
Dreirad - Fahne - Ball - Sandkasten - Léwe - Wippe

Schaukel - Klavier - Sand - Schaufel - Rutsche - Eimer

~NOoO OhWN -~
e e e R e e e S
— — — — — — —
NN~~~ o~ o~
— — — — — — —

Arbeitsanweisung:
.lch lese die jetzt ganz viele Wérter vor, merke sie dir und sprich sie genau in der gleichen
Reihenfolge nach.

Vorlage3 71-74

127



Anlage B GET

LAUTSPRACHE

,Hallo schlaues Vorschulkind! Bei den nachsten Aufgaben geht es um
das Sprechen, das ist wie fur mich gemacht, aber du kannst das auch!
Los, wir machen es zusammen. Hér mal, ich kann soooo laut krédhen! Du
auch?“

W37
PRA T

e

-.sf)l‘u £i5,
}

Kiki, der vorlaute Hahn
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Ubersichtsblatt: LAUTSPRACHE
WORTSCHATZ/ SPONTANSPRACHE +-|?
NR. |DasKind ...
77 .. hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.
78 .. begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.
79 .. hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.
80 .. zeigt erwartungsgemalRes Erzahlverhalten, z.B. bei einer
Bilderbuchbetrachtung.
81 .. kann zusammenhangend erzahlen.
SPRACHVERSTANDNIS
Das Kind ...
82 .. zeigt Sprachverstandnis auf Wortebene.
83 .. zeigt Sprachverstandnis auf Satzebene.
84 .. Zzeigt Sprachverstandnis auf Textebene.
85 .. kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 .. braucht keine zusatzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um
Aufforderungen zu verstehen.
GRAMMATIK / SATZBAU
Das Kind ...
87 .. kann langere Satze grammatikalisch korrekt bilden.
88 .. kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 .. kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 .. beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 .. beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 .. kann Aussagesétze, Fragesatze, Aufforderungssatze bilden.
ARTIKU LATION
Das Kind ...
93 .. beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 .. hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 ... hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
SONSTIGES
Das Kind ...
96 ...spricht schnell.
97 .. spricht langsam.
98 .. spricht flUssig.
99 .. spricht mit altersentsprechender Betonung.
GESPRACHSFAHIGKEIT / KOMMUNIKATIONSEBENE
Das Kind ...
100 | ... verhalt sich in Gesprachssituationen sicher.
101 .. kann die Sprecherrolle ibernehmen.
102 | ... kann die Zuhérerrolle Gbernehmen.
103 | ... zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 | ... halt Blickkontakt.
105 |... setzt Mimik, Gestik ein.
U 77-105
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LAUTSPRACHE

LR
S

SPONTANSPRACHE /| WORTSCHATZ

77.

78.

79.

80.

81.

Das Kind hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.

Das Kind begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.

Das Kind hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.

Das Kind zeigt erwartungsgemaRes Erzadhlverhalten, z.B.
bei einer Bilderbuchbetrachtung.

Das Kind kann zusammenhangend erzihlen.

Vorlage 5

Material: Situationsbild

AS 77-81
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LAUTSPRACHE )

SPRACHVERSTANDNIS

82. Das Kind zeigt Sprachverstandnis auf Wortebene.
83. Das Kind zeigt Sprachverstidndnis auf Satzebene.

84. Das Kind zeigt Sprachverstandnis auf Textebene.

Vorlage 6

Material: Situationsbild

85. Das Kind kann Aufforderungen sofort verstehen und in
Handlung umsetzen.

(Beobachtung)

86. Das Kind braucht keine zusatzlichen Reize, z.B. hinweisende
Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.

(Beobachtung)

AS 82-86
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LAUTSPRACHE / SPRACHFAHIGKEIT < A\

SPRACHVERSTANDNIS
VORLAGE 6

82. Aufgabenstellung: Das Kind zeigt Sprachverstidndnis auf Wortebene

1. Ball 3. Fahne

2. Taucherbrille 4. Klavier

Arbeitsanweisung:
.Suche die Dinge auf dem Bild, die ich dir gleich sage und zeige sie mir dann!®

83. Aufgabenstellung: Das Kind zeigt Sprachverstindnis auf Satzebene

Das Madchen schaukelt.

Die Schaufel steckt im Sand.
Der Léwe rutscht.

Das M&dchen hat Zépfe.
Der Junge versteckt sich.

b WM =
—~— e~~~}
—
—~ e~~~
—— — — —

Arbeitsanweisung:
,Nun machen wir noch ein Suchspiel. Ich erzéhle dir etwas zu dem Bild und du suchst es dann!”

84. Aufgabenstellung: Das Kind zeigt Sprachverstindnis auf Textebene

Ein toller Tag

Heute ist ein schdner Tag. Anna geht mit ihnrer Oma in den Zirkus. Schon am Eingang werden sie
von einem Clown in Empfang genommen. Er heit Beppo und er begruftt sie, indem er sie nass
spritzt. Anna und ihre Oma lachen. In der Zirkusvorstellung sehen Anna und ihre Oma dann viele
Tiere und Akrobaten. Besonders gut geféllt Anna der Tiger, der durch einen brennenden Reifen
springt und der Seiltdnzer. Oma mag den Clown besonders. Zum Ende der Vorstellung klatschen
Anna und Oma ganz laut und jubeln, weil ihnen die Vorstellung so sehr gefallen hat.

Arbeitsanweisung:
.lch lese dir nun eine Geschichte vor. Hére gut zu, denn gleich stelle ich dir ein paar Fragen zu der
Geschichte.*

Wo sind Anna und ihre Oma heute?

Wer ist Beppo?

Was geféllt Anna am besten?

Wen mag Oma am liebsten?

Was machen Anna und ihre Oma am Ende der Vorstellung?

Vorlage 6 82 -84
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LAUTSPRACHE .‘Gﬂ

LAUTUBERPRUFUNG
VORLAGE 8
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Vorlage 8 93|
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LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

,Hallilhallo!

Ich bin Lucy! Hast du vielleicht etwas zu essen fur mich? Ich habe immer
Hunger, wenn ich aufgeregt bin ...

Also, es geht nun um Buchstaben! Kennst du auch schon welche?
Bestimmt, oder? Garantiert kannst du auch schon deinen Namen
schreiben, richtig? Komm wir gucken uns mal die SCHUL-AUFGABEN
an und |ésen sie!”

Lucy, der standig hungrige rote Drache
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Ubersichtsblatt: LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

LESEENTWICKLUNG / LESELEISTUNG +-1?
NR. |DasKind ...
106 | ... kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).

107 |... kann @hnliche Schriftzeichen differenzieren (z.B. M/W).
108 | ... kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen (z.B. Eis/Eis).

109 | ... kann einzelne Buchstaben benennen.

110 |... kann einzelne Buchstaben lautieren.

111 |... kann zu den angesagten Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 | ... kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.

113 |... kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).

114 | ... kann Wérter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.

115 | ... kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.

116 | ... kann sinnverstehend Worter/kleine Satze erlesen.

SCHREIBENTWICKLUNG/SCHREIBLEISTUNG

NR. |DasKind ...

117 | ... kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 | ... kann Buchstaben nachspuren.

119 | ... kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.

120 | ... kann selbstandig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.

121 |...beherrscht die Druckschrift/ halt Schreibrichtung ein.
122 | ...verschriftet in Spiegelschrift (z.B. d /b; E/3).

123 |...kann einige Wérter aus der Erinnerung aufschreiben.

124 | ...zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 |...zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.

126 | ...zeigt ein formklares Schriftbild.

127 | ...kann Linien einhalten.

U 106-127
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LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

LESEENTWICKLUNG / LESELEISTUNG

106. Das Kind kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-
Cola/Barbie).

Arbeitsblatt

107. Das Kind kann dhnliche Schriftzeichen differenzieren (z.B.
M/W).

Arbeitsblatt

108. Das Kind kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen (z.B. Eis/Eis).

Arbeitsblatt

109. Das Kind kann einzelne Buchstaben benennen.

Arbeitsblatt

110. Das Kind kann einzelne Buchstaben lautieren.

Arbeitsblatt

111. Das Kind kann zu den angesagten Buchstaben die richtigen.
Laute benennen

Arbeitsblatt

112. Das Kind kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.

Arbeitsblatt

113. Kind kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).

Arbeitsblatt

AS 106-113
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LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

LESEENTWICKLUNG / LESELEISTUNG

114. Das Kind kann Woérter buchstaben-, silben- oder wortweise
erlesen.

Arbeitsblatt

115. Das Kind kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.

Arbeitsblatt

116. Das Kind kann sinnverstehend Worter / kleine Sitze erlesen.

Arbeitsblatt

AS 114-116
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LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

SCHREIBENTWICKLUNG/SCHREIBLEISTUNG

117. Das Kind kann Buchstaben von anderen Zeichen
unterscheiden.

Arbeitsblatt

118. Das Kind kann Buchstaben nachspuren.

Arbeitsblatt

119. Das Kind kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.

Arbeitsblatt

120. Das Kind kann selbstandig Buchstaben ohne Vorlage
verschriften.

Arbeitsblatt

121. Das Kind beherrscht die Druckschrift/ hilt Schreibrichtung ein.

(Beobachtung)

122. Das Kind verschriftet in Spiegelschrift (z.B.d/b; E/ 3).

(Beobachtung)

123. Das Kind kann einige Worter aus der Erinnerung aufschreiben.

Arbeitsblatt

124. Das Kind zeigt einen altersgerechten Aufbau des
Schriftwortschatzes.

(Beobachtung)

125. Das Kind zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.

(Beobachtung)

AS 117-125
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SCHREIBENTWICKLUNG/SCHREIBLEISTUNG

LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

126. Das Kind zeigt ein formklares Schriftbild.

(Beobachtung)

127. Das Kind kann Linien einhalten.

(Beobachtung)

AS 126-127
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LESEENTWICKLUNG / LESELEISTUNG

Aufgabenstellung:
Das Kind kann Symbole / Piktogramme benennen.

ff\

McDonald’s

Arbeitsanweisung:
Wetten, dass du schon lesen kannst?

LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

AB 106
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LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

LESEENTWICKLUNG / LESELEISTUNG a

Aufgabenstellung:

Das Kind kann GroRbuchstaben / Kleinbuchstaben zuordnen.

— — 7@ -~ o O o 2

ZETES
=3 T~
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Arbeitsanweisung:

Verbinde den GroRRbuchstaben mit den dazugehdrigen Kleinbuchstaben.

AB 112
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

,Oh ja, endlich kommen die Zahlen! Ich kann sie schon ganz lange, weil
ich immer so neugierig bin... Zahlen kannst du bestimmt auch schon,
oder? Lass uns loslegen....*

Lenny, der neugierige griine Drache
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Anlage B
Ubersichtsblatt: MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
+]-]?
NR: |DasKind ...
128 | ... kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 | ... kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 | ... kann Eigenschaften von Gegenstanden unterscheiden (z.B.
Form/Farbe).

131 .. kann Reihenfolgen bilden.
132 | ... kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 | ... kann Reihenfolgen veréndern.
134 |... kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 |... kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 | ... kann Zahlen benennen.
137 | ... kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B. Wrfelbilder).
138 |... kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 |... kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 |... kann Mengen der Gréle nach ordnen.
141 .. kann Zahlen der Gréfte nach ordnen.
142 | ... kann Zahlen selbstandig verschriften.
143 | ... zeigt ein formklares Schriftbild.
144 | ... bendtigt Hilfsmittel / persénliche Hilfestellung.

Das Kind ...
145 | ... kann ohne Hilfestellung bis 10 z&hlen.
146 | ... kann vorwarts- u./o. riickwartsz&hlen.
147 | ... kann bis-—- korrekt zahlen.

Das Kind ...
148 | ... benutzt die Finger beim Rechnen.
149 | ... kennt Rechenzeichen.
150 | ... kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Halfte, das Doppelte

etc.).
151 . fuhri bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).
U 128-151
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

MATHEMATISCHE GRUNDLAGEN

128. Das Kind kann Zahlen von anderen Schriftzeichen
unterscheiden.

Arbeitsblatt

129. Das Kind kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.

Arbeitsblatt

130. Das Kind kann Eigenschaften von Gegenstianden
unterscheiden (z.B. Form/Farbe).

Arbeitsblatt / Material: Unterschiedliche Formen und Farben

131. Das Kind kann Reihenfolgen bilden.

Arbeitsvorlage / Material: Kugeln und Schnur

132. Das Kind kann Reihenfolgen fortsetzen.

Arbeitsvorlage / Material: Kugeln und / oder ,,Zaubersteinchen*

133. Das Kind kann Reihenfolgen verandern.

Arbeitsvorlage / Material: Kugeln und / oder ,,Zaubersteinchen*

134. Das Kind kann Mengen in Teilmengen aufteilen.

Arbeitsvorlage / Material: ,,Zaubersteinchen®

135. Das Kind kann Mengen quantitativ vergleichen und
unterscheiden.

Arbeitsvorlage / Material: ,,Zaubersteinchen®

136. Das Kind kann Zahlen benennen.

Arbeitsblatt / Material: Kreisel, Zahlen

AS 128-136
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

MATHEMATISCHE GRUNDLAGEN

137. Das Kind kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B.
Wiirfelbilder).

Arbeitsvorlage / Material: Wiirfel

138. Das Kind kann eine Zahl einer Menge zuordnen.

Arbeitsblatt / Material: ,,Zaubersteinchen®, Kreisel

139. Das Kind kann eine Menge einer Zahl zuordnen.

Arbeitsblatt / Material: ,,Zaubersteinchen®, Kreisel

140. Das Kind kann Mengen der GroRe nach ordnen.

Arbeitsblatt / Material: s. AB

141. Das Kind kann Zahlen der GroRe nach ordnen.

Arbeitsblatt / Material: Zahlen

142. Das Kind kann Zahlen nach Zahlendiktat verschriften.

Arbeitsblatt

143. Das Kind zeigt ein formklares Schriftbild.

(Beobachtung)

144. Das Kind benétigt Hilfsmittel / persoénliche Hilfestellung.

(Beobachtung)

AS 137-144
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

ZAHLFAHIGKEIT

145. Das Kind kann ohne Hilfestellung bis 10 zdhlen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll laut bis 10 zahlen.

Arbeitsanweisung:
Nun z&hle bitte laut bis 10.

146. Das Kind kann vorwaérts- u./o. rickwartszihlen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll laut vorwarts und riickwarts zahlen.

Arbeitsanweisung:
So, nun zdhle noch mal laut bis 10 und danach sollst du wie bei einem
Raketenstart rickwarts zahlen (10-9....).

147. Das Kind kann bis--- korrekt zdhlen.

Aufgabenstellung:
Das Kind soll laut zahlen, soweit es kommt.

Arbeitsanweisung:
Nun sollst du wieder laut zahlen, so weit du kommst.

AS 145-147
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MATHEMATISCHE GRUNDLAGEN

RECHENFERTIGKEIT

148. Benutzt die Finger beim Rechnen.

(Beobachtung)

149. Das Kind kennt Rechenzeichen.

Arbeitsblatt

150. Das Kind kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die
Hélfte, das Doppelte etc.).

Aufgabenstellung:
Das Kind soll die Halfte, das Doppelte etc. benennen kénnen

Arbeitsanweisung:

Schau mal, ich habe hier 4 Bauklétze und hier 2 Bauklétze, dann sind
die 2 die ? (Hélfte) davon.

Die 4 Bauklétze sind dann das ? (Doppeilte) von den 2 Bauklétzen.

Material: 6 Bauklotze

151. Das Kind fiihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/-
Aufgaben).

Arbeitsblatt / Material: ,,10-Piks mit Stacheln®

AS 148-151
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

MATHEMATISCHE GRUNDLAGEN

Aufgabenstellung:
Das Kind kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.

Arbeitsanweisung:
Schreibe die Zahlen nach!

AB 129
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MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

MATHEMATISCHE GRUNDLAGEN

Aufgabenstellung:
Das Kind kann Reihenfolgen bilden.

Arbeitsanweisung:
Bilde eine Reihenfolge mit den Kugeln, so dass immer wieder

die gleichen Kugeln nacheinander kommen!

AB 131
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Anlage C Theory of Mind

PROTOKOLLBOGEN Datum:
Name/ ID: Alter: VL:
1. FALSE-BELIEF-AUFGABE THEORY OF MIND / TOM

“Will-Ma und ihr Frosch” FILM ZEITFENSTER 0:00-0:57 Kapitel 1 / Film1l

KONTROLLFRAGE: Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

TESTFRAGE: Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Im Bettchen oder im Koffer)
Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

REALITATSFRAGE: Wo ist der Frosch? (Im Bettchen oder im Koffer)

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

Bemerkungen:

©Nicole Ramacher-Faasen, 2010
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Anlage C Theory of Mind
PROTOKOLLBOGEN Datum:
Name/ ID: Alter: VL:
2. REPRESENTATIONAL-CHANGE-AUFGABE THEORY OF MIND / TOM
Eierkarton FILM ZEITFENSTER 0:57 -2:24  Kapitel1/Film 1

KONTROLLFRAGE:

Smartiedose

Smartieschachtel FILM ZEITFENSTER 2:25-4:00 Kapitel 2/ Film 1

FILM ZEITFENSTER 4:00-5:23  Kapitel 2/ Film 1

Was meinst Du, was da drin ist?

Protokoll /Antwort:

Richtig () Falsch ()

TESTFRAGE:

Als ich dir vorhin diesen Eierkarton (das Smartie-Schichtelchen, die Smartie- Dose) gezeigt
habe, bevor ich ihn gedffnet habe, was dachtest du, was da drin ist?

Protokoll /Antwort:

Richtig () Falsch ()

REALITATSFRAGE:

Was ist nun wirklich da drin?

Protokoll /Antwort:

Richtig () Falsch ()

TESTFRAGE:

Was meinst du was Herr Miiller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten Mal sieht?

Protokoll /Antwort:

Richtig () Falsch ()

Bemerkungen:
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Theory of Mind

PROTOKOLLBOGEN Datum:

Name/ ID: Alter: VL:

3. APPEARENCE-REALITY-DISTINCTION-AUFGABE THEORY OF MIND / TOM
Stein FILM ZEITFENSTER 5:24-6:50  Kapitel 3 / Film 1
Niisse FILM ZEITFENSTER 6:51 —8:17 Kapitel 4 / Film 1
Computer-Maus FILM ZEITFENSTER 8:18-9:38 Kapitel 4/ Film 1
FuBball FILM ZEITFENSTER  9:39- 10:57 Kapitel 5/6 / Film 1

KONTROLLFRAGE: Was hat Will-Ma ?

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

Kind darf Gegenstand nédher beobachten / anfassen)

TESTFRAGE: Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut? Wie eine Kerze / oder wie ein Stein? Wie ein

Radiergummi oder eine Nuss ( FuBball)? Wie ein Anspitzer oder eine Computermaus?

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

REALITATSFRAGE: Was ist es in Wirklichkeit?

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

TESTFRAGE: Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten Mal sieht?
Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

Bemerkungen:
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ROTOKOLLBOGEN Datum:
Name/ ID: Alter: VL:
GUT UND BOSE THEORY OF MIND / TOM

“Der Lutscher” FILM ZEITFENSTER  0:00-0:57 Kapitel 1 / Film 2
Kontrollfrage: Wer ist der gute Freund und wer ist der bose Dieb?
Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

Nun zeigt sich der Dieb (Teufelchen)...
TESTFRAGE: Was soll Silke machen?

Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()

Nun zeigt sich der Freund (Engelchen)...

TESTFRAGE: Was soll Silke machen?
Protokoll /Antwort: Richtig () Falsch ()
Bemerkungen:
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PROTOKOLLBOGEN Datum:

Name/ ID: Alter: VL:
GEFUHLE

1. Bild: Bemerkungen:

ROF()

2. Bild: Bemerkungen:

ROF(

3. Bild: Bemerkungen:

RO)F()

4. Bild: Bemerkungen:

RO)F()

5. Bild: Bemerkungen:

RO)F()

6. Bild: Bemerkungen:

R)F(

7. Bild: Bemerkungen:

RO)F()

8. Bild: Bemerkungen:

RO)F()

9. Bild: Bemerkungen:

R)F(

10. Bild: Bemerkungen:

ROF()

©N. Ramacher-Faasen, 2010

154



Anlage C Theory of Mind

155
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PROTOKOLLBOGEN Datum:
Name/ ID: Alter: VL:
IRONIE

1.Kommentar: ,,Was fiir ein aufgerdaumtes Kinderzimmer!“

Bemerkungen: Richtig () Falsch ()

2.Kommentar: ,,0h, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!”

Bemerkungen: Richtig () Falsch ()

3.Kommentar: ,,Das Madchen sieht ja hellwach aus!”

Bemerkungen: Richtig () Falsch ()

4.Kommentar: ,Was fiir eine schone Frau!!”

Bemerkungen: Richtig () Falsch ()

5.Kommentar: ,,Man, ist heute ein tolles Wetter!“

Bemerkungen: Richtig () Falsch ()

6. Kommentar:,, Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?

©N. Ramacher-Faasen, 2010
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Anlage D Metakognition

PROTOKOLLBOGEN Datum:

Name/ ID: Alter: VL:

METAKOGNITIVES KINDERINTERVIEW MIT FRITZ

1. Was glaubst du, wer wiirde gerne mal mit dir spielen und warum?

2. Hast du schon einmal ein Problem gelost und wenn ja, welches Problem? Wie hast du das
gemacht?

3. Was kannst du besonders gut?

4. Was meinst du sagen deine Eltern / Freunde, was du (schon) gut kannst?

5. Was mochtest du bald konnen? Wieso kannst du es noch nicht und was musst du noch dafir
lernen?

6. Was machst/ tust du, wenn du etwas wissen willst?

7. Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?

8. Worlber denkst du gerne nach?

9. Wann warst du das letze Mal stolz oder worauf bist du stolz?

10. Erklédrst du gerne anderen (Kindern) etwas?

©N. Ramacher-Faasen, 2010
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Arbeitsblatt ,,Hiihnerdurcheinander*
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PROTOKOLLBOGEN Datum:

Name/ ID: Alter: VL:

»HUHNERDURCHEINANDER"

Hier hast du ein schweres Ratsel, das eigentlich fiir Schulkinder gedacht ist...

1. Hast du eine Idee, was du machen solist?

2. Wie bekommst du raus, was du machen sollst?

3. Benotigen wir einen Stift? Wenn ja, wofur?

4. Kannst du sagen, was du tun sollst?

5. Wie kannst du das Huhn finden?

6. Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?

7. Woher weif3t du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?

8. Was machst Du, wenn du einen Fehler gemacht hast?

9. Wie kannst du wissen, ob du alles richtig gemacht hast?

Zum richtigen Ergebnis gekommen? () ja () nein

©Nicole Ramacher-Faasen, 2010
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PROTOKOLLBOGEN Datum:

Name/ ID: Alter: VL:

METAKOGNITIVER BEOBACHTUNGSBOGEN
,Huhnerdurcheinander”

Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange? (Zeige mir, wie man das macht.)
Protokoll /Antwort:

Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun? (Zeige mir, wie man das macht.)
Protokoll /Antwort:

Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weil}, wie es weitergeht? (Zeige mir, wie man das
macht.)
Protokoll /Antwort:

Was soll ich tun, wenn ich mich vertan habe?
Protokoll /Antwort:

Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?
Protokoll /Antwort:

©N. Ramacher-Faasen, 2010
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Metakognition

PROTOKOLLBOGEN

Name/ ID: Alter:

PROBLEMLOSUNG

() Gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt
() Denkt laut

() Nimmt Hilfsmittel, wie z.B. Finger, Stift

() Sucht eigensténdig nach Problemlésung

() Nimmt sich Zeit zum Nachdenken

( ) Gute Einschatzung der eigenen Leistungsfahigkeit

() Versucht die Aufgaben fertigzumachen, auch wenn es Schwierigkeiten gibt
( ) Kann Schwierigkeiten beschreiben
() Stellt strukturierende Fragen

( ) Geht systematisch vor

Datum:

VL:

() nein

() nein

() nein

() Erfragt sofort, was zu machen ist
() beginnt sofort mit der Aufgabe

() nein

( ) Blockieren, Aufgeben, wenn Schwierigkeiten auftreten

() nein

() nein

() Raten, denkt zu kompliziert, sieht nicht den direkten, einfachen Weg

ARBEITSVERHALTEN

() Gute / angemessene Frustrationstoleranz
() Wagt sich auch an schwierige Aufgaben
() Arbeitet konzentriert

() Arbeitet im angemessenem Tempo

() Ist durch Ruckschlage sofort entmutigt
() Lasst Vermeidungsstrategien erkennen

() nein

() flichtig () oberflachlich ( ) langsam ()

() Fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht

() Fordert Hilfe ein, wenn sie / er nicht weiterkommt

() Gute Motivierbarkeit () nein
() Arbeitet gerne mit () nein
() Zeigt Freude am Lernen () nein
KONTROLLE

() Uberpriift das Handeln () nein
() Merkt, wenn sie / er auf dem falschen Weg ist () nein

() Korrigiert ihr /sein Handeln und versucht neuen Lésungsweg ( ) nein

() Kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung ( ) nein

() nein

() nein
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Manual

Fragestellung

GETOMETA konzentriert sich insbesondere auf die Feststellung des Entwicklungsstatus und die
Beschreibung von Entwicklungsprofilen. Diese werden genutzt, um eine ressourcenorientierte
Forderung abzuleiten, die bereichstibergreifend geschieht. Auch fir die Darstellung Uber verschiedene
Zeitpunkte und damit einhergehende Bewertung von Entwicklungsverlaufen, kann der GETOMETA
genutzt werden. Diese wurden fiir die Uberpriifungsstichprobe bereits vorgenommen, sind jedoch
nicht Teil des Promotionsvorhabens. Die Testbatterie steht an der Heilpddagogischen Fakultat Kéln
zur Verfligung. Folgende acht Entwicklungsbereiche sind Inhalt der Testbatterie GETOMETA.

Entwicklungsbereich Itemanzahl
Motorik 25
Grobmotorik 20
Feinmotorik 5
Wahrnehmung 29

Taktile Wahrnehmung 3
Kinasthetische Wahrnehmung 3
Korperschema 4

Visuelle Wahrnehmung

e Visomotorische Koordination 2
e Figur- Grund- Wahrnehmung 2
e Farbkonstanz 2
2
5
2

e Formkonstanz
e GroRenkonstanz
e Lage-Wahrnehmung

Auditive Wahrnehmung / Gedachtnisleistung 22
Auditive Wahrnehmung 13
Gedachtnisleistungen 9
Lautsprache 27
Sprachféhigkeit
5
e Spontansprache / Wortschatz 5
e Sprachverstandnis 6
Sprechfahigkeit
3
o Artikulation 2
Gesprachsfahigkeit
6
Leseschriftsprach-Entwicklung 21
Leseentwicklung 11
Schreibentwicklung 10
Matheentwicklung 22
Mathematische Grundlagen 16
Z&hlfahigkeit 3
Rechenfertigkeit 3
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Theory Of Mind Itemanzahl
Klassische Aufgabenstellung 11

False Belief 3
Representational-Change 4
Appearance-Reality-Distinction 4

Erweiterte Aufgabenstellungen 19

Gut und bose 3

Geflhle 10

Ironie 6
Metakoanition Itemanzahl
Metakognitive Aufgabenstellungen 25
Metakognitives Interview 10
Metakognitiver Beobachtungsbogen 5
"Hahnerdurcheinander™ 10
Beobachtung Metakognitiver Prozesse 23
Problemldsung 10
Arbeitsverhalten 7
Kontrollverhalten 6

Personengruppe

GETOMETA st fur Kinder im Vorschulalter zwischen drei und sechs Jahren konzipiert. Die
Testsprache ist deutsch. Es gibt keine Einschrankungen in der Bearbeitung des Tests.

Fragebogen

GETOMETA enthélt einen zweiseitigen Eltern-Fragebogen zur Vorgeschichte des Kindes und zur
Abfrage der fruhkindlichen Entwicklung.

Dazu gibt es noch einen Zusatzfragebogen fiir Entwicklungsverldufe, die auf besondere Kompetenzen
hindeuten. Dieser wird den Eltern, bei deren Kindern der Verdacht auf eine besondere Entwicklung

besteht, zum Ausfillen gegeben.

Die Fragebdgen sind in die gleichen Entwicklungsbereiche unterteilt wie auch die Befundbtgen, somit
konnen Daten verglichen und nachvollzogen werden. Durch das Abgleichen der Informationen wird

der Gultigkeitsanspruch bedient.

Ein weiterer Fragebogen zur Erfassung des Lern- und Arbeitsverhaltens ergénzt die Informationen.
Dieser kann von den Erzieherinnen und / oder den Eltern ausgefullt werden. Alle Fragebdgen befinden

sich in der Anlage.
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FRAGEBOGEN ZUR VORGESCHICHTE IHRES KINDES:
T Frmrrr o PERSONALE / SOZIALE KOMPETENZEN
BEOBACHTUNGSBOGFEN
JA NEIN ~
FIR Datum D
ALLGEMEINES Ta [ nen
- bei der / Geburt? a O
ROMMUNIKATION
52 oigt
153 o deren Wensoh:
Tanini et awe e
! ? 0 (] 56 redel
157 Tost andere 2u Vior komm
158 niront die ey und reageed daradt
—— 159 el rwess ihim geht
- Wann ist Ihr Kind gerobbt? ca. mit Monaten
Wann ist Ihr Kind gekrabbeit? ca. mit Monaten
Wann ist Ihr Kind gelaufen? ca. mit Monaten
Wann konnte Ihr Kind alleine sitzen? ca. it Monaten
JA NEIN
Ihr Kind kann Treppensteigen? a m]
Inr Kind kann einen Ball fangen? [m] O
Ihr Kind kann balancieren(vorwarts / riickwarts)? (m| [m]
Ihr Kind zeigt Freude an Bewegung? = 0
Ihr Kind halt Kérperspannung? il | (]
- Ihr Kind bewegt sich sicher und gewandt? [ El
EEINMOTORIK JA NEIN
= Ihr Kind kann kleine Gegenstande sicher greifen? 0O a
Ihr Kind kann mit der Schere umgehen? (]} =)
Ihr Kind kann einen Stift angemessen halten? O [m]
Ihr Kind fuhrt Alitagshandlungeh geschickt durch? O [m}
TAKTILE UND KINASTEHTISCHE WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA JA NEIN
B Ihr Kind kann verschiedene Formen unterscheiden? O a
Ihr Kind kann verschiedene Oberflachen unterscheiden? g u] 50
Ihr Kind kann alle Korperteile benennen? m} [m]
Ihr Kind kann einen/Menschen volstandig malen? [m] [m] 182 tarn seine Leistr
EMOTIONALITAT
VISUELLE WAHRNEHMUNG 8 zeig verschiedene £ Stauren, Freude, Amger Wat
Wann fand die letzte L der JA NEIN 181 tarmsich Verschen
Ihr Kind kann ausmalen, ohne die Linien zu Obermalen? (] O 185 2eigtein s
Inr Kind kann Formen und Farben unterscheiden? [m] [m] 186 st sich qut motivieren
Ihr Kind kanngut puzzlen? [m] ] KONZENTRATION | ARBETTSVERHALTEN
Ihr Kind kann .mehr oder weniger” beschreiben? [m] 187 ot cich auf Aufgzben i
188 .. i Aufaaben 2u Ende.
AUDITIVE WAHRNEHMUNG 189 uf ein Zel hin
Wann fand die letzte ( der statt?, JA NEIN 190 .. irengt sich an, um Aufaaben 2u bewaligen
- Ihr Kind beschwert sich, wenn leise gesprochen wird? [ O 191 .. wende sich uoer einen Zei Tatiokeien 2.
Ihr Kind'beschivert sich wenn durcheinander gesprochen wird? g [m] 192 - vertefi sich n Aufaaben.
Ihr Kind versteht schlecht bel Neben- / Storgerauschen? 0O [m] 193
Ihr Kind kann horen, Woher ein Gerausch kommt? m} 0 194 .. Wikt (cehv) aufmerksam.
Ihr Kind kann sich auch bei Stérgerauschen konzentrieren? m| O 195 - gut metken.
- Ihr Kind kann ahnliche Laute unterscheiden? a 1% .. traut sich etwas 2u
197 . entdecld Losungsueas
GEDACHTNISLEISTUNGEN JA NEIN 198 riokt
- Ihr Kind kann sich kleine Arbeitsauftrage merken? (] g 199
Ihr Kind kann sich Reime, Lieder und Spriiche merken? O [m} 200
Ihr Kind kann sich kleine Geschichten merken und diese nacherzahlen? [ [m] 201 mimimt sich Zeit zum Nachdenken
Ihr Kind kann sein Spiel auch nach einer Unterbrechung wieder aufnehmen? [ m] 202
3 ser wenn jemand dsbel ot
Nicole Ramacher-F: 009 © N et

Fragebogen Vorgeschichte Fragebogen Personale/Soziale Kompetenzen

Kompetenzen im Umgang mit Storvariablen

Anforderungen an den Testleiter / die Testleiterin

Die Testleiter/innen werden geschult, was fur einen reibungslosen Testablauf notwendig ist und wie

bei Stérungen zu verfahren ist. Notwendig ist...

e die strikte Beachtung von Verfahrensregeln.

e die umfassende Dokumentation der Datenerhebungen und —analyse.

e das Vertrautmachen mit dem Material und den Beobachtungsbdgen.

e das individuelle Eingehen auf die zu testenden Kinder.

e Teamfahigkeit.

o der korrekte Umgang mit Storvariablen.
Dadurch, dass bei der Uberpriifung mit dem GETOMETA keine feste Reihenfolge eingehalten
werden muss und zudem kein fester Zeitrahmen vorgegeben wird, kann kurzfristig (um)geplant
werden. Das Material befindet sich wéhrend des Testzeitraumes in der Einrichtung, so dass darauf
jederzeit, auch kurzfristig, zugegriffen werden kann. Weitere Fragen werden im Rahmen der

regelmaRig stattfindenden Besprechungsrunde geklart.
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Durchftihrungsmdglichkeiten

Je nach Entwicklungsbereich kénnen die Erhebungen als Einzel- oder Gruppenuntersuchung (maximal
4 Kinder) durchgefiihrt werden.

Durchfiihrungsdauer

Aufgrund der Komplexitat des Tests wird die Uberpriifung der Entwicklungsbereiche zu mehreren
Testzeitpunkten durchgefiihrt. Die Dauer der jeweiligen Testung ist auf das Kind abzustimmen, je
nach Alter und Ausdauer.

Durchfihrungsort

GETOMETA ist fur den Kindergarten konzipiert. Wichtig ist eine ruhige Arbeitsatmosphére, so dass
Ablenkungen auf ein Minimum reduziert werden. Fir die Untertestbereiche Feinmotorik, visuelle
Wahrnehmung,  Gedachtnisleistungen,  Lese-Schriftsprachentwicklung und  mathematische
Entwicklung wird ein Tisch bendtigt. Fir den Testteilbereich Grobmotorik sollte ausreichend Platz fur

Bewegung vorhanden sein.

Materialauswahl

GET-Inhalte
e Bilderbuch (Din A3) ,Einladung zum Schultest® mit Helferbrief und Helferurkunde zur

Vorbereitung auf die Uberpriifung
e Tier-Handpuppen (Hauptdarsteller)
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e GET-Testordner
e Aufteilung des GETs
e Materialubersicht
e  Entwicklungstabellen (Schaubilder) zu den verschiedenen Bereichen
e Vorstellung der einzelnen Tiere
e  Ubersichtsblatt zu den einzelnen Teilbereichen
e Aufgabenstellungen mit Hinweis auf Materialeinsatz
e  Arbeitsblatter

e 2 groRe Holz-Materialboxen mit den bendtigten Materialien

Des Weiteren befindet sich eine Materialaufstellung fiir die einzelnen Ubungen auf den
Ubersichtsbdgen der einzelnen Items. Die Materiallibersicht befindet sich im GET-Test-Ordner. Die
Angaben sind nach den aufgefiihrten Entwicklungsbereichen unterteilt. Materialien, die noch
zusatzlich bendtigt werden und nicht in der GET Materialbox enthalten sind, sind auf der
Materialtibersicht mit einem Kreuz gekennzeichnet.

Materialiibersicht G.E.T.

GROBMOTORIK

Reifen
Gymnastikstab
Sandsackchen
Springseil

Ball

EEINMOTORIK

Dose (x) mit kieinen Gegenstanden (z.B. Kugel, Warfel, ...)
Schere

Blatt Papier (Folie hinten im Ordner)

Stift / Folienstift

Arbeitsbiatter S. 21, 22, 24 und 25

TAKTILE UND KINASTHETISCHE WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA

mit 6 realen Gegy (258, Stift, Kugel, ...)
Vier Teile (jein mit Oberflache
. Kissenbezug, 2 Kreise, 2 Dreiecke, 2 Rechtecke, 2 Vierecke
Blatt Papier (Folie hinten im Ordner)
Stift / Folienstift

VISUELLE WAHRNEHMUNG

Schnur
Zehn Kugeln

Stift / Folienstift

Kiste (x), Ball, Bauklotz, Plppchen

Dreiecke in verschiedenen Farben und Grafien

Kreise in verschiedenen Farben und GroGen

Vierecke in verschiedenen Farben und Grofien

Fnf gleiche Hoizfiguren

Bauklotze

Situationsbild . Spielplatz” aus dem beiliegendem Bilderbuch
Arbeitsblatter S. 36, 37, 39, 40, 41, 42, 44, 48, 48, 50, 53, 54

AUDITIVE WAHRNEHMUNG

SchiGssel (x), Wecker (x). Knacker", Rassel, Kissenbezug,
Radio (x)
Vortage 1
Vorlage 2
Situationsbild .Spielplatz” aus dem beiliegendem Bilderbuch

(x) nicht In der Materalbox enthalten!

Materialiibersicht G.E.T.

GEDACHTNISLEISTUNGEN

Memoryspiel
. Vorlage 3
Vorlage 4
Situationsbild .Spielplatz” aus dem beiliegendem Bilderbuch

LAUTSPRACHE
. Verlage 5
. Vorlage 6
Verlage 7
Vorlage 8
. Bilderstab

Situationsbild .Spielplatz’ aus dem beiliegendem Bilderbuch

LESE- SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG
. Stift / Folienstift

Buchstabenstabe
. Arbeitsblatter S. 106 - 120, 123

MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

Stift / Folienstift
. 6 Baukiotze
Warfel
. Kreisel
. Zaubersteinchen®
. .10 Piks®

Arbeitsblatter S. 128 - 142, 149, 151

Fir die Uberpriifung der Entwicklungsbereiche Theory of Mind und Metakognition wird ein Laptop /
DVD-Abspielgerat benotigt, um die entsprechenden Filme abspielen zu kénnen. Alternativ liegen die

Uberpriifungen aber auch als Bildmaterial in Form von Bildergeschichten vor.
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Material: Theory of Mind und Metakognition

Instruktionen/Durchfiihrung

Die Instruktionen fir den Anweiser / die Anweiserin sind schriftlich fixiert und befinden sich im

Testordner.
Die Bogen zu den sechs Entwicklungsbereichen des GETs (Motorik, Wahrnehmung, Auditive

Wahrnehmung / Gedéchtnis, Lautsprache, Leseschriftsprache, Mathe) sind wie folgt aufgeteilt:
e Item

o Aufgabenstellung
e Arbeitsanweisung fiir den Testleiter / die Testleiterin

e Ausweisung des benétigten Materials (rot markiert)
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Wenn es sich um eine ,,Beobachtung® (rot markiert) handelt,

| GROBMOTORIK

=}

1. Das Kind wirkt schiaff (z.B. beim Hindedruck).
Aufgabensteliung:

Das Kind soll die Hand geben.

Arbeitsanweisung

Drucke meine Hand so fest wie du kannst!

2. DasKind kann
Sitzen moglich).

halten (lingeres

(Beobachtung)

3. Das Kind erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den
Fingern den FuBboden vor seinen FiiBen.

Aufgabenstellung.
Das Kind soll im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Finger den
Fuliboden vor seinen Fullen ereichen.

Arbeitsanweisung.
Stelle dich gerade hin. Nun solist du mit deinen Fingern den FuBlboden
berihren. Aber Achtung, du musst die Beine gestreckt lassen.

AUDITIVE WAHRNEHMUNG

J

VORLAGE 1
© g
Comat Lomar o0 o Wepe Wepe 0 o
Rutscne Kimare o 0 Baum Rauem 0 oo
s Mond o0 o Farre-Sabre 0 o
Abeerrrarageg,
G0 ana T g Be WOne QAT
Ll Adtarkensieneg

‘aasdacrechen
1 da-w o0 o Soa-ta O 0n
2w o o0 LA 0 0
o o o0 T.00-to L) 0
dhow o0 0 et O 0

.ﬁ-w.mn-m”m-r

@ Das
1 Rae Rutscna} () () 4Smdoien (Senciavien)
2 MaJchen  Madehen) (1 5 Lasagen Rastwages)

3 Ka etm 0Cetenrm) (1 () @ Schdu el (Sohackai Schate)

Agenyermes e
JEA 530 €4 fun Warser, 18 Genen fehies Buchatater! Erveneat & tis Worr?*

('8 o porey

4. Das Kind kann sich durch einen senkrecht Reifen
bewegen, ohne diesen zu beriihren.

Aufgabenstellung.
Das Kind soll sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen,
ohne ihn zu berthren.

Arbeitsanweisung:
Du solist nun durch den Reifen klettern! Aber Achtung, du darfst ihn nicht
berihren!

Material: Reifen

1. Atsatwagen o 0 A hgvae
2 Rumae [{t] 5 Sohndey
3 Wepe o 0 6 Bagger

Abefaerwesang;

OO0 1 O4m WOt e AT

Vedsget €0-6)

Arbeitsanweisungen vor.

liegen keine Aufgabenstellungen und

Die Reihenfolge der Oberpunkte sowie der einzelnen Items spielt bei der Durchfuhrung keine Rolle, es

kann also je nach Situation entschieden werden, welche Items Uberprift werden.

Alle Items sind durchlaufend nummeriert.

Die Bogen zum Entwicklungsbereich Theory of Mind und Metakognition sind dhnlich aufgebaut:

e |tem

PROTOKOLLBOGEN Datum:
Hame/ ID: Alter: Wi

IRONIE

Bendigtes Material:  Situstionsbildkarten

PROTOKOLLBOGEN Datum:_

Hamef ID: Aer: i

GUTUNDBUSE  THEORYOFMINO/TOM

6. Kommentar: . Was war an den Sitzen falich? Kannst du auch 0 einen Satz bilden?

Bemerkungen Rihtgl)  Folch()
“DerLutscher”  FUMZENFENSTER  (:00-0:57 Kapitel/ Filen 2
fontiolfiage;  Wer st der gute Freund und wer st dex bse Dieb?
on,
— T Protakoll /Antwort: Rchig () Fatch ]
Das Midchen sicht ja hellwach aus|* 5
pemerkungen: Rehig) - fabsen() TESTERAGE: Was sollsike mashen?
Rchtig () Falsch ()
4.Kommentar: .Was fir eine schone Fraull™
Bemerkungen: Richtig () Falsch ()
IESTORAGE; Was sl ke machent
Rehtig () Fach ()
5 Kommentar: Man, it heute ain tolles Wetterl”
Bemerkungen: Richtig [} Falseh ()
Bemerkungen:

N, Ramacher-Faason, Dissestation 2010

e Bendtigtes Material, bzw. Filmsequenz

e Kommentar fUr den Testleiter

o Feld fir Bemerkungen und zum Ankreuzen der Antwort ( unterteilt in richtig oder falsch )
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Punktevergabe / Bewertung

Sollte ein Kind eine Aufgabenstellung nicht verstehen, sollte diese wiederholt oder ggf. anders

erklart, bzw. auch vorgemacht werden.

Den Kindern werden alle Testitems angeboten, somit gibt es keinen Testabbruch.

Sollte ein Kind eine Aufgabe nicht durchfiuhren wollen, oder ein Kind krank sein, so kdnnen

die nicht durchgefuhrten Testitems zu einem spateren Zeitpunkt nachgeholt werden.

Die Ergebnisse werden umgehend in dem Ubersichtsblatt eingetragen. Dabei steht das + fiir:

»gekonnt®, das — fiir: ,,nicht gekonnt* und das Fragezeichen bedeutet ,,noch einmal beobachten®.

Auswertung

Die Items wurden als Leistungstestaufgaben (gekonnt / nicht gekonnt) konzipiert. Der Antwortmodus

wurde durch entsprechendes Ankreuzen gekennzeichnet, daher ist eine weitere Antwortschablone

nicht notwendig.

= e = MOTORKK ===
Das Kind ... STUFE STUFE STUFE
1 wirkt schiaff |2 8. beim HE =zsigt kein schiaffes Varhalten 2 1 1
B i hatt=n [Angaras aufachtes Sitcan mighichl. 1 1 z
B : 3 3 z
B Grabhatt i 1 1 z
B s = & mit beidan Bsinan i 5 5 z
B = ; Finran 180 Grad]. 3 1 1
B kann mit dem Fud sin - und mit d=n Hinden wisder auffangsn {Smai] 3| 5 s
a kann d=n Ham; ; sfiihren {6x hi 5 4 2
B Eann mit g=sch Sugen 10 Sekunden garads stehan. 1 1 1
10 kann mit g=5 Aug=n 10 S=kunden auf Zehansgitean stzhan. 2 2 z
11 1 kann auf dem Standiin stehen und mit dem anderan Bein sinen Koes in dis Luft smicmen, 3| 3| 1
12 kann auf siner linie/ auf sinam jaran {FuB var Full. 1 1 1
13 3 kann auf siner lini=/ auf =i n i IFus hinter Fug). 3 2 z
14 4 kann auf dem Bauch lisgen, Arme, Bxin= und Koof gleichaeitiy anhsben und 10 Sskunden halten. 3 2 1
15 kann auf sinem Bein hiigfen Jix hintarsi 1 3 1 1
16 kann 10 mal hint=rei iibar zin auf dem Baden isgandes S=il hin und her springen. 3 1 1
17 7 kann sich schnel bawagan. 1 1 1
13 kann =inen Ball suf ZuwurHangan. s s z
13 kann sinen Ball suf =in 5 en=s Tiel warfen. 3 2 1
20 wann diz ke lini= & ] = s s
21 FenMatl kann Kisine Snd=sicher grefan | 2.8 Knapt, Erias, Perlen). 1 1 1
22 FenMat2 kann sinfach 1= Figuren susschnsiden 2 8. Krsis, Drsisckc usw], 3 3 1
23 FenMatd kann 3 3 1
22 F 2 = - e e 2 4 1
25 = 5 3 1
rraichts Punkts ] 25 ltems
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Die Ergebnisse werden vom Ubersichtsblatt auf den Protokollbogen tibertragen (oder direkt in diesen
eingetragen). Hierbei wird flr die gekonnten Aufgaben 1 Punkt vergeben, bei den nicht gekonnten
Aufgaben werden 0 Punkte auf dem Protokollbogen eingetragen. Unter den aufgelisteten Items wird
die Summe der ausgewerteten Aufgaben eingetragen, d.h. wie viele gekonnt wurden. Eine Auswertung
per PC ist bereits moglich.

Interpretation der Daten

Die Testbatterie GETOMETA zeichnet sich dadurch aus, dass allen Kindern alle Items angeboten
werden und nicht nur ,,altersentsprechende Items“. GETOMETA liefert sowohl altersiibergreifende
als auch altersspezifische Vergleichswerte.

Um die Leistungen der Kinder differenziert einschdatzen zu konnen, missen die Ergebnisse

hinsichtlich ihrer Niveaustufen altersabhéngig betrachtet werden.

Unterschieden werden folgende Schwierigkeitsstufen:

Niveaustufe 1 p;i <0.2
Niveaustufe 2 pi=0.6-0.8
Niveaustufe 3 pi=0.4 - 0.59

Niveaustufe 5 pi > .80

Auswertungs- und Interpretationsbeispiele:

Fir jede Altersstufe liegt ein ausfiihrliches Auswertungs- und Interpretationsbeispiel vor.

Unterschieden werden folgende Schwierigkeitsstufen:

ID5 MW Altersstufe | Erreichte Werte

GETOMETA gesamt 75% 81%

GET Entwicklungsbereiche gesamt 79% 89%

Theory of Mind 90% 87%

Metakognition 54% 52%
ID 47 Vergleichswerte | Erreichte Punkte Niveaustufen / Forderinhalte
GET Entwicklungsbereiche 67 70 1 2 3 4 5
Motorik 13 12 X X X X
Wahrnehmung 18 18 X X X X
Auditive Wahrnehmung /Gedichtnis 10 12 X X X X
Lautsprache 13 21 X X X X
Leseschriftsprache 5 1 X X X X
Mathe 8 6 X X X X
Theory of Mind 19 22 1 2 3 4 5
Theory of Mind klassisch 7 8 X X X
Theory of Mind erweitert 12 14 X X X
Metakognition 17 20 1 2 3 4 5
Metakognition Handlung 8 7 X X X X
Metakognition Beobachtung 9 13 X
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Das Besondere

1) Angebot aller Items

Jedem Kind werden, unabhangig vom Alter, alle Aufgaben angeboten. So kann erreicht werden, dass
neben Entwicklungsabweichungen im negativen Sinne auch besondere Potentiale und
Fordermdglichkeiten erkannt werden kdénnen. Ebenso besteht die Mdglichkeit einzelne

Entwicklungsbereiche zu tberprifen.

2) Mdoglichkeit des adaptiven Testens

GETOMETA bietet die Mdglichkeit adaptiv zu testen, das bedeutet, nur die Aufgabenstellungen zu
verwenden, die Informationen dariiber liefern, wie stark das interessierte Merkmal ausgeprégt ist.
Wird zum Beispiel eine besondere Begabung vermutet, kdnnten dem Kind entsprechend (schwierige)

Items angeboten werden.

3) Eingebundenheit in eine Geschichte

Die Uberpriifung des GETs ist in eine Geschichte eingebunden. Die Kinder werden vorab eingeladen,
als schlaue Helfer den Tierkindern zu helfen, den Schultest zu bestehen. Die Motivation mitzuarbeiten
wird somit angeregt. Die Tierkinder vermitteln, dass sie Hilfe brauchen, weil sie das ein oder andere
nicht so gut konnen. Am Ende der Uberpriifung werden die Helfer-Urkunden im Rahmen einer
kleinen Feier ,,hochoffiziell* verliehen, alle

Tierfreunde sind auch dabei.

EINLADUNG ZUM SCHULTEST HELFERBRIEF HELFERURKUNDE

FUR FUR
HALLO IHR SCHLAUEN VORSCHULKINDER!

Die drei kloinen GET - Monswr@ testen uns. Wir sagen DANKE fir Deine Hilfe!

DU BIST ABER GANZ SCHON SCHLAU!

Es waren ja schon einige schwere Aufgaben dabei.

Wi ... brauchen EURE HILFE!

+++ mdchtan zur Schule gehant Wir haben es den Monstern aber gezeigt.
.. mussen einen Schultest machen.

BALDIN!
M Konnt IHR uns helfen, die schweren Aufgaben zu losen? Nun gze::g(‘:ﬂp:rui"é bald

wo? WIR KOMMEN ZU EUCH! BITTE!!
Deine

VORSCHUL-TIERKINDER

Eure Tierkinder:

Unterzeichnet. Die kleinen GET - monster!

Tilly Nelly Tdly  Nelly
Lucy Flora
- U Lucy Flora
Gsutus. der Grofie und yeine Sohne Bruno  Walter &
™ Bruno  Walter
Kkt ottilie Leswsy 4"’

Eddm der Borewicht wnd Thao . der Beserwisser

Die Kinder agieren bei der Uberpriifung als Helfer der Tierkinder, so dass sie nicht das Gefiihl haben,

getestet zu werden.
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4) Material und technische Hilfsmittel

Die unterschiedlichen Aufgabenstellungen samt Material, insbesondere der Einsatz von Handpuppen

und Laptop, sorgen fiir Abwechslung und halten somit die Motivation und Spannung aufrecht.

Hauptdarsteller Walter (Motorik)

5) Forder- und Forderbericht

Flora (Wahrnehmung)

Lucy (Leseschriftsprache)

Der umfassende Bericht, der am Ende der Testreihe fiir jedes Kind geschrieben wird, bildet die

Grundlage zur individuellen Forderung. Es kann direkt nach der Testung mit der Férderung begonnen

werden, da Forder- und Forderziele klar definiert sind.

362 Finze allanalyze Leasnox
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FRAGEBOGEN ZUR VORGESCHICHTE IHRES KINDES:

Name des Kindes Geburtsdatum Datum

JA NEIN

ALLGEMEINES
- Gab es Schwierigkeiten bei der Schwangerschaft / Geburt? 1 ]

- Kinderkrankheiten / Befunde / Operationen / Allergien /

Krankenhausaufenthalte / Medikamenteneinnahme? ] 1
MOTORIK
- Wann ist Ihr Kind gerobbt? ca. mit Monaten
- Wann ist Ihr Kind gekrabbelt? ca. mit Monaten
- Wann ist Ihr Kind gelaufen? ca. mit Monaten
- Wann konnte lhr Kind alleine sitzen? ca. mit Monaten
GROBMOTORIK JA NEIN
- lhr Kind kann Treppensteigen? ] ]
- lhr Kind kann einen Ball fangen? ] ]
- lhr Kind kann balancieren(vorwiérts / riickwérts)? 1 ]
- lhr Kind zeigt Freude an Bewegung? [ ]
- lhr Kind halt Kérperspannung? [] ]
- lhr Kind bewegt sich sicher und gewandt? [ ]
FEINMOTORIK JA NEIN
- lhr Kind kann kleine Gegenstande sicher greifen? 1 ]
- lhr Kind kann mit der Schere umgehen? 1 ]
- lhr Kind kann einen Stift angemessen halten? ] ]
- Ihr Kind fiihrt Alltagshandlungen geschickt durch? [ ]
TAKTILE UND KINASTEHTISCHE WAHRNEHMUNG UND KORPERSCHEMA JA NEIN
- lhr Kind kann verschiedene Formen unterscheiden? ] ]
- lhr Kind kann verschiedene Oberflaichen unterscheiden? ] ]
- lhr Kind kann alle Kérperteile benennen? ] ]
- lhr Kind kann einen'Menschen vollstindig malen? ] ]
VISUELLE WAHRNEHMUNG
Wann fand die letzte Uberprifung der Sehfahigkeit statt? JA NEIN
- lhr Kind kann ausmalen, ohne die Linien zu Gbermalen? ] ]
- lhr Kind kann Formen und Farben unterscheiden? 1 ]
- lhr Kind kann-gut puzzlen? 1 ]
- lhr Kind kann ,mehr oder weniger“ beschreiben? 1 ]
AUDITIVE WAHRNEHMUNG
Wann fand die letzte Uberprufung der Hérfahigkeit statt? JA NEIN
- lhr Kind beschwert sich, wenn leise gesprochen wird? 1 ]
- lhr Kind beschwert sich wenn durcheinander gesprochen wird? 1 ]
- Ihr Kind versteht schlecht bei Neben- / Stérgerduschen? 1 ]
- lhr Kind kann héren, woher ein Gerdusch kommt? ] ]
- lhr Kind kann sich auch bei Stérgerduschen konzentrieren? ] ]
- lhr Kind kann &hnliche Laute unterscheiden? ] ]
GEDACHTNISLEISTUNGEN JA NEIN
- lhr Kind kann sich kleine Arbeitsauftrige merken? ] ]
- Ihr Kind kann sich Reime, Lieder und Spriiche merken? ] ]
- lhr Kind kann sich kleine Geschichten merken und diese nacherzahlen? ] ]
- lhr Kind kann sein Spiel auch nach einer Unterbrechung wieder aufnehmen? [ ] ]

© Nicole Ramacher-Faasen 2009
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LAUTSPRACHE

- lhr Kind kann alle Laute korrekt aussprechen?

- lhr Kind kann eigene Erlebnisse nacherzahlen?

- lhr Kind bildet langere Satze grammatikalisch korrekt?

- lhr Kind zeigt ein umfassendes Sprachverstandnis?

- lhr Kind kann sich gut ausdriicken?

- lhr Kind kann seine Bedurfnisse und Anliegen verstandlich ausdriicken?

=

=

LESE-SCHRIFTSPRACHENTWICKLUNG

- lhr Kind kann seinen Namen und andere (kurze) Warter schreiben?

- lhr Kind kann bekannte Symbole / Schriftzlige erkennen und ,lesen*?
- lhr Kind kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden?

- lhr Kind erkennt und benennt einzelne Buchstaben?

- lhr Kind erliest erste Warter?

MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG

- lhr Kind kann Mengen der GréRe nach ordnen?

- lhr Kind kann verwarts und riackwarts zéhlen?

- lhr Kind kann Reihenfolgen bilden, fortsetzen, verandern?
- lhr Kind kann Wirfelbilder erkennen?

- lhr Kind kann Mengen bis 5 erfassen?

- lhr Kind I8st einfache Rechenaufgaben?

=

PERSONLICHKEITS- UND SOZIALENTWICKLUNG

- lhr Kind setzt sich mit Schwierigkeiten adaquat auseinander?
- lhr Kind findet angemessene Lésungsmaglichkeiten bei Konflikten?
- lhr Kind nimmt Konfliktsituationen wahr?

- lhr Kind kemmt gut in einer Gruppe zurecht?

- lhr Kind kann Bedurfnisse zugunsten anderer zurlickstellen?
- lhr Kind kann Gefiihle anderer nachvollziehen?

- lhr Kind hat Kontakte / Freundschaften im Kindergarten?

- lhr Kind setzt sich fur andere Kinder ein?

- lhr Kind hilft (gerne) anderen?.

- lhr Kind erledigt selbsténdig kleine Aufgaben?

- lhr Kind setzt sich gerne mit Neuem auseinander?

=

LERN- UND ARBEITSVERHALTEN

- lhr Kind beschaftigt sich Gber langeren Zeitraum mit einer Sache/Arbeit?
- lhr Kind kann sich gut konzentrieren?

- lhr Kind zeigt Freude am Lernen?

- lhr Kind zeigt Eigenantrieb/ Eigeninitiative?

- lhr Kind erledigt Dinge ohne Auftrag?

- lhr Kind zeigt Eigenmotivation, sich mit Aufgaben zu beschéftigen?

- lhr Kind geht sorgféltig mit Sachen um?

- lhr Kind "arbeitet” selbstandig?

- lhr Kind kann Zusammenhénge erkennen / verstehen?

- lhr Kind hat konkrete Lésungsvorstellungen bei bestimmten Problemen?
- lhr Kind stellt Wissensfragen.

- lhr Kind lernt'gerne etwas Neues.

- lhr Kind entwickelt eigene Ideen und setzt diese um?

- lhr Kind setzt vorhandenes Wissen in neuen Zusammenhangen ein?

=

PERSONLICHE KOMPETENZEN

- lhr Kind kann eigene Fahigkeiten realistisch einschatzen?
- lhr Kind hat eine positive Meinung von sich?

- lhr Kind abernimmt Verantwortung fir eigene Sachen?

- lhr Kind erfullt die geforderten Aufgaben zuverlassig?

- lhr Kind halt sich an Absprachen?

- lhr Kind Gbernimmt gerne Verantwortung?

- lhr Kind kann sich selbst beschaftigen und alleine spielen?

I < < <~ < A
=2

R~ N~~~ A~ O~
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ZUSATZFRAGEBOGEN: BESONDERE ENTWICKLUNGEN

Name des Kindes Geburtsdatum Datum

BESON

DERE MERKMALE IN DER FRUHKINDLICHEN ENTWICKLUNGSPHASE BIS CA. 1 JAHR

lhr Kind benétigte weniger Schlaf?

lhr Kind hatte ein auffallend groftes Interesse an Umgebung, kaum Furcht vor fremden

Gegenstanden, Gesichtern etc.?

lhr Kind wehrte sich gegen Kinderwagen und Tragevorrichtungen, in denen es nichts von der Umwelt sieht?
lhr Kind zeigte: frihes Sitzen, Krabbeln und Gehen (oft schon vor dem ersten Geburtstag)?

lhr Kind hatte eine gute, friih ausgepragte Feinmotorik (blattert Blicher mit Daumen und Zeigefinger um)?
lhr Kind hat bereits mit 10 Monaten schon mehr als 100 Wérter verstanden?

lhr Kind hat Zwei-Wort-Satze schon vor dem ersten Geburtstag gesprochen?

lhr Kind hat beim Lernen von Fahigkeiten oft eine oder mehrere Vorstufen (z.B. direkt vom Sitzen zum Gehen)
Ubersprungen?

Sonstiges:

EESON

DERE MERKMALE IM KLEINKINDALTER BIS CA. 3 JAHRE

@]

@]
@]

lhr Kind braucht(e) permanente Beschaftigung, kann sich dann aber auch wieder tber weite -Strecken selbst
beschaftigen?

lhr Kind zeigt(e) besondere Sensibilitat, reagiert(e) z.B. stark auf Streit in der Umgebung?

lhr Kind hat ein auffallend gutes Gedachtnis, konnte sich schon vor dem zweiten Geburtstag Automarken,
Blumennamen, Comicfiguren etc. merken?

lhr Kind kennt nach wenigen Wiederholungen, Lieder, Gedichte oder ganze (Bilder-)Blicher auswendig?

lhr Kind entwickelte schon vor dem dritten Geburtstag ein eigensténdiges Interesse fiir -Zahlen und
Buchstaben, beherrschte bis zu diesem Zeitpunkt schon dasAlphabet und die Zahlen von eins bis zehn?
lhr Kind ist extrem wissbegierig, hort erst auf zu fragen, wenn es wirklich verstanden hat, gibt sich selten mit
"kindgerechten" Erklarungen zufrieden?

lhr Kind stellte ,Warum* - Fragen bereits um den zweiten Geburtstag?

lhr Kind interessiert(e) sich frih fir den Computer, kann mit drei.Jahren schon selbstandig spielen

lhr Kind war schon im zweiten Lebensjahr dazu fahig, die Rolle anderer Personen/Tiere/Objekte zu
Ubernehmen. ("Der Hund bellt, weil er gine Katze sieht)?

Sonstiges:

BESON

DERE MERKMALE AB CA. 3 JAHRE

e e e N e e N e et e

— e

lhr Kind spricht auffallend gut, hat einen groRen Wortschatz, verwendet altersuntypisches Vokabular?

lhr Kind merkt sich Telefonnummern und kann selbstandig telefonieren?

lhr Kind beginnt, einfache Gesellschafts- und Kartenspiele zu spielen?

lhr Kind gebraucht haufig Fremdwdérter und tbt diese ein?

lhr Kind hat einen ausgepragten Humor und setzt bewusst Ironie ein?

lhr Kind geht offen auf fremde Personen zu, verwickelt jeden sofort in ein Gesprach?

lhr Kind zeigt extreme Scheu Fremden gegeniber?

lhr Kind ist furchtsam in neuen Situationen, braucht lange, um sich auf Verdnderungen einzustellen?

lhr Kind braucht einen regelmafigen, voraussehbaren Tagesablauf?

lhr Kind dréangt auf das Erlernen einer Fremdsprache, eines Musikinstruments oder einer Sportart?

lhr Kind ist fahig, Uber sein eigenes Denken zu reflektieren (Kind: "Ich kann denken")?

lhr Kind zeigt iberragende Lern- und Begriffsleistungen sowie eine hohe Lerngeschwindigkeit bei
interessierenden Aufgaben?

lhr Kind zeigt(e) selbststandiges Lesenlernen zwischen dem 2. und 5. Lebensjahr?

lhr Kind zeigt ein sehr elaboriertes Sprechen: dabei ist nicht der Zeitpunkt des Sprechbeginns wichtig, sondern
die enorme Geschwindigkeit, mit der ihr Kind Fortschritte erzielt, wenn es angefangen hat zu sprechen (z.B.
Zwei - oder Drei-Wort-Satze, relativ komplizierter Satzbau)?

lhr Kind beschéftigt sich intensiv mit numerischen, klassifikatorischen, gliedernden und ordnenden Tatigkeiten?
Ihr Kind weist Gberragende Gedé&chtnisleistungen auf?

lhr Kind zeigt eine hohe Konzentrationsleistung (Fokussierung) und auRergewshnliches Beharrungsvermégen
(Persistenz) bei zumeist selbst gestellten intellektuellen Aufgaben?

© Nicole Ramacher-Faasen, 2009
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DENK- UND LERNFAHIGKEIT

lhr Kind zeigt eine ausdrucksvolle Sprache mit einem ungewdhnlich groRen Wortschatz?
lhr Kind besitzt ein gesteigertes Lernbedirfnis?

lhr Kind zeigt eine kritische Denkfahigkeit?

lhr Kind zeigt ein stark ausgepragtes logisches Denken?

lhr Kind hat ein gutes raumliches Vorstellungsvermégen?

lhr Kind kann ztigig Ursache und Wirkungsmechanismen durchschauen?
lhr Kind kann schnell interessante / allgemeine Fakten abspeichern?

lhr Kind durchschaut Zusammenhange?

lhr Kind vergleicht dahnlicher Ablaufe / Begebenheiten?

lhr Kind Gbertragt vorhandenes Wissen in neue Zusammenhange?

lhr Kind strebt nach Perfektion?

Sonstiges:

e e e e e S N e e e e

ARBEITSVERHALTEN

lhr Kind zeigt intrinsische (von innen selbst gesteuerte) Motivation?
lhr Kind hat Wissensdrang und Leistungswille?

lhr Kind mag eigenverantwortliches Arbeiten?

lhr Kind strebt nach Perfektion?

lhr Kind wirkt gelangweilt bei Routineaufgaben?

lhr Kind bevorzugt komplexe Aufgaben?

lhr Kind besitzt in der Regel ein hohes Arbeitstempo?

lhr Kind arbeiten zielstrebig?

lhr Kind erscheint sehr selbstkritisch?

lhr Kind zeigt Interesse an Themen der Erwachsenenwelt?
lhr Kind bevorzugt flexibles Arbeiten?

lhr Kind kann zielgerichtet arbeiten?

lhr Kind zeigt Durchhaltevermégen?

lhr Kind zeigt Einfallsreichtum?

Sonstiges:

e e R e e e e S e e e e e

OZIALVERHALTEN
lhr Kind hat haufig éltere Freunde, die gegeniiber den Gleichaltrigen einen Wissensvorsprung haben?
lhr Kind hat nur wenig gleichaltrige Freunde?
lhr Kind méchte gerne “Bestimmer” sein und tGbernimmt das Kommando?
lhr Kind Gbernimmt gerne die Verantwortung?
lhr Kind akzeptiert die Meinung anderer erst nach grindlicher Prifung?
lhr Kind hat einen starken Gerechtigkeitssinn?
Sonstiges:

—~e————
— e e e e e

177



Anlage E

GETOMETA

Befund- und Ergebnisbogen

Nummer " 1 Punkt=gekonnt Drei- Vier- Vorschul-
GET L 0=nicht gekonnt MOTORIK jihrige jarige Kinder
Das Kind ... STUFE STUFE STUFE
1 GrobMot1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten 2 1 1
2 GrobMot2 kann Kér halten (I3ngeres aufrechtes Sitzen méglich). 1 1 2
3 GrobMot3 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBboden vor seinen FiiRen. 3 4 2
4 GrobMot4 kann sich durch einen senkrecht Reifen bewegen, ohne diesen zu berihren. 1 1 2
5 GrobMot5 kann iber einen il mit beiden Beinen tber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen 5 5 2
3 GrobMot6 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad). 3 1 1]
7 GrobMot7 kann mit dem Fug ein und mit den Handen wieder auffangen (Smal). 4 5) 3
8 GrobMot8 kann den g ausfiihren (6x hintereinander). 5 4] 2
9 GrobMot9 kann mit Augen 10 Sekunden gerade stehen. 1 1 1
10 GrobMot10 kann mit ged Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen. 2 2 2
11 GrobMot11 kann auf dem Standbein Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen 4 4 1]
12 GrobMot12 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwirts balancieren (FuR vor FuB). 1 1 1
13 GrobMot13 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwirts balancieren (FuB hinter FuB). 4 2 2|
14 GrobMot14 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten. 3 2 1
15 GrobMot15 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander). 3 1 1
16 GrobMot16 kann 10 mal hintereinander iber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen. 3 1 1
17 GrobMot17 kann sich schnell bewegen. 1 1 1
18 GrobMot18 kann einen Ball auf Zuwurf fangen. 3 3 2
19 GrobMot19 kann einen Ball auf ein Ziel werfen. 3 2 1
20 GrobMot20 kann die Kérpermittellinie Gberkreuzen. 5 3 3
21 FeinMot1 kann kleine sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen). 1 1 1]
22 FeinMot2 kann einfache g Figuren (2.B. Kreis, Dreieck usw). 4 3] 1]
23 FeinMot3 kann einen Stift halten. 4 3 1
24 FeinMot4 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die u 2 4 1
25 FeinMot5 kann mit einem Stift Linien nachfahren. 5 4 1
erreichte Punkte 0 25 Items
Nummer " 1 Punkt=gekonnt
s Kiirzel Oenicht gekonnt WAHRNEHMUNG STUFE STUFE STUFE
26 TaktWahrl kann 6 reale aus der Umwelt ertasten und benennen (2.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ). 2 1 1
27 TaktWahr2 kann Materialien mit 4 hen Oberflichen sortieren Pappe, Stoff). 2 1 1]
28 TaktWahr3 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck). 1 1 1]
29 KinWahr1 kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen. 4 1 2|
30 KinWahr2 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wurde. 1 2 1]
31 KinWahr3 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Rei antippen... 5 4 3
32 KérpSch1 kann an seinem Kérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen. 1 1 1]
33 KérpSch2 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen. 1 1 1]
34 KérpSch3 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Képfe, Finger es hat. 4 2 1]
35 KérpScha kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde. 2 1 1]
36 VisKoorl kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln. 1 1 1
37 VisKoor2 kann 2 liegende Punkte zwischen 2 mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden. 3 1 1
38 VisKoor3 kann im Sitzen il 3 mit den FRen in eine Kiste befordern. 1 1 1
39 FigWahr1 kann Bil itte auf einem Bild zuordnen. 2 1 1
40 FigWahr2 kann auf einem Bild 4 i liegend erkennen. 2 1 1]
41 FigWahr3| kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen. 5 4] 3
42 FarbKon1 kann bei Darbietung unterschiet Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben heraussuchen. 1 1 1
43 FarbKon2. kann bei Darbietung Farben, Formen und GroRen die geforderten Farben heraussucl 1 1 2
44 FormKon1 kann bei Darbietung Formen, Farben und GroRen die geforderten Formen 2 1 1]
45 FormKon2 kann bei Darbietung Formen, Farben und GroRen die geforderten Formen 2 1 1]
46 GroKonl kann bei i Darbietung GroRen, Formen und Farben die geforderten GroRen 2 1 1
47 Grokon2 kann bei dreidimensi Darbietung unterschiedlicher GroRen, Formen und Farben die geforderten GraRen heraussu 2 1 1
48 LageWahrl kann bei zwei i Darbietung unter 5 den Gedrehten zeigen. 3 1 1]
49 LageWahr2 kann bei dreidi i Darbietung unter 5 den Gedrehten zeigen. 2 1 1]
50 LageWahr3 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen. 5 4 1
51 LageWahr4 kann in Bezug auf Raumlage erfilllen. 1 1 1]
52 LageWahr5 Kkann L i auf einem Bild angeben (2.8. oben, unten, rechts, links). 1 1 1
53 WRB1 kann die auf einem Foto raumliche Anordnung von J richtig nachbau 2 1 1
54 WRB2 kann die in einem Abbildung richtig eil 5 4 2
erreichte Punkte 0 29 Items
Nummer Kiirzel 1 Punkt=gekonnt A
GET iirzel e — AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGEN STUFE STUFE STUFE
55 AudiWahrl kann Eif a erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel). 1 1 1
56 AudiWahr2 kann ein Eit a aus anderen heraushéren (z.B. 2 1 1
57 AudiWahr3 kann héren, woher ein Gerausch kommt. 2 1 1
58 AudiWahr4 kann auch bei Stérlarm i verstehen. 1 1 1
59 AudiWahr5 kann geflisterte Nachrichten verstehen und 1 1 1
60 AudiWahr6 kann ahnlich klingende Worter unterscheiden (2.B. Tasse/ Kasse). 4 3] 1]
61 AudiWahr7 kann shnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d) 4 4] 2
62 AudiWahrg kann Warter erganzen (Te-efon). 5 4] 2
63 AudiWahrg kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.8. ist in Tisch ein /T/2). 5 3] 3
64 AudiWahr10 kann Warter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen). 5 3] 2
65 AudiWahr11 kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch) 5 5] 5|
66 AudiWahr12 kann mit welchem Laut ein Wort beginnt. 5 4 3
67 AudiWahr13 kann Reime erkennen und bilden. 5 4 2
68 Gedichtnis1 kann gut Memory spielen. 2 1 1]
69 Gedichtnis2 kann gut Hér-Kim-Spiele spielen. 4 2] 1]
70 Gedichtnis3 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen. 3 2 1
71 Gedachtnis4 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen. 2 1 1
72 £l i kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen iederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7). 2 2 3
73 kann sich il auberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reil iederholen. 2 3 3
74 kann sich 6 Worter merken und diese in der richtige Reil iederholen. 4 3 5
75 kann sich (kurze) merken und diese wortgetreu 2 1 1]
76 Gedachtnis9 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzahlen. 5 5 4
erreichte Punkte 0 22 Items
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GETOMETA

e irel 1 Punkt=gekonnt LAUTSPRACHE STUFE STUFE STUFE
GET 0=nicht gekonnt
77 Wortschatz1 hat einen aktiven Wortschatz. 3 1 1
78 Wortschatz2 begleitet seine Tatigkeiten sprachlich. 3 2 2
79 Wortschatz3 hat eine hende Spracl ion. 1 2 1
80 Wortschatzd zeigt erwar Erzéhlverhalten, 2.B. bei einer B achtung. 3 3 1]
81 Wortschatz5 kann erzihlen. 3 2 1
82 1 zeigt is auf Wortebene. 1 1 1]
83 2 zeigt Sprachverstandnis auf Satzeben: 1 1 1]
84 zeigt Sprachverstindnis auf Textebene. 5 3 1]
85 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen. 1 1 1]
86 prac braucht keine Reize, 2.B. Gesten, um 2u verstehen. 2 2 1]
87 Grammatikl kann lingere Sitze korrekt bilden. 4 4 1
88 2 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch). 4 1 1
89 Grammatik3 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden. 5 4 4
90 Grammatik4 beherrscht die Deklination (Flexion von i 5 3 2
91 Grammatik5 beherrscht die jt ion (Flexion von Verben). 4 3 2
92 Grammatiké kann g , Aufforderungssatze bilden. 3 1 1
93 Artil ionl beherrscht alle Laute und Lautver 5 3 2
94 Artikulation2 hat eine korrekte Artil { auch in Str 5 3 3
95 rtil i hat in einen Mundschlu: 3 1 1
98 Sonstiges3 spricht fliissig. 1 2 1]
99 Sonstigesd spricht mit altersentsprechender Betonung. 1 1 1]
100 Gespr I 1 verhilt sich in i i sicher. 3 2 2
101 o igkeit2 kann die Sprecherrolle 3 2 1
102 o kann die 2 1 1]
103 o zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu 3 1 1]
104 o halt 3 2 1]
105 o setzt Mimik, Gestik ein. 2 3 2|
erreichte Punkte 0 27 Items
= Ko ot LESESCHRIFTSPRACHE N R —
106 L 1 kann Symbole/Piktogr: benennen (2.8. Coca-Cola / Barbie). 2 2 1
107 L 2 kann dhnliche Schriftzeichen 3 1 1
108 L kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen. 4 2 1
109 L kann einzelne benennen. 5 3 1
110 L kann einzelne lautieren. 5 4 3
111 L kann zu den die richtigen Laute benennen. 5 4 3
112 L kann il zuordnen. 5 4 2
113 L kann Laute (z.B. F-ee). 5 5 5
114 Leseentwicklungd kann Wérter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen. 5 5 5
115 Leseentwicklung10 kann Wort-Bild 5 4 4
116 Leseentwicklung11 kann sinnverstehend Wérter/kleine Sitze erlesen. 5 5 5
117 Schreibentwicklungl kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden. 2 1 2
118 Schreibentwicklung2 kann Buchstaben nachspuren. 3 1 1
119 chreil i kann nachschreiben. 5 1 1
120 chreil i 4 kann ] ohne Vorlage vi 4 1 1
121 cl beherrscht die Druckschrift/ halt Schi i ein. 5 2 1
123 cl kann einige Woérter aus der Erinnerung aufschreiben. 5 2 1
124 cl zeigt einen alter Aufbau des Schriftwortschatzes 4 2 1
125 ol zeigt eine ol i 4 1 1]
126 | 10 zeigt ein formklares Schriftbild. 5 1 1
127 11 kann Linien einhalten. 5 1 1
erreichte Punkte 0 21 Items
e Kiirze PR MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG sture | sture | sure
128 MatheGrundlagenl kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden. 3 2 1
129 MatheGrundlagen2 kann ahlenformen nachschreiben. 3 1 1
130 MatheGrundlagen3 kann von (2.B. Form/Farbe). 2 1 1]
131 MatheGrundlagen4 kann bilden. 4 2 1
132 MatheGrundlagen5 kann fortsetzen. 4 2 2
133 MatheGrundlagen6 kann verdndern. 4 3 1
134 MatheGrundlagen? kann Mengen in Teilmengen aufteilen. 3 2 1]
135 MatheGrundlagen8 kann Mengen vergleichen und 3 1 1]
136 MatheGrundlagen9 kann Zahlen benennen 4 1 1
137 MatheGrundlagen10 kann simultan Zahlen erfassen bis...(z.B. Wiirfelbilder). 3 2 1]
138 MatheGrundlagen11 kann eine Zahl einer Menge zuordnen. 4 1 1
139 MatheGrundlagen12 kann eine Menge einer Zahl zuordnen. 5 1 1
140 MatheGrundlagen13 kann Mengen der GréRe nach ordnen. 5 2 1]
141 MatheGrundlagen14 kann Zahlen der GréRe nach ordnen. 5 2 1]
142 MatheGri lagen15 kann Zahlen verschriften. 5 3 2
143 MatheGrundlagen16 zeigt ein formklares Schriftbild. 5 3 3
145 ¢ 1 kann ohne Hil bis 10 zéhlen. 2 1 1
146 kann vorwirts- u./o. riickwirts zéhlen. 5 4 3
146 kann bis-—— korrekt zahlen. 1 1 1
149 Rechenfertigkeit2 kennt 5 4 4
150 Rechenfertigkeit3 kann beschreiben (z.8. die Halfte, das Doppelte etc.). 5 5 4
151 Rechenfertigkeitd fiihrt bereits einfache durch (+/- Aufgaben). 4 2 2|
erreichte Punkte 0 22 Items
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GETOMETA

" 1 Punkt=gekonnt
L0 0=nicht gekonnt THEORY OF MIND
Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen STUFE STUFE STUFE
1 False belief (1) Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt? 1 1 1]
2 False belief (2) Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer) 5 3 3
3 False belief (3) Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer] 1 1 1
4 D ional change (1) Was meinst du was da drin ist? 11 1 1
5 o change (2) Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn gebffnet habe? 2 2 1
6 D change (3) Was ist nun wirklich da drin? 4 3 1
7 p change (4) Was meinst du was Herr Mller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht? 2 2 p)
B Appearance-reality-distinction (1) Was hat Will-Ma? 1 1 1
9 Appearance-reality-distinction (2) Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut? 2 2 1
10 Appearance-reality-distinction (3) Was ist es in Wirklichkeit? 3 3 2
11 Appearance-reality-distinction (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht? 3 1 1
12 Gut und bbse (1) Wer ist der gute Freund und wer ist der bose Dieb? 4 2 1
13 Gut und bése (2) Was soll Silke machen? 2 1 1
14 Gut und bése (3) Was soll Silke machen? 4 3 1
15 Gefihle (1) positiv 1 1 1
16 Gefiihle (2) negativ 1 1 1
17 Gefiihle (3) positiv 1 1 1]
18 Gefiihle (4) positiv 1 1]
19 Gefiihle (5) negativ 1 1 1]
20 Gefiihle (6) negativ 3 1 1]
21 Gefiihle (7) negativ 1 1 1
22 Gefiihle (8) positiv 1 1 1
23 Gefiihle (9) negativ 1 1 1
24 Gefiihle (10) positiv 1 1 1
25 Ironie (1) Was filr ein Zimmer! 3 1 1
26 Ironie (2) Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen! 2 1 1
27 Ironie (3) Das Madchen sieht ja hellwach aus! 4 1 1
28 Ironie (4) Was fiir eine schdne Frau! 3 1 1
29 Ironie () Man, ist heute ein tolles Wetter! 3 1 1
30 Ironie (6) Was war an den Sétzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden? 4 5 4
erreichte Punkte 0 30 Items
Kirzel CKEEEKEInY METAKOGNITION STUFE STUFE STUFE
0=nicht gekonnt
1 Metalnt1 Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum? 4 4 3
2 Metalnt2 Hast du schon einmal Problem gelést? Und wenn ja, welches Problem? 1 2
3 Metalnt3 Was kannst du gut? 2 2 1
4 Metalnt4 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst? 2 2 2
5 Metaint5 Was méchtest du bald konnen? Wieso kannst du das noch nicht? 5 3 P
6 Metaint6 Was machst du, wenn du etwas wissen willst? 3 3 1
7 Metaint7 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum? 2 2 1
B Metaint8 Woriiber denkst du gerne nach? 3 2 3
9 Metaint9 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz? 3 2 P
10 Metalnt10 Erklirst du gerne anderen (Kindern) etwas? 1 1 1]
1 1 Sollte chi ‘tun, bevor ich anfange? 4] 4 4
12 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun? 3 2 2
13 Was sollich tun, wenn ich nicht mehr wei, wie es 5 5 4
14 Was sollich tun,wenn ich mich vertan habe? 4 5 4
15 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist? 5 5 4
16 Huhnl Hast du eine Idee was du machen sollst? 5 4 4
17 Huhn2 Wie du raus, was du machen sollst? 5 5 5
18 Huhn3 Benétigen wir einen Stift? Wenn ja wofir? 5 4 4
19 Huhn4 Kannst du sagen, was du tun sollst? 4 4 3
20 Huhn5 Wie kannst du das Huhn finden? 5 5 4
21 Huhné Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen? 4 4 4
2 Huhn? Woher weift du nun, welche Paare du bereits gefunden hast? 5 5 5
23 Huhng Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast? 5 5 5
2 Huhn9 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast? 5 5 5
25 Huhn10 Zum richtigen Ergebnis 5 5 4
26 ProblLsgl gibt zu erkennen, dass er/sie den kennt. 5 5 5
27 ProblLsg2 denkt laut. 5 4 4
28 ProblLsg3 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift). 3 4 2
29 ProblLsgd sucht nach 2 2 1
30 ProblLsg5 nimmt sich Zeit zum Nachdenken. 3 1 1
31 ProblLsg6 gute Ei der eigenen L 2 2 2|
32 ProblLsg7 versucht, die Aufgaben fertig zu machen 4 2 1]
33 ProblLsg8 kann Schwierigkeiten beschreiben. 5 5 4
34 ProblLsg9 stellt strukturierte Fragen, 5 5 4
35 ProblLsg10 geht isch vor. 5 4 3
36 ArbVerhl g 1 2 1
37 ArbVerh2 wagt sich auch an schwierige Aufgaben. 1 2 1]
38 ArbVerh3 arbeitet konzentriert. 1 1 1
39 ArbVerh4 arbeitet im Tempo. 1 1 1
40 ArbVerh5 gute Motivierbarkeit. 1 2 1
41 ArbVerh6 arbeitet gerne mit. 1 2 1]
42 ArbVerh7 zeigt Freude am Lernen. 1 2 1]
43 Kontrolle1 berprft das Handeln. 5 5 3
44 Kontrolle2 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist. 5 4 4
45 Kontrolle3 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen L 5 4 4
46 Kontrolle4 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht. 5 5 5)
47 Kontrolle5 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt. 5 5| 4
8 Kontrolle kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung. 5 5 5
erreichte Punkte 0 48 Items
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Sonstiges

WISSENSCHAFTLICHE BEGLEITUNG

Der Ausbau unseres neuen, umf den Forders ptes zum
Thema: _Individuelle Forderung und Forderung fur jedes Kind®
wird wissenschaftlich im Rahmen ciner Dissertation begleitet.

Die Projeckticitung Ubernimmt Frau Nicole Ramacher-Faasen,

Universitat zu Koin

Humanwissenschaftliche Fakuitat
Peyohoiogie und Peyohotherapie in Ger Hellpidagogik

Prof. Dr. Gerhard Lauth
Ameitsschwerpunkie: Beratung und Begutachtung,
Psychotheraple-Verhatenstherapie

INFORMATION!

Die Zustimmung fir dic Teilnahme am GET-Verfahren durch
dic Eltern ist erforderlich. Wenn dicse nicht vorlicgt, wird Ihr
Kind NICHT mit dem Verfahren erfasst. Wir wirden uns uber
Ihre Zustimmung zum Wohle Thres Kindes schr freuen.

Kindertagesstatte
JUnter den Weiden" e.V

Krefelder Weg 90
47906 Kempen

Telefon: 02152/ 3600
Fax: 02152/ 893998

INDIVIDUELLE FORDERUNG

INDIVIDUELLE FORDERUNG

AUFSABE unserer Kindertogesstdtte ist die Unterstitzung jedes
Eindes unter Beriicksichtigung der individuellen Voraussetzungen

Dies schiieBr individuelle Hilfen for Kinder mit
Entwicklungsverzdgerungen ebenso ein, wie die FSrderung von
besonderen Begabungen und Meigungen.”™

Voraussetzung dafiir, dass wir diese Aufgobe leisten kdnnen, ist
allerdings, dass wir die individuellen Stdrken und Schwichen
Amserer EIDS™ erkennen. Erst dann koinnen wir die Kinder da
abholen, wo sie aktuell stehen, und ihre bestmiagliche Leistung
ermdglichen und firdern.

DER WEG
Es erfolgt eine Feststellung des Entwicklungsstandes in den
folgenden Bereichen:

¥* Wahrnehmungsfdhigkeit

¥ Motorische Enfwicklung

¥ Gedichtnisleistungen

¥ Lautsprachliche Fihigkeiten

¥ Lese-Schriftsprach-Entwicklung

¥ Mathematische Entwicklung

¥ Personale und soziake Kompetenzen

FORDERKOMFEREMZEMN
¥ Fallbesprechungen
¥ Festlegung entsprechender Firdermalnahmen
¥ Lernentwicklungsberichte
¥* Reflexionen der Ergebnisse der gesetzten Firdermafinahmen

ITHE

Stirken unserer KIDS herausfinden und bewusst mochen
Einder ermutigen und Erfolgseriebnisse vermitteln

Lust auf Lesen, Schreiben und Rechnen wermitteln
Entwicklungsverzdgerungen oufdecken

Lernbereitschaft / Lernfdhigheit weiterentwickeln und
fardern

¥ Begabungs- und Leistungsschwerpunkte unterstitzen

L

Die Besprechung der Beobachtungsdaten mit einer Koordinatorin ist
angrymisiert und  ist  ein  zusdtzlicher wund  freiwilliger
Arbeitsoufwand fir uns, den wir gerne in Eauf nehmen wollen, um
Ihre Kinder noch besser individuell fordern zu kinnen.

IHRE UNTERSTUTZUNG

Die Beobachtungen werden durch den Elternfragebogen zur
Vorgeschichte und zur Verhaltensbesbachtung erginzt und bieten
eine gute Gesprichsgrundlage.

DAS BESOMDERE

Die Entwicklungsiiberpriifung ist in den Kindergartenalitag
eingebunden, so dass den Kindern zu keiner Zeit bewusst ist, dass
sie liberpriift” werden! Dieses umfassende Diagnoseverfohren
liefert forderdiagnostisch verwertbore Daten und ist fiir die
Erstellung eines individuellen Ferderplans hilfreich.
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Die ,,schlauen Helferkinder*
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Anlage F Sonstiges

Manual Férder- und Forderaspekte

Unterstttzende Malinahmen bei der Aneignung von Wissen

Der Ausbau der Theory of Mind, das Hinterfragen von Prozessen und Ansichten/ Meinungen beginnt
schon lange vor Schuleintritt. Metakognitive Fé&higkeiten spielen im kindlichen Wissenserwerb und im
Bereich Lernen lernen eine zentrale Rolle. Lernstrategien sind Verhaltensweisen, die zur Bewaltigung
von Lernaufgaben dienen konnen. Sie erleichtern die Aufnahme, Verarbeitung und Wiedergabe neuer

(Lern)Informationen.

,Lernende, die ihr eigenes Lernen regulieren kdnnen, sind in der Lage, sich

selbstdndig Lernziele zu setzen, dem Inhalt und Ziel angemessene Techniken und Strategien auszuwahlen
und sie auch einzusetzen. Ferner halten sie ihre Motivation aufrecht, bewerten die Zielerreichung wahrend
und nach dem Abschluss des Lernprozesses und korrigieren - wenn notwendig- die Lernstrategie. Die
Selbstregulation des Lernens beruht demnach auf einem flexibel einsetzbaren Repertoire von Strategien zur

Wissensaufhahme und Wissensverarbeitung sowie der Uberwachung der an Lernen beteiligten Prozesse*

(Artelt, Schneider & Schiefeld, 2002, S. 272).

Auch Lernstrategien miissen erworben werden, vom ersten spontanen Auftreten bis zum eigenstéandigen
geplanten Einsatz. Nach Hasselhorn (1996) unterscheidet man dabei das Mediationsdefizit, das bedeutet,
Lernende konnen nach einer Instruktion gewiinschte Vorgehensweisen nicht anwenden. Beim
Produktionsdefizit konnen Lernende nach einer Instruktion gewinschte Verhaltensweisen zeigen, wenden
diese aber nicht spontan an. Wenn Lernende gewiinschte Verhaltensweisen anwenden, aber kein
spirbarer Leistungszuwachs stattfindet, spricht man von Nutzungsdefizit. Erst bei der Strategiereife
kénnen Lernende erlernte Strategien korrekt anwenden, diese sind zeitlich stabil und es erfolgt eine

Generalisierung uber verschiedene Kontexte hinweg.

Kategorisierung von Lernstrategien
Lernstrategien werden unterteilt in Strategien des Ressourcenmanagements (Stutzstrategien), kognitive
Lernstrategien und metakognitive Lernstrategien. Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen der drei

Komponenten von Lernstrategien dargestellt, die zum selbstgesteuerten Lernen beitragen.

Stltzstrategien / Ressourcenorientierte Strategien: Es ist wissenschaftlich nachgewiesen, dass
motivationale und emotionale Strategien auf den Lernprozess (indirekt) einwirken. Diese Strategien sind
eine unerl&ssliche Bedingung flr den Wissenserwerb. Sie wirken auf den Lernprozess indirekt ein, indem
sie ihn starten, aufrechterhalten und steuern (z.B. im Rahmen der Aufmerksamkeitssteuerung). Beispiele
sind Aufrechterhaltung von Anstrengung und Aufmerksamkeit, Ausblendung ablenkender Reize,
Selbstermutigungen, Attributionen auf Erfolg des strategischen Verhaltens und motivationale Aspekte
(Bediirfnisse).
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Nach Lauth (2010) gibt es Eckpunkte von Stltzstrategien, die der Unterstiitzung dienen;
Mit folgendem Vorgehen realisiert der Erwachsene Strategien, die das Kind in die Zone der nachsten
Entwicklung bringt.

1. Weckung des kindlichen Interesses, Hervorhebung von Aufgabenmerkmalen.

2. Strukturierung: Vereinfachung der Aufgabe (Hervorhebung, Planung, Zielfindung).

3. Frustration control: Kommt das Kind nicht zum Ziel oder verliert es den Mut / Lust an der

Aufgabe, so kann der Lehrende helfen und zu weiteren Versuchen motivieren.
4. Demonstration: Modellhafte Demonstration der Handlungsschritte, die das Kind noch nicht
beherrscht.

Kognitive Lernstrategien

Diese Strategien dienen der unmittelbaren Informationsaufnahme, -verarbeitung und

-speicherung. Es geht um den Aufbau von Wissens- und Kategoriesystemen. Kognitive Strategien
zeichnen sich dadurch aus, dass sie zur Bearbeitung unterschiedlicher Aufgaben in einem bestimmten
Wissensfeld (specific domain) geeignet sind, allerdings auch auf diesen Bereich begrenzt sind. Kognitive
Strategien umfassen also die Zugriffsweisen, mit deren Hilfe eine anstehende Aufgabe bearbeitet und
geldst werden soll. Man unterscheidet Oberflachen- und Tiefenstrategien.

Wiederholungsstrategien gelten als Oberflachenstrategien. Diese Strategien bestehen im Wiederholen von
Fakten, Zusammenhédngen und Regeln. Die Wiederholungen sorgen dafiir, dass die Informationen zur
weiteren Verarbeitung im Arbeitsgedéchtnis gehalten werden. Techniken sind z.B. aktives Memorieren,
Rehearsal und Auswendiglernen von Schliisselbegriffen. Die beiden folgenden Tiefenstrategien richten
sich in erster Linie auf die Konstruktion und Integration der zu lernenden Information.
Elaborationsstrategien dienen der Vernetzung von neuem mit altem Wissen. Beispiele sind
Paraphrasieren, Analogien bilden und ,,Eselsbriicken®.

Organisationsstrategien helfen dabei, komplexe Informationen auf das Wesentliche zu reduzieren und
somit in eine leichter zu verarbeitende Form zu transformieren. Man nimmt an, dass Gedachtnisstrategien
sowohl beim Enkodieren, als auch beim Dekodieren wirksam werden kénnen. Beispiele sind: Clustern,
,,Merklisten* und Reduktion.

Enkodier- und Dekodierstrategien greifen beim Erinnern ,,automatisch* auf die vorhandene Wissensbasis
zuriick. Es handelt sich um einen rekonstruktiven Prozess, der den Abruf von Gedéchtnisinhalten
bestimmt. Ist der Zugriff nicht sofort zugénglich, versuchen wir uns zu erinnern. Wir greifen auf Abruf-
und Gedachtnisstrategien zurlck, d.h. Strategien, die beim gezielten Durchsuchen des
Gedachtnismaterials helfen. Als besonders wichtiger interner Hinweisreiz gilt die sprachliche Instruktion.
Der Gedéachtnisabruf gelingt umso besser, wenn Enkodierungs- und Dekodierungsbedingungen gleich

sind. Beispiele sind: Hinweisreize (interne und externe) und der Zugriff auf VVorwissen.
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Metakognitive Lernstrategien
Metakognitive Lernstrategien haben die Funktion der Planung, Regulation und Steuerung/ Kontrolle des
eigenen Lernverhaltens. Sie sind charakterisierbar, als universell einsetzbar, auf ablaufende Denkprozesse

gerichtet und durch Bewusstmachen und Einliben optimierbar.

,Der Metakognitive Lernansatz geht von einem verdnderten Wissensbegriff aus, welcher zum einen
inhaltliches Basiswissen, zum anderen auch personale, soziale und lernmethodische Kompetenzen
impliziert. Er spricht die Lernbewusstheit, das reflexive "Nachdenken Uber das eigene Denken™ an,
damit Lernen geschehen kann. Der friihzeitige Erwerb von Lernkompetenz, das hei3t das Lernen
gelernt zu haben, kann als Grundvoraussetzung fir Schulfahigkeit und spéteres schulorientiertes

Lernen angesehen werden* (Wagner, 2010, online).

Nach Peter (2004) werden Planungs-, Uberwachungs- und Steuerungsstrategien unterschieden.
Planungsstrategien / Planungsaktivitaten dienen dazu, Lernziele auszuwahlen, Lernhandlungen zu
planen, geeignete Strategien auszuwahlen und die Aufmerksamkeit zu aktivieren.
Uberwachungsstrategien / Uberwachungsaktivitaten tiberwachen und Uberpriifen das eigene Lernen,
wahlen bei Problemen alternative Lernstrategien aus und werten Lernhandlungen aus.
Steuerungsstrategien (Regulieren, Evaluieren, Anpassen) / Ergebnisprifung geben sich selbst

Rickmeldung tber den eigenen Lernprozess / (iber das eigene Lernergebnis.

Lernstrategien und ihre metakognitive Regulation

Bereits seit 1960 kann man die Bedeutung strategischer Aktivitaten fiir die Lernleistung bei einfachen
Gedachtnisanforderungen nachweisen. Hasselhorn (1996) nennt sechs haufig aufgefiihrte Merkmale von
Strategien. Sie werden absichtlich eingesetzt, bewusst eingesetzt, spontan eingesetzt, vom Lerner
ausgewahlt, vom Lerner kontrolliert und verbrauchen eine begrenzte Kapazitat des Gedachtnisses.

Die Abbildung zeigt, dass es beim Lernprozess immer um das Zusammenwirken der drei Kompetenzen
Kognition, Metakognition und Motivation geht. Hier wird eindeutig die tUbergeordnete Funktion der

Metakognition dargestellt.
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Zusammenhang Lernprozess und Lernstrategien nach Ramacher-Faasen (2011)

,»Das Problem des lernschwachen Schiilers ist nicht die Aneignung von Strategien, sondern die
Bewusstmachung der angeeigneten Strategien im richtigen Moment und das Bewusstsein, dass
Strategien unentbehrlich sind. Lernschwache Schilerinnen und Schiler haben eher metakognitive
Probleme* (Biichel, 2008, S. 13).

Kinder lernen durch Tun (Teilnahme an Handlungen), Wahrnehmung (jemand hat es erklart oder gezeigt),
Nachdenken (Kind hat selbst dariiber nachgedacht) und Ubung (Kind gewinnt die Kontrolle tiber seine
Lernprozesse). Bevor Kinder Lernen automatisch erledigen kdénnen, missen Bedingungen fur das
bewusste Lernen geschaffen werden. Kinder sollen bewusst lernen, so dass sie metakognitive
Kompetenzen und dariiber lernmethodische Kompetenzen erwerben konnen. Das Lernen wird so

organisiert, dass die Kinder bewusst erleben, dass sie lernen, was sie lernen und wie sie es gelernt haben.

Sozialer Aspekt von Lernen

Lernen ist eine dynamische Entwicklung und besonders, wie auch bereits VVygotski (1977, 1987) betonte,

ein Prozess, der von der Interaktion mit der Umwelt abhéngig ist.

Scaffolding

Der Begriff Scaffolding betont den sozialen Aspekt von Lernen. Die Distanz zwischen aktuellem
Entwicklungsstand und potentieller Entwicklung kann somit durch die Hilfe erfahrener Personen
iiberwunden werden. Scaffolding ist der Unterstiitzungsprozess durch ,Kénner‘. Ein Geriist (scaffold)
wird bereitgestellt, das zu Lernende wird kommuniziert und der Grundsatz ,Hilf mir, es selbst zu tun*

steht im Mittelpunkt. ,,Scaffolding stellt eine Moglichkeit dar, die Selbstregulation der Kinder durch
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Private Speech zu fordern® (Gisbert, 2004, S. 149). Scaffolding beinhaltet vier Aspekte, die in der
folgenden Tabelle dargestellt sind.

Forderung der Selbstregulation nach Gisbert (2004)

1 | Entwicklung einer Der Erwachsene passt sich dem kindlichen Denken an, so dass er sich mit
gemeinsamen seinen Interaktionen im Bereich der Zone der nachsten Entwicklung befindet.
Perspektive zwischen
Kind und , Scaffolder” Nach Rogoff und Garner (1984) ist ein Scaffolder ein Gelehrter, der sich auf die
(Geriistbauer) Charakteristika des Kindes einstellt und sich standig den neu entwickelten

Fahigkeiten des Kindes anpasst.

2 | Autoritativer Dieser Interaktionsstil ist durch klare Struktur, emotionale Warme und

Interaktionsstil Verantwortung seitens des Scaffolders gekennzeichnet (z.B. Baumrind 1966,
1991)

3 | Arbeit mit dem Kind in | Zwei wichtige Aspekte:
der Zone der nachsten
Entwicklung a) Hoher Aufforderungscharakter der Aufgaben und des Umfeldes

b) Die innere Haltung des fordernden Partners (Garvey 1986)

4 | Forderung der Ziel des Scaffoldings ist die Selbstregulation des Kindes. Die Verantwortung

Selbstregulation muss nach und nach auf das Kind ibertragen werden bis hin zum
vollstandigen Zuriickziehen des Scaffolders, damit das Kind eigenstandig
handeln kann.

Theorie der Distanzierung

Den Aspekt der Unterstiitzung zur Selbstandigkeit macht auch die Theorie der Distanzierung deutlich.

Hochwertige Fragestellungen ohne Belehrung oder VVorwegnehmen der Ldsung beschreibt Sigel (1993,

2006) in seiner dreistufigen Theorie der Distanzierung.
Theorie der Distanzierung nach Sigel (1993, 2006)

Hochstes Der Erwachsene regt an, iber Beispiel: Abstraktionen werden
Niveau inge nachzudenken, die sich nicht angeregt.
im Sichtfeld des Kindes befinden. Stell dir vor, du blast einen
Luftballon immer weiter auf,

. Der Erwachsene spricht Beispiel: Das Denken wird Uber das
hl!lttleres Beziehungen zwischen zwei Konkrete / Sichtbare
Niveau sichtbaren Dingen an. Welcher Apfel ist der angeregt.

groRere?

L Der Erwachsene stellt Fragen oder | Beispiel Diese Fragen rufen
N!edrlgstes macht einfache Aussagen. Gedachtnisinhalte ab,
Niveau Welche Farbe ist das? Verstehensprozesse

werden nicht stimuliert.

Es zeigt sich auch hier die Wichtigkeit der Kompetenzen der Bezugspersonen in Bezug auf die

Einflussnahme der Wissensaneignung und Denkprozesse der Kinder.
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Metakognitive Forderaspekte im Kindergarten

Aus ihren Untersuchungen leitet Pramling (1998) funf Prinzipien fir die Férderung metakognitiver und
selbstregulatorischer Kompetenzen im Vorschulalter ab (Pramling, 1998; Kunze & Gisbert, 2007), die in
folgender Tabelle tabellarisch aufgelistet sind.

Finf Prinzipien fir die Forderung metakognitiver Kompetenzen nach Pramling (1998)

Thematisierung der Lerninhalte immer mit dem Bezug auf das Lernen als Handlung. Das , Was“

Prinzip 1
rinzip und ,Wie“ des Lernens wird als Ziel der Erziehung genannt.

Um das Ziel des Lernens fir ein Kind relevant zu machen, sollten sich die Inhalte des Lernens auf
Prinzip 2 scheinbar selbstversténdliche Phdinomene in der Lebenswelt der Kinder beziehen, auf die sie
konkret hingewiesen werden.

Pramling stellt die Wichtigkeit der Reflexion (iber den Lernprozess als Aktivitat heraus. Um diese

Prinzip 3 . . . .
P bei den Kindern anzuregen, sollten verschiedene Materialen oder Methoden angewandt werden.

Damit Kinder effektiv voneinander lernen kénnen, sollen die unterschiedlichen und

Prinzip 4 unterschiedlich entwickelten Denkweisen der Kinder, auch als Lerninhalte, genutzt werden. Um
ihnen die verschiedenen Denkweisen bewusst zu machen, kénnen viele Materialien und Methoden
zum Einsatz gebracht werden.

Pramling betont das Lernen als Komponente der gesamten Erfahrungswelt der Kinder. Da, die von
Prinzip 5 den Kindern gemachten Erfahrungen, fir ihren Lernprozess dienlich oder hinderlich sein kénnen,
sollte auch dies den Kindern wahrend des Lernens bewusst gemacht werden.

Fir die Umsetzung im Kindergartenalltag bedeutet das fiir (neue) Lerninhalte, dass diese durch
strukturiertes und regelméRiges Wiederholen gefestigt werden mussen. Viele Kurzibungen und der

gezielte (individuelle) Materialeinsatz unterstiitzen den Wissenserwerb.

Methoden und Techniken

Einen groRBen Teil unseres Verhaltensrepertoires erwerben wir durch Lernen am Modell. Auch im
Kindergarten muss das Vorbild ein Modell sein, das seinen Denkprozess verbalisiert, damit die ,inneren
Prozesse® sichtbar werden. Metakognitive FOrderansétze entsprechen der gezielten Handlungssteuerung,

sie sollen das Kind mit dem Nachdenken Uber das eigene Lernen zum ,,eigenstindigen Lerner* machen.

., Metakognitive Forderung hat zum Ziel, durch systematische Instruktionsmallnahmen spezifische
Lernkompetenzen bei Lernenden aufzubauen, so dass sich deren Lernleistung malgeblich verbessert
(...)* (Bannert, 2007, S. 103).
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Kognitives Modellieren

Das Kognitive Modellieren ist dabei eine (bergreifende Technik, die sich in vielen Forderansatzen
wiederfindet. Das Kind betrachtet zunachst den Erwachsenen als Modell, das laut denkt. Das eigene
Vorgehen wird veranschaulicht, indem das Modell die Regeln und Strategien anwendet, die es verfolgt.
Das passiert in der Ich-Form. Die Selbstanweisungen beziehen sich auf die wichtigen Stadien des

Problemldsens (offene Selbstverbalisierung / Problembestimmung).

Selbstinstruktionstraining
,.lm Selbstinstruktionstraining wird das kognitive Modellieren dadurch erweitert, dass auch die Kinder
zu Selbstanweisungen angeregt werden. Sie sollen lernen, sich selbst Anweisungen zu geben und
diese in kritischen Situationen zur Steuerung ihres Verhaltens zu nutzen (verbale
Handlungsregulation)* (Lauth & Schlottke, 2002, S. 127f.).

Selbstinstruktionstraining nach Lauth & Schlottke (2002)

Verdeckte Selbstinstruierung Verlauf: Das Kind soll sein Verhalten tiber verinnerlichte
Selbstverbalisierungen (Selbstanweisungen ,, denken”) steuern.

Verlauf: Das Kind lenkt sein Verhalten durch fliisternde

Ausgeblendete Selbstinstruierung Selbstanweisungen

Verlauf: Das Kind lenkt sein Verhalten durch eigene laute

Offene Selbstinstruierung Selbstanweisungen

Verlauf: Das Kind handelt nach den Selbstanweisungen des

Externe Verhaltenssteuerung Trainers

Verlauf: Das Modell demonstriert das forderliche Verhalten und

Modelldemonstration . . .
begleitet sein Tun durch Selbstanweisung.

Das Ziel dieser Trainingsstufen ist die allmahliche Ubernahme des gezeigten Verhaltens bis hin zur
Verinnerlichung des gezeigten Verhaltens, das bedeutet bis zur Automatisierung. Die einzelnen Stufen

werden erst verlassen, wenn die jeweils vorherige Stufe beherrscht wird (Lauth & Schlottke, 2002).

Inneres Sprechen

Besonders das Innere Sprechen, das heilit das Aufrechterhalten der Information, ist bei vielen Kindern
mit Lernauffalligkeiten nicht automatisiert. Von daher ist es sehr sinnvoll, diese Kompetenz bereits im
Kindergartenalter gezielt zu fordern. Die finf Schritte des Inneren Sprechens werden am Beispiel einer

Bastelaufgabe demonstriert (Krowatschek et al., 2003).
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Inneres Sprechen nach Krowatschek et al. (2002)

Schritt 1 Aufgabenanalyse
Handlung: Zuhéren, was genau gemacht werden soll.
Fragen: ,Was soll ich tun?“ Was ist meine Aufgabe?“
Wiederholung des Arbeitsauftrages in eigenen Worten
Schritt 2 Handlung: Miindliche Wiederholung des Arbeitsauftrages

Fragen: Habe ich den Arbeitsauftrag verstanden?” ,Ist mir klar, was ich machen soll?“

Schritt 4 Selbstkontrolle
Handlung: Selbstkontrolle
Fragen: ,Habe ich alles richtig gemacht?“

Wenn nicht: zuriick zu Schritt 3 bzw. 1

Wenn nicht: zuriick zu Schritt 1
Ausfiihren des Arbeitsauftrages
Schritt 3 Handlung: Schritt fur Schritt zur Losung; dabei laut denken!

Selbstverstirkung/Eigenlob
Schritt 5 Aussage: ,Das habe ich gut gemacht!”

Ziel der Methode des Inneren Sprechens ist es, die Aufmerksamkeit zu fokussieren, selbstdndiges
Bearbeiten von Aufgaben zu ermdglichen und die positiven Ergebnisse zu verstarken. Zur Erleichterung
beim Einuben der neuen Arbeitsstrategien haben sich Signalkarten bewéhrt. Sie sollen das Kind dazu

anhalten, zu sich selbst in handlungsanleitender Weise zu sprechen.

Es zeigen sich deutliche Parallelen zum Selbstinstruktionstraining, bei dem allerdings besonders der dritte

Aspekt (Ausfihren des Arbeitsauftrages) trainiert wird.

Reziprokes Lehren

Reziprokes (wechselseitiges) Lehren ist eine Gruppenaktivitat, bei der das Textverstehen geschult wird.
Eine erwachsene Person und ein Kind bilden ein Team. Ein Partner tibernimmt die Rolle des Lehrers, der
andere die Rolle des Schilers. Fir die Besprechung ubernehmen die Lernenden abwechselnd die
Lehrerrolle. Durch den Perspektivwechsel lernen die Schiiler

in der Rolle des Lehrers den Einsatz der Strategien metakognitiv zu steuern. In der Rolle des Schilers
wenden sie diese Strategien selbst an. Der Schwerpunkt dieses Trainings liegt auf

dem Aufbau einer metakognitiven Wissenshasis und der Verbesserung der exekutiven Metakognition
(Schreblowski, 2004).

Die folgenden vier Strategien sollen der Reihe nach angewendet werden (Scharnhorst, 2003).
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Strategien des reziproken Lernens nach Scharnhorst (2003)

Fragenstellen Nach der Kernaussage des Textabschnitts fragen und weitere Fragen stellen,
die der Text aufwirft. Die Leiterin fragt und fordert Antworten.

Zusammenfassen Aussagen zusammenfassen und dabei das Verstandnis priifen und unter
Umstanden den Text erneut zusammenfassen. Die Leiterin fasst zusammen.

Kldren Sachverhalte klaren, indem Schwierigkeiten beim Verstehen isoliert und
formuliert werden. Die Leiterin fordert Worterklarungen.

Vorhersagen Vorhersagen, wie es im Text weiter gehen kdnnte (die Erwartungen oder
Hypothesen kénnen am Text selbst Gberprift werden). Die Leiterin wagt die

Vorhersage.

Einsatz von Signalkarten Eine Strategie zur Handlungsorganisation
Signalkarten dienen dazu, dass die Handlungsplanung sichtbar, nachvollziehbar und strukturiert
wird. Den Kindern wird eine Strategie nahegebracht, mit der sie Probleme Schritt fiir Schritt 16sen
kdnnen. Schwierige und unbekannte Aufgaben werden leichter und (iberschaubarer, wenn sich die
Kinder an diese Strategie halten und der Reihe nach vorgehen. Den Kindern soll also ein geplantes
und geordnetes Vorgehen vermittelt werden™ (Lauth & Schlottke, 2002, S. 249).

3+2+1=67
vV

&

8

/-
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Was soll ich tun? Alles klar! Schritt fir Schritt  Selbstkontrolle Gut gemacht!

Einsatz von Strategiekarten zum inneren Sprechen nach Ramacher-Faasen (2011)

Der Einsatz von Strategiekarten kann beim Training von Steuerungsimpulsen und metakognitiven
Fertigkeiten bei Lernaufgaben individuell geplant werden. Die Kinder bestimmen das Ziel ihres Handelns
und beschreiben die Aufgabe genauer (z.B. was zu tun ist, wo sie stehen, welches Material zur Verfligung
steht). Sie prufen, ob sie auf Vorerfahrungen mit vergleichbaren Problemen zurlckgreifen koénnen
(deklaratives Wissen) und planen ihr

Verhalten voraus. Dann leiten sie sich selbst dazu an, Uberlegt zu arbeiten und den eigenen Arbeitsprozess
und ihre Ergebnisse zu lberprifen. Die jeweiligen Steuerimpulse kdnnen betont werden, z.B. Genaues
Hinsehen (,,Schau genau!*), Genaues Hinhéren (,,Hor genau!*), Schritt fur Schritt vorgehen (,,Schritt fiir
Schritt*), Kontrolle von Zwischenergebnissen (,,Richtig?*), Selbstberuhigung (,,Stopp, langsam machen*)
und Lob (,,Prima!*). Die Aussagen ,,Was soll ich machen?* oder ,,Ist das richtig?“ nehmen im Laufe der

Zeit schnell ab, die Kinder beginnen selbst zum ,,Planer*, ,,Macher* und ,,Controller zu werden.
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Besonders die Signalkarten sind bei den Kindern sehr beliebt und helfen mit visueller Unterstiitzung

dabei, die Handlungsplanung vorzunehmen.
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Einsatz von Strategiekarten mit gezielten Steuerimpulsen nach Ramacher-Faasen (2011)
Bereits im Kindergartenalter ist es von groBem Nutzen, alle Strategieformen zu nutzen und nicht nur
Strategien zu vermitteln. Es ist von groBer Bedeutung, dass Kinder lernen, ihr Wissen anzuwenden.

Héaufig ibernehmen Bezugspersonen, um zu helfen bzw. Zeit

einzusparen, die Rolle der ,Metakognition”. Das heifit, den Kindern wird der Handlungsablauf
vorgegeben, ohne an ihr Vorwissen zu appellieren oder sie selber in die Verantwortung der
Handlungsplanung zu nehmen. Bespricht der Erwachsene den Ablauf der Handlungsplanung
(altersgerecht) mit den Kindern, kommt es h&ufig zu einer Entlastung. Hier ein Praxisbeispiel fiir den
Einsatz von Signalkarten fiir ein Arbeitsblatt mit der Arbeitsaufgabe: , Ein Bild fehit, welches?
Losungsschritte auf den Signalkarten kdnnen immer wieder neu angepasst werden, das bedeutet ist ein
Kind ,,auf dem falschen Weg", kann man anhand der Signalkarten zeigen: ,,STOPP* und ,,gehe noch
einmal zu ,,SCHAU GENAU!«

200



Anlage F

Sonstiges

Ich hére genau hin.

Was soll ich machen?

Ich schaue mir das
Arbeitsblatt genau
an.

Ich tiberlege, ob ich eine
dhnliche Aufgabe kenne!

Ah! Ich habe eine Idee.
Ich verbinde immer zwei
gleiche Bilder.

Ich tiberlege
genau und gehe
Schritt fiir Schritt
vor!

STOP, hier
stimmt etwas
nicht!

Ich gehe noch
einmal zuriick
und iiberlege,
was nicht richtig
war.

Jetzt iiberpriife ich
meine Aufgaben!

Habe ich alles
richtig gemacht?

Das sieht alles
gut aus!

Ich habe gut
gearbeitet!

Einsatz der Strategiekarten: Welches Bild fehlt?( Ramacher-Faasen (2011)

Da jedes Kind ,,seine eigene Verbalisierung™ der Auftrage hat, bieten sich Signalkarten, die die Kinder

selbst beschriften kdnnen, an.

Einsatz von individuellen Strategiekarten nach Ramacher-Faasen (2011)
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Anlage F Sonstiges

Der Arbeitsriickblick (Evaluation)

Nach Abschluss einer Lerneinheit werden die Kinder angehalten, auf die eigene Leistung
zuriickzublicken. Sie sollen mitteilen, was sie wahrend des Lernprozesses Uber sich als Lernende gelernt
haben. Der Arbeitsriickblick wird durch Leitfragen oder Signalkarten gesteuert und kann mindlich
erfolgen (,,Habe ich selber kontrolliert? ,,Habe ich gestoppt, als ich nicht genau weiterwusste? ,,Habe
ich Uberlegt, ob ich etwas Ahnliches kenne?<). Mit jeder Aufgabenbearbeitung geht ein

Reflexionsprozess einher und sorgt dafiir, dass die Lerner sich mit dem Lernprozess auseinandersetzen.

.

LANGZEITGEDACHTNIS
{ BEWUSSTER INFORMATIONSSPEICHER

KURZZEITGEDACHTNIS

I f\ SENSORISCHES
’ REIZE SEDACHTNISI \ ARBEITSGEDACHTNIS

EGISTER
/

4

N\
{ UNBEWUSSTER INFORMATIONSSPEICHER ]
>

AUFGEPASST! FRAGE? IDEE!
KONTROLLE!

Einsatz von Strategiekarten zum Arbeitsriickblick nach Ramacher-Faasen (2011)

Das ,,Lerntagebuch“ (Monitoring)
Das Ergebnis von Lernreflexionen konnen Kinder anhand von Bildern und ,,Aufzeichnungen® selber
festhalten. Dieses dient als Zusammenstellung fir eigene Schlussfolgerungen uber das eigene Lernen und

gibt zudem Auskunft Giber das Denken des einzelnen Kindes.

Gestaltung von Bildungsprozessen in der Gruppe

Es gibt eine Vielzahl an Mdglichkeiten, Bildungsprozesse in der Gruppe zu gestalten. Fthenakis (2006)
unterscheidet zwischen allgemeinen und spezifischen Ansétzen bei Bildungsprozessen. Folgend werden
Forder- und Forderansétze vorgestellt, die im Kindergarten eingesetzt werden kénnen, besonders um die
Kompetenzen in den Entwicklungsbereichen Theory of Mind und Metakognition zu schulen. Die
tabellarischen Ubersichten wurden in Anlehnung an Fthenakis (2006), erganzt durch Jungmann und
Albers, (2008), erstellt.
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Anlage F

Sonstiges

Allgemeine padagogische Ansatze nach Fthenakis (2006)

Allgemeine padagogische Ansatze

Demonstrieren

Jemandem zeigen, wie etwas verwendet oder eine bestimmte Aufgabe ausgefihrt wird, so
dass neue Fertigkeiten erlernt oder vergessene erinnert werden.

Beschreiben

Die Schlusseleigenschaften von Dingen genau beschreiben. So lernt das Kind feinere
Unterschiede zu erkennen, neue Eigenschaften zu bemerken und diese zu formulieren.

Ermutigen,
Loben, Helfen

Unterstlitzung bei schwierigen Aufgaben zur Férderung der kindlichen Ausdauer.

Ein bewusstes Augenmerk auf Programmerstellung, Material und Interaktionen legen, damit

Erleichtern die Lernprozesse dem kindlichen Interesse entsprechen und so sein Lernen gefordert werden
kann.
Eine Rickmeldung durch Bemerkungen (verbal) oder durch Gesten (nonverbal) geben, um
Feedback dem Kind Erkenntnisse seines Lernfortschritts und seine VVorgehensweise zu geben und so

seine Lernstrategien zu erweitern.

Gruppenbildung

Durch die gezielte Bildung von Kindergruppen, werden mehr Gelegenheiten zur Interaktion
gegeben, die das Lernen erleichtern sollen.

Modellverhalten

Beispielhaftes Verhalten im Lernkontext, das dem Kind die Mdglichkeit der Nachahmung
gibt.

Zuhoren

Dem Kind ein guter Zuhorer sein, ist eine wesentliche Komponente einer offenen und
unterstiitzenden Gespréchsbasis. So wird ihm Wertschatzung und Einbezug deutlich gemacht,
dass seinen Selbstwert steigert.

Positionieren von

Korperkontakt zu dem Kind aufbauen, um die Aufmerksamkeit des Kindes zu erhéhen und

Personen seine Lernerfahrung zu bereichern.
Mit Fragen werden Anforderungen an die kognitiven und sprachlichen Kompetenzen des
Kindes gestellt. Sie fordern das kindliche Beduirfnis tber bereits Bekanntes hinauszugehen.
Fragen Durch das Fragen wird einerseits Interesse an den AuRerungen des Kindes bekundet, das die
Wertschatzung betont, anderseits kann durch gezieltes Fragen auch die Aufmerksamkeit des
Kindes fur bestimmte Phdnomene geweckt werden.
Sichin Wiederholen von Informationen, Aufforderung zum Erinnern an bestimmte Ereignisse, um
Erinnerung Ideen und Konzepte beim Kind zu festigen, seine Konzentration und den Ideenaustausch zu
rufen fordern.
Singen Lieder tber relevante Dinge im Leben des Kindes singen, um es mit Melodien und Rhythmus
vertraut zu machen, die Zuhorfahigkeit und den Spracherwerb zu begunstigen.
Vorschlage Positive Vorschlage machen, um dem Kind Mdglichkeiten aufzuzeigen und es mit neuen
machen Methoden vertraut zu machen, die es testen kann.

Erklaren und

Ideen, Meinungen, Konzepte und Begriindungen erklaren oder Anleitungen, wie etwas
gemacht wird. So wird bewusst auf selbst entdeckendes Lernen verzichtet, um bestimmte

Anleiten Situationen, die Sicherheit erfordern (z.B. Stralenverkehr) oder in denen es zu starken
Frustrationen kommen kdnnte, zu entschérfen.
Uben, . . . ) .
. Gelerntes in verschiedenen sinnvollen Zusammenhédngen anwenden, um es zu festigen,
Wiederholen, . . i
. weiterzuentwickeln und/oder zu automatisieren.
Ubertragen
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Sonstiges

Spezifische padagogische Ansatze nach Fthenakis (2006), Jungmann & Albers (2008)

Spezifische padagogische Ansatze

Ko-Konstruktion

Das Lernen soll durch Zusammenarbeit stattfinden, also von Fachkréften und Kindern
gemeinsam ko-konstruiert werden. In der sozialen Interaktion werden die geistige,
sprachliche und soziale Entwicklung geférdert.

Schaffung einer
lernenden Gesellschaft

Eine lernende Gesellschaft zeichnet sich durch Einzelpersonen, Gruppen oder Organisationen
aus, die sich durch gemeinsames lebenslanges Lernen an realen Objekten weiterentwickeln.
Das Bilden dieser Gemeinschaft ist ein Prozess, der bei dem Kind das Gefiihl der
Zugehorigkeit zu dieser Gemeinschaft und ihr kooperatives Lernen stérkt.

Dekonstruktion
sozialer Realitat

Durch eine Dekonstruktion der sozialen Realitéat, setzt sich das Kind im Lernprozess kritisch
mit den sozialen Verhéltnissen unserer Gesellschaft auseinander und hinterfragt diese. Sie
soll dem Kind helfen tiber seine Beziehungen und Verhéltnisse in der Welt sowie Geschlecht,
Klassenunterscheide und Behinderungen kritisch nachzudenken und tiber Alternativen
nachzudenken.

Philosophieren mit
Kindern

Durch Philosophieren, also das Nachfragen von und das Nachdenken (ber Ideen und
Konzepte, wird das Kind zum kritischen Hinterfragen und dem Austausch iber Konzepte
seiner Lebenswelt angeregt.

Ermachtigung

Im padagogischen Kontext meint Erméchtigung, dem Kind die Macht dariiber zu geben, dass
es im Lernprozess entscheiden kann, was es tun mdchte und wann es das tun mochte. So
kénnen auch Strukturen von Kindern in Frage gestellt werden und zu Verénderungen
anregen. Dies ermdglicht dem Kind z.B. Benachteiligungen durch kulturelle oder soziale
Herkunft, Geschlecht und Behinderung zu hinterfragen und entwicklungsangemessen an ihrer
Uberwindung mitzuwirken.

Verstarkung

Durch den gezielten Einsatz verschiedener Verstarker soll erwiinschtes Verhalten des Kindes
verstarkt bzw. nicht akzeptiertes Verhalten vermindert werden. Eine Verhaltensanderung
wird insbesondere durch die Aufmerksamkeit und Bekraftigung von positivem Verhalten des
Kindes untersttzt.

Scaffolding

Scaffolding meint eine zeitweilige gezielte Hilfestellung und Begleitung der Kinder, die
ihrem Entwicklungsstand und dem Erfahrungshorizont angemessen sind. Durch das Angebot
der Hilfestellung in der Zone der néchsten Entwicklung wird das Kind darin unterstitzt Gber
sein bisheriges Kénnen und Wissen hinauszugehen.

Problemldsen

Individuelles und gemeinsames Problemlésen, stellt eine der Grundlagen fiir den kindlichen
Lernprozess dar. So kann das Kind an seinen eigenen Erfahrungen lernen die Phdnomene
ihrer Welt zu erforschen und mogliche Lésungen fir diese Probleme entwickeln.

Aufgabenanalyse

Durch die Aufgabenanalyse kénnen fiir Kinder optimale Lernbedingungen flr verschiedene
Aufgaben geschaffen werden. In dem die Teilschritte der Aufgaben herausgearbeitet werden
und die individuellen Fé&higkeiten jedes Kindes in Hinblick auf die Aufgabe analysiert
werden, kann der Lernprozess optimiert werden.

Die Ansatze zur metakognitiven Forderung im Kindergarten fihren alle nur zum Ziel, wenn die

begleitende Person verstanden und verinnerlicht (automatisiert) hat, dass das Kind nur (hotwendige)

Hilfestellungen benétigt, um das néchste Teilziel moglichst selbsténdig erreichen zu kdnnen.

Das typische padagogische Eingreifen in Handlungs- und Denkabldufe ist zwar sehr gut gemeint, kann

aber dazu beitragen, dass die Kinder nicht lernen “selbstéindig in Handlungen zu kommen und sich nicht

von Hilfestellungen und Hilfestellern 16sen kénnen.

In diesem Sinne...

Freuen Sie sich Uiber den Satz:

» Warte, ich bin am Denken!“
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