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Entwicklungsposter

Anlage A

Entwicklungsposter: Entwicklung der Wahrnehmung, RamacherFaasen(2009
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Anlage A

Personlichkeits und Sozialentwicklung RamacherFaasen(2009)
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Entwicklungsposter

Entwicklungsposter: Kognitive Entwicklung, Ramacher-Faasen(2009)
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Entwicklungsposter

Anlage A

Entwicklungsposter. Sprachentwicklung, RamacherFaasen(2007)
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Anlage A Entwicklungsposter

Entwicklungsposter: Matheentwicklung, RamacherFaasen(2010)
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Anlage A Entwicklungsposter

Entwicklungsposter: Leseschriftsprachentwicklung RamacherFaasen(2010)
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Anlage A

ltemanalyse

Motorik p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
GrobMot7r ,3000 214 371 ,839
GrobMot5r ,3800 ,240 ,455 ,836
FeinMot4r ,4000 ,245 534 ,833
GrobMot20r ,4000 ,245 ,563 ,832
GrobMot8r ,4400 251 ,555 ,832
FeinMot5r ,4800 ,255 ,628 ,829
FeinMot2r ,5400 ,253 484 ,835
GrobMot3r ,5600 ,251 ,488 ,835
GrobMot11r ,5600 251 ,591 ,830
GrobMot13r ,5800 ,249 A47 ,836
GrobMot18r ,6000 ,245 ,236 ,845
FeinMot3r ,6200 ,240 ,405 ,838
GrobMot10r ,7000 214 ,263 ,844
GrobMot19r , 7400 ,196 ,541 ,833
GrobMot14r ,7400 ,196 ,306 ,842
GrobMot16r ,7600 ,186 373 ,839
GrobMot15r ,7800 ,175 ,510 ,834
GrobMot6r ,8000 ,163 ,336 ,840
GrobMotlr ,8400 137 ,220 ,844
GrobMot12r ,8800 ,108 ,140 ,846
FeinMot1r ,9400 ,058 ,189 ,844
GrobMot17r ,9400 ,058 ,349 ,841
GrobMot2r ,9600 ,039 ,017 ,847
GrobMot4r ,9600 ,039 ,123 ,845
GrobMot9r ,9600 ,039 ,123 ,845
Wahrnehmung p(i) s(i)2 r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
FigWahr3r ,320 222 ,320 ,859
KinWahr3r ,360 ,235 ,208 ,863
WRB2r ,380 ,240 ,519 ,851
LageWahr3r ,500 ,255 ,482 853
KinWahrlr ,580 ,249 ,288 ,860
KorpSch3r ,720 ,206 ,486 ,852
WRB1r ,760 ,186 175 ,863
VisKoor2r ,760 ,186 ,366 857
LageWahrlr ,780 175 ,506 ,852
LageWahr5r ,800 ,163 ,276 ,859
Figwahr2r ,840 ,137 ,438 ,854
KinWahr2r ,860 ,123 ,261 ,859
TaktWahr2r ,860 ,123 ,606 ,850
FormKon1r ,860 ,123 ,458 ,854
FormKon2r ,860 ,123 ,458 ,854
LageWahr2r ,860 ,123 ,565 ,851
GroKonlr ,860 ,123 ,538 ,851
TaktWahrlr ,880 ,108 ,569 ,851
FigWahr1r ,880 ,108 ,385 ,856
GroKon2r ,880 ,108 ,555 ,851
KorpSchar ,900 ,092 427 855
LageWahr4r ,900 ,092 ,519 ,853
VisKoor3r ,920 ,075 -,036 ,865
TaktWahr3r ,940 ,058 ,415 ,856
FarbKon1r ,940 ,058 ,529 854
FarbKon2r ,940 ,058 ,703 ,850
KorpSchir ,980 ,020 -,119 ,863
KorpSch2r ,980 ,020 ,502 ,856
VisKoorlr 1,000 0,000 entfernt ,863
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Anlage A Itemanalyse

Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis| p(i) s(i)2 r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
AudiWahr11r ,0800 ,075 ,319 ,769
Gedachtnis9r ,2000 ,163 ,298 ,769
Audiwahri2r ,3200 222 ,640 ,745
Gedachtnis7r ,3200 ,222 ,092 ,784
AudiWahr9r ,3400 ,229 ,480 757
Audiwahr8r ,3600 ,235 ,504 ,755
Audiwahr13r ,3800 ,240 ,309 ,769
AudiWahr7r ,4800 ,255 ,510 , 754
AudiWahr10r ,5200 ,255 324 ,768
Gedachtnisér ,5600 ,251 -,035 , 794
AudiWahrér ,6000 ,245 ,490 , 756
Gedachtnis5r ,6000 ,245 -,197 ,804
Gedachtnis2r ,7000 214 ,575 ,750
Gedachtnis3r , 7400 ,196 ,466 ,758
Gedachtnis4r ,8000 ,163 ,192 775
AudiWahr3r ,8200 ,151 ,531 ,756
Gedachtnis8r ,8600 ,123 ,465 ,761
AudiWahr2r ,8800 ,108 ,381 ,765
AudiWahr5r ,9000 ,092 272 771
Gedachtnis1r ,9000 ,092 ,440 ,763
Audiwahrir ,9800 ,020 ,051 778
AudiWahr4r ,9800 ,020 ,203 775
Lautsprache p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
Grammatik3r ,2400 ,186 ,352 ,916
Artikulation2r ,3800 ,240 ,331 ,917
Artikulation1r ,4200 ,249 423 915
Grammatik4r ,4400 ,251 571 912
Grammatiksr ,5000 ,255 ,530 ,913
Grammatiklr ,5200 ,255 ,698 ,910
Sprachverstandnis3r ,5600 ,251 ,687 912
Wortschatz2r ,6200 ,240 ,403 ,915
Gesprachsfahigkeitér ,6400 ,235 271 ,918
Gesprachsfahigkeitlr ,6400 ,235 ,650 911
Wortschatz4r ,6600 ,229 ,600 911
Wortschatz5r ,6600 ,229 ,665 ,910
Grammatik2r ,6800 ,222 473 914
Gesprachsfahigkeit2r ,7000 214 671 ,910
Gesprachsfahigkeitsr , 7000 214 524 ,913
Wortschatz3r ,7200 ,206 ,806 ,908
Artikulation3r ,7600 ,186 ,394 ,915
Grammatikér ,7800 175 ,613 911
Wortschatz1r ,8000 ,163 ,805 ,908
Gesprachsfahigkeit4r ,8200 ,151 ,664 911
Sprachverstandnis5r ,8200 ,151 ,629 911
Sonstiges3r ,8400 ,137 ,393 ,915
Gesprachsfahigkeit3r ,8600 ,123 372 ,915
Sprachverstandnis4r ,8600 ,123 ,400 915
Sonstiges4r ,8800 ,108 ,609 ,912
Sprachverstandnis1r ,9600 ,039 ,125 ,917
Sprachverstandnis2r ,9800 ,020 ,209 917
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Anlage A Itemanalyse

Leseschriftsprache p(i) s(i)2 r(it) Cronbachd\Ipha, wenn Item weggelassen
Leseentwicklungl1r ,0800 ,075 ,379 ,932
Leseentwicklung9r ,0800 ,075 ,379 ,932
Leseentwicklung8r ,1200 ,108 411 ,932
Leseentwicklung10r ,2400 ,186 ,491 ,931
Leseentwicklung6ér ,3200 222 ,662 ,928
Leseentwicklung5r ,3400 ,229 ,592 ,929
Leseentwicklung7r ,4000 ,245 ,697 ,927
Leseentwicklung4r ,5400 ,253 ,644 ,928
Schreibentwicklung7r ,6000 ,245 ,782 ,926
Schreibentwicklung5r ,6400 ,235 ,821 ,925
Schreibentwicklung11r ,6400 ,235 ,632 ,929
Schreibentwicklung8r ,6600 ,229 752 ,926
Schreibentwicklung10r ,6600 ,229 ,873 ,924
Leseentwicklung3r ,6800 ,222 ,643 ,928
Schreibentwicklung3r ,7000 214 ,853 ,924
Schreibentwicklung9r ,7000 214 , 770 ,926
Leseentwicklung2r , 7400 ,196 ,453 ,932
Schreibentwicklung4r , 7400 ,196 772 ,926
Schreibentwicklungl1r ,7800 ,175 ,112 ,937
Leseentwicklunglr ,8000 ,163 ,265 ,935
Schreibentwicklung?2r ,8400 ,137 ,605 ,929
Mathe p(i) s(i)? r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
Rechenfertigkeit3r ,1600 ,137 312 ,927
Rechenfertigkeit2r ,2000 ,163 379 ,926
Zahlfahigkeit2r ,3800 ,240 ,406 ,927
MatheGrundlagen16r ,4200 ,249 ,529 ,924
MatheGrundlagen15r ,4800 ,255 ,637 ,922
MatheGrundlagen13r ,5600 ,251 , 746 ,919
MatheGrundlagen5r ,5800 ,249 ,624 ,922
Rechenfertigkeit4 0,5800 ,249 ,591 ,926
MatheGrundlagenl4r ,6000 ,245 , 795 ,918
MatheGrundlagen6r ,6000 ,245 ,676 ,921
MatheGrundlagen4r ,6200 ,240 674 ,921
MatheGrundlagen12r ,6600 ,229 ,815 ,918
MatheGrundlagen7r , 7000 214 77 ,919
MatheGrundlagenl11r ,7000 214 ,836 917
MatheGrundlagenlr , 7400 ,196 479 ,925
MatheGrundlagen9r ,7600 ,186 ,858 ,917
MatheGrundlagen8r ,7600 ,186 ,652 ,921
MatheGrundlagen10r , 7800 ,175 ,804 ,919
MatheGrundlagen2r ,8000 ,163 ,488 ,924
Zahlfahigkeitlr ,8800 ,108 ,202 ,928
MatheGrundlagen3r ,8800 ,108 ,465 ,925
Zahlfahigkeit3r ,9400 ,058 -,175 ,932
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Anlage A

ltemanalyse

Theory of Mind p(i) s(i)2 r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
Ironie (6) ,28 ,206 ,234 ,835
False belief (2) 42 ,249 ,454 ,826
Representational change (3) 54 ,253 ,555 ,822
Appearanceeality-distinction (3) 54 ,253 ,360 ,831
Gut und bdse (3) ,58 ,249 ,509 ,824
Gut und bose (1) ,60 ,245 ,630 ,818
Representational change (4) ,68 ,222 ,153 ,839
Appearanceeality-distinction (2) ,70 214 ,163 ,838
Ironie (3) ,70 214 ,674 ,817
Appearancereality-distinction (4) 72 ,206 ,338 ,831
Representational change (2) 78 175 ,215 ,835
Gefiihle (6) 78 175 ,463 ,826
Ironie (5) ,78 ,175 ,498 ,825
Ironie (1) ,82 ,151 ,460 ,826
Ironie (4) ,82 ,151 ,386 ,829
Representational change (1) ,84 ,137 ,265 ,833
Ironie (2) ,86 ,123 ,495 ,826
Gut und bose (2) ,88 ,108 ,329 ,831
Gefihle (2) ,92 ,075 -,064 ,841
Gefiihle (4) ,92 ,075 ,465 ,828
Gefiihle (5) ,92 ,075 ,465 ,828
Gefiihle (9) ,92 ,075 ,230 ,834
Appearancereality-distinction (1) ,94 ,058 ,228 ,834
Gefiihle (8) ,94 ,058 ,323 ,832
Gefiihle (7) ,96 ,039 ,466 ,830
False belief (3) ,96 ,039 ,396 ,831
Gefiihle (3) ,96 ,039 ,258 ,833
Gefiihle (10) ,96 ,039 ,304 ,832
False belief (1) ,98 ,020 -,134 ,839
Gefihle (1) ,98 ,020 ,242 ,834
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Anlage A

ltemanalyse

Metakognition p(i) s(i)2 r(it) Cronbachs Alpha, wenn Item weggelasse|
Huhn7 0,00 0,000 0,000 ,884
Huhn9 0,00 0,000 0,000 ,884
ProblLsgl ,02 ,020 ,190 ,884
Huhn8 ,04 ,039 ,273 ,883
Kontrolle4 ,04 ,039 ,287 ,883
Kontrolle6 ,06 ,058 ,200 ,884
Huhn2 ,06 ,058 ,049 ,885
ProblLsg9 ,10 ,092 ,332 ,882
Huhn5 12 ,108 ,220 ,884
ProblLsg8 ,16 ,137 ,566 ,879
MetaBeob3 ,18 ,151 ,325 ,882
MetaBeob5 ,18 ,151 ,266 ,883
Kontrolle5 ,18 ,151 ,555 ,879
Huhn10 ,20 ,163 ,426 ,881
Kontrolle3 ,20 ,163 ,592 ,878
Kontrolle2 22 ,175 ,636 877
Huhnl 22 ,175 ,248 ,883
Kontrollel 24 ,186 ,618 877
MetaBeob4 24 ,186 ,144 ,885
Huhn3 24 ,186 ,157 ,885
ProblLsg2 ,30 214 ,347 ,882
MetaBeobl ,30 214 ,205 ,884
Huhn6é ,30 214 ,126 ,886
ProblLsg10 ,36 ,235 ,537 ,879
Huhn4 ,38 ,240 ,343 ,882
Metalntl 42 ,249 279 ,883
Metalnt5 A4 ,251 ,507 ,879
Metalnt8 ,54 ,253 ,305 ,883
ProblLsg3 ,54 ,253 ,537 ,878
Metalnt9 ,64 ,235 ,523 ,879
Metalnt4 ,64 ,235 ,201 ,885
ProblLsg7 ,66 ,229 , 724 ,875
MetaBeob2 ,66 ,229 ,329 ,882
ProblLsg6 ,70 214 ,378 ,881
Metalnt6 ,70 214 ,353 ,882
ProblLsg5 74 ,196 JAT76 ,880
Metalnt2 ,76 ,186 ,100 ,886
Metalnt7 78 ,175 ,245 ,884
ProblLsg4 ,80 ,163 ,362 ,882
Metalnt3 ,82 ,151 ,284 ,883
ArbVerhl ,86 ,123 442 ,881
ArbVerh2 ,86 ,123 ,533 ,879
ArbVerh4 ,88 ,108 ,328 ,882
ArbVerh6 ,88 ,108 467 ,880
ArbVerh7 ,88 ,108 467 ,880
ArbVerh3 ,90 ,092 ,388 ,882
ArbVerh5 ,90 ,092 ,511 ,880
Metalnt10 ,96 ,039 -,032 ,885
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Dreijéhrige

Vierjahrige

Vorschulkinder

Motorik

STUFE

STUFE

STUFE

GrobMotlr

GrobMot2r

GrobMot3r

GrobMot4r

GrobMot5r

GrobMot6r

GrobMot7r

GrobMot8r

GrobMot9r

GrobMot10r

GrobMot11r

GrobMot12r

GrobMot13r

GrobMot14r

GrobMot15r

GrobMot16r

GrobMot17r

GrobMot18r

GrobMot19r

GrobMot20r

FeinMotlr

FeinMot2r

FeinMot3r

FeinMot4r

FeinMot5r

QIN[(A|R|PIOWW(R(WWW|A|RPBRINRPOR W O|RP|W[(FN
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RPIRPIRPRPIRPIWERINIRFPIRPRPIRPINEPIERINEINWIFRINININ N -

Wahrnehmung

STUFE

STUFE

STUFE

TaktWahrlr

TaktWahr2r

TaktWahr3r

KinWahrlr

KinWahr2r

KinWahr3r

KérpSchir

KorpSch2r

KorpSch3r

KorpSchdr

VisKoorlr

VisKoor2r

VisKoor3r

FigWahrlr

FigWahr2r

FigWahr3r

FarbKonl1r

FarbKon2r

FormKonlr

FormKon2r

GréKonlr

GroKon2r

LageWahrlr

LageWahr2r

LageWahr3r

LageWahr4r

LageWahr5r

WRB1r

WRB2r

GNP |FRP[OINWININININERIRP|ONIN|RPWRIN|AR(RPOR RPN N
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Anlage A ltemschwierigkeiten

cC
5
m

Auditive Wahrnehmuna/Gedéchtnis STUFE
AudiWahrlr
AudiWahr2r
AudiWahr3r
AudiWahr4r
AudiWahr5r
AudiWahrér
AudiWahr7r
AudiWahr8r
AudiWahr9r
AudiWahr10r
AudiWahr11r
AudiWahr12r
AudiWahr13r
Gedéchtnis1r
Gedachtnis2r
Gedéchtnis3r
Gedéchtnis4r
Gedéchtnis5r
Gedéchtnisér
Gedéchtnis7r
Gedéchtnis8r
GedéchtnisOr
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m
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-
m

Lautsprache STUFE
Wortschatzlr
Wortschatz2r
Wortschatz3r
Wortschatz4r
Wortschatz5r

Sprachverstandnisir
Sorachverstandnis2r
Sprachverstandnis3r
Sprachverstandnis4r
Sprachverstandnis5r

Grammatiklr
Grammatik2r
Grammatik3r
Grammatik4r
Grammatik5r
Grammatik6ér
Artikulationlr
Artikulation2r
Artikulation3r

Sonstiges3r

Sonstiges4r

Gesprachsfahigkeitlr
Gesprachsfahigkeit2r
Gesprachsfahigkeit3r
Gesprachsfahiakeit4r
Gesprachsfahigkeit5r
Gesprachsfahigkeitér
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Leseschriftsprache STUFE
Leseentwicklunglr
Leseentwickluna2r
Leseentwickluna3r
Leseentwickluna4r
Leseentwickluna5r
Leseentwickluna6r
Leseentwickluna7r
Leseentwickluna8r
Leseentwickluna9r
Leseentwicklungl0r
Leseentwicklunglir
Schreibentwicklunglr
Schreibentwickluna2r
Schreibentwicklung3r
Schreibentwickluna4r
Schreibentwicklung5r
Schreibentwickluna7r
Schreibentwickluna8r
Schreibentwickluna9r
Schreibentwicklung10r
Schreibentwicklungllr
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Mathe

STUFE

STUFE

STUFE

MatheGrundlagenlr

MatheGrundlagen2r

MatheGrundlagen3r

MatheGrundlagen4r

MatheGrundlagen5r

MatheGrundlagen6r

MatheGrundlagen7r

MatheGrundlagen8r

MatheGrundlagen9r

MatheGrundlagen10r

MatheGrundlagen11r

MatheGrundlagen12r

MatheGrundlagen13r

MatheGrundlagenl14r

MatheGrundlagen15r

MatheGrundlagen16r

Zahlfahigkeitlr

Zahlfahigkeit2r

Zahlfahigkeit3r

Rechenfertigkeit2r

Rechenfertigkeit3r

Rechenfertigkeit4r
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Theory of Mind

STUFE

STUFE

STUFE

False belief (1)

False belief (2)

False belief (3)

Representational change (1)

Representational change (2)

Representational chandg@8)

Representational change (4)

Appearanceeality-distinction (1)

Appearanceeality-distinction (2)

Appearanceeality-distinction (3)

Appearanceeality-distinction (4)

Gut und bose (1)

Gut und bose (2)

Gut und boése (3)

Gefiihle (1)

Gefuhle (2)

Gefuhle (3)

Gefuhle (4)

Gefihle (5)

Gefihle (6)

Gefuhle (7)

Gefihle (8)

Gefuhle (9)

Gefiihle (10)

Ironie (1)

Ironie (2)

Ironie (3)

Ironie (4)

Ironie (5)

Ironie (6)
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Anlage A

Itemschwierigkeiten

Metakognition

STUFE

STUFE

STUFE

Metalntl

Metalnt2

Metalnt3

Metalnt4

Metalnt5

Metalnt6

Metalnt7

Metalnt8

Metalnt9

Metalnt10

MetaBeobl

MetaBeob2

MetaBeob3

MetaBeob4

MetaBeob5

Huhnl

Huhn2

Huhn3

Huhn4

Huhn5

Huhn6

Huhn7

Huhn8

Huhn9

Huhn10

ProblLsgl

ProblLsg2

ProblLsg3

ProblLsg4

ProblLsg5

ProblLsg6

ProblLsg7

ProblLsg8

ProblLsg9

ProblLsg10

ArbVerhl

ArbVerh2

ArbVerh3

ArbVerh4

ArbVerh5

ArbVerh6

ArbVerh7

Kontrollel

Kontrolle2

Kontrolle3

Kontrolle4

Kontrolle5

Kontrolle6
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Anlage A

ltem-Mittelwerte

GET Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
ltem-Mittelwerte 661 080 980 900 12,250 051
ltem-Varianzen 177 ,020] ,255 ,235| 12,755 ,005
TOMMETA Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 592 ,020] ,980) ,960) 49,004 ,095
ltem-Varianzen ,151] ,020] ,253 233 12,673 ,005
GETOMETA Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 1637, ,020] ,980) ,960) 49,004 ,067]
Item-Varianzen ,168 ,020 ,255 ,235| 12,755 ,005
Motorik Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 674 1300 ,960 ,660 3,200 ,043
ltem-Varianzen ,182) ,039 ,255] 1216 6,500 ,006]
Wahrnehmung Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 789 1320 ,980 660 3,063 ,035
Item-Varianzen ,135) ,020) ,255] ,235 12,755 ,005]
Auditive Wahrnehmung/
Gedichtnis Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte ,605] ,080) ,980) ,900) 12,250 072
Item-Varianzen 173 ,020 1255 ,235 12,735 ,006
Lautsprache Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 681 1240 ,980) 740 4,083 040
Item-Varianzen ,183 ,020 ,255 ,235 12,755 ,005
Leseschriftsprache Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 538 ,080 840 ,760 10,504 061
ltem-Varianzen 1195 075 253 178 3,375 ,003
Mathe Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte ,626| ,160] ,940) ,780] 5,875 ,042,
ltem-Varianzen ,198 ,058 ,255] 1197, 4,424 ,003
Theory of Mind Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
ftem-Mittetwerte 789 280 980 700 3,500 033
Item-Varianzen 1137 ,020| 253 ,233 12,673 ,007]
Metakognition Mittelwert Minimum Maximum Bereich Maximum / Minimum Varianz
Item-Mittelwerte 463 ,020 ,960 ,940 48,000 093
Item-Varianzen 160 1020 1253 ,233] 12,673 ,004)
Entwicklungsbereich Anzahl der Items Mittelwert Varianz Standardabweichung
Motorik 25 16,86 24,00 4,90
Wahrnehmung 29 22,10 22,17 4,71
Auditive

. . 22 13,32 14,71 3,84
Wahrnehmung/Gedéchtnis
Lautsprache 27| 18,44 43,15 6,57
Leseschriftsprache 21 11,30 36,42 6,03
Mathe 22 13,78 38,54 6,21
Theory of Mind 30 23,68 21,36 4,62
Metakognition 48 21,30 54,95 7,41
Testkategorien Anzahl der Items Mittelwert Varianz Standardabweichung
GET 146 95,80 735,59 27,12
TOMMETA 78 44,98 106,428 10,314
GETOMETA 22 140,7 1204,22 34,7¢

27



Anlage A Korrelationsmatrix

Auditive
W ahrnehmung Lese-

Dreijahrige Motorik W ahrnehmung Gedachtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind Metakognition
Motorik Korrelation nach 4 .486) ,280) 1240 446 231 ,332| ,439|

Pearson

Signifikanz (2-

seitig) ,056) ,293] 371 ,084] ,389 ,209) ,089)

N 5 ® b B 5 b5 b B
Wahrnehmung Korrelation nach 486 1 7 339 422 401 306 396

Pearson

i?(:-lglglkanz (2- 056 ,002 ,198| ,104] 124 1249 129

N 5 5 5 i B 5 b I
Auditive Korrelation nach 280 711 1 511 512 757 1226 ATS|
Wahrnehmung |Pearson
Gedéachtnis Slgmflkanz (2- 203 ,002] ,043| ,043] ,002] 4400 ,062]

seitig)

N 5 b b B 5 b5 b B
Lautsprache Korrelation nach 240 339 51 i) 156 519 6397 86

Pearson

isiqtgglkanz (2 a7 ,198) ,043 563 ,039 ,008 1056

N 5 b5 b B B b5 b B
Lese- Korrelation nach 446 422] 512" | 156] \ ,309] ,059 ,334]
schriftsprache Pearson

i%:-lgl;lkanz (2- 084 104 ,043] ,563| ,244) ,827| ,206

N 5 5 b B B b5 b B
Mathe Korrelation nach 23] 01 715" 519" 309) \1 194 ,748"

Pearson

i?unglglkanz (2- 389 124 ,002] ,039) 244 472 ,003

N 5 5 b B 5 5 b B
Theory of Mind |Korrelation nach 332 306 226] 16397 1059 194 \1 1345

Pearson

Signifikanz (2- 200 249 400) 1008 827 472 \191

seitig)

N 5 5 b B 5 5 b i
Metakognition Korrelation nach 439 1396 476) 1486 1334 748" ,345| 1

Pearson

Signifikanz (2- 1089 129 ,062] ,056| ,206 ,00 ,19]]

seitig)

N 5 5 15 I 5 5 5 1
**_Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01(2-seitig) signifikant.
*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.

Auditive
W ahrnehmung Lese-

Vierjahrige Motorik Wahrnehmung Gedachtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind Metakognition
Motorik Korrelation nach

Pearson 278 199 ,656° ,431 ,166) -,478

i?t:'lglglkanz (2- 1358 516 015 141 ,588 ,098|

N 3 3 3 B 3 3
W ahrnehmung |Korrelation nach 779" 1 234 1265 607" 1246 178 -,465|

Pearson

i‘i g;'kaﬁz @ 002 441 38 028 418 561 109

N B B 3 B B 3 3
Auditive Korrelation nach 278 234 4 38 490 324 628 1060
Wahrnehmung Pearson
Gedachtnis iﬂ;'ka“z @ 358 a1 134 089) 280) 022 847

N B B B B B B B
Lautsprache Korrelation nach 199 265 438 1] 506 297| 437, 174

Pearson

i?nn(;;lkanz (2- 516 381 134 ,078] ,325| ,136} 570

N B B B B B B B B
Lese- Korrelation nach 656 1607 490) 506} 1] 758" ,673" -,338
schriftsprache Pearson

i?ungl;lkanz (2- 015 028] ,089) ,078| ,003, 012 ,258|

N B B B B B B B B
Mathe Korrelation nach a3 246 324 1297 758" 1 ,485 -,146|

Pearson

Signifikanz (2- ] 418 1280 1325 ,003 ,093] ,634]

seitig)

N B B B B B B B B
Theory of Mind |Korrelation nach 166 178 628" 437 673" 485 1) ,025|

Pearson

?;?Unglglkanz 2 588 561 022 136 o) ,093 ,936

N B B 3 3 B B 3 3
Metakognition Korrelation nach 478 -,465 ,060) 174] -,338] -,146 ,025| \

Pearson

:;?‘E;Ikanz (2 098 109 ,847] ,570) ,258 634 ,936)

N B B 3 3 B B 3 3
**_Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01(2-seitig) signifikant.
*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.
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Anlage A

Korrelationsmatrix

Auditive
W ahrnehmung Lese-

Vorschulkinder Motorik Wahrnehmung Gedachtnis Lautsprache schriftsprache Mathe Theory of Mind Metakognition
Motorik Korrelation nach \.l 501 317] o 232) o1 425 446

Pearson

Signifikanz (2- 021 361 964 31 955 ,055] 043

seitig)

N

21 21 21 21 21 21 21 21

Wahrnehmung |Korrelation nach 501 1 a1l 230 31 o8 282 -, 125]

Pearson

Signifikanz (2- 021 064 31 570) 938 215 589)

seitig)

N 21 21 1) 21 21 21 21 21
Auditive Korrelation nach " o
W ahmehmung Pearson 317 41 bl 437 ,570 1432 217 -,028]

hni A .

Gedachtnis Signifikanz (2: 15 064 048 007 050 345 905

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Lautsprache Korrelation nach ol 230 437 bl 397 18 109 -.045

Pearson

Signifikanz (2- 964 316 048 075 61 638 845

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Lese- Korrelation nach 232 11 570" 397] 1 764" 207 -2
schriftsprache Pearson

Signifikanz (2- 31} 570 007 075 000 369 360

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Mathe Korrelation nach 013 08| ,432] 18| ,764" \j =177 -,224)

Pearson

Signifikanz (2- 955 938 050 610 000 443 329

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Theory of Mind |Korrelation nach 425 282) 217 109) 207 77 \1 251}

Pearson

Signifikanz (2- 055| 215 345) 638 369 443 273

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
Metakognition Korrelation nach 446’ 125 .08 -,045| -.210) - 224 251 9

Pearson

Signifikanz (2- 043 589 ,905] 845| 360) 329 273

seitig)

N 21 21 21 21 21 21 21 21
*. Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,05 (2-seitig) signifikant.
**, Die Korrelation ist auf dem Niveau von 0,01 (2-seitig) signifikant.
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Anlage A

Regressionsanalysen

GET = Abhangige Variable Dreijahrige
Modellzusammenfassung °
Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,673% ,453 414 15,57352 2,744
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Metakognition
b. Abhéangige Variable: GETgesamt
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
Regression 2814,518 1 2814,518 11,605 ,004°
Nicht
1 standardisierte 3395,482 1 242,534
Residuen
Gesamt 6210,000 15
a. Abhangige Variable: GETgesamt
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Metakognition
Koeffizienten ?
Nicht standardisierte Koeffizienten Séan?fgrdisierte
Modell = — oeffizienten T sig.
€gressionskoetll | - giandardfehler Beta
zientB
(Konstante) 32,710 10,793 3,031 ,009
1
Metakognition 1,981 ,581] ,673 3,407 ,004
a. Abhangige Variable: GETgesamt
THEORY OF MIND = Abhéangige Variable Dreijahrige

Abhéangige Variable: THEORY OF MIND
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

METAKOGNITION

= Abhéngige Variable

Dreijahrige

Modellzusammenfassung

b

Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,673% ,453 414 5,29338 2,285
a. EinfluRBvariablen : (Konstante), GETgesamt
b. Abh&angige Variable: Metakognition
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate [F Sig.
Regression 325,160 1 325,160 11,605 ,004b
Nicht
1 standardisierte 392,278 14 28,020
Residuen
Gesamt 717,438 5
a. Abhangige Variable: Metakognition
b. EinfluRvariablen : (Konstante), GETgesamt
Koeffizienten ?
Nicht standardisierte Koeffizienten itanfga_rdistierte
Modell Regressionskoeffi ST T Sig.
€9 Standardfehler Beta
zientB
(Konstante) 1981 4,691 422 ,679
1
GETgesamt ,229 ,067 ,673 3,407 ,004

a. Abhangige Variable: Metakognition
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Anlage A

Regressionsanalysen

GET = Abhangige Variable Vierjahrige
Modellzusammenfassung °
Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-Watson-
Modell -
R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 ,613° 375 ,319 15,16400 2,911
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Theory of Mind
b. Abh&angige Variable: GETgesamt
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
1 Regression 1520,583 1] 1520,583 6,613 026
Nicht
standardisierte 2529,417 1] 229,947
Residuen
EEesa 4050,000 ©
a. Abhangige Variable: GET gesamt
b. EinfluRvariablen : (Konstante), Theory of Mind
Koeffizienten ?
Nicht standardisierte Koeffizienten Séan?fgrdisierte
Modell = — oeffizienten T sig.
€gressionskoetll | - giandardfehler Beta
zientB
1 (Konstante) 39,300 23,976 1639 129
Theory of Mind 2,505 974 613 2,572 ,026
a. Abhangige Variable: GETgesamt
THEORY OF MIND = Abhangige Variable Vierjahrige
Modellzusammenfassung °
Korrigiertes R- Standardfehler Durbin-W atson-
Modell -
ode R R-Quadrat Quadrat des Schatzers Statistik
1 613° ,375 ,319 3,70911] 3,049
a. EinfluBvariablen : (Konstante), GETgesamt
b. Abhangige Variable: Theory of Mind
ANOVA?
Modell Quadratsumme df Mittel der Quadrate F Sig.
Regression 90,975 1 90,975 6,613 ,026"
1 Nicht
standardisierte 151,333 1] 13,758
Residuen
Gesamt 242,308 2
a. Abhangige Variable: Theory of Mind
b. EinfluRvariablen : (Konstante), GETgesamt
Koeffizienten ?
Nicht standardisierte Koeffizienten Slian(fifgrqisiterte
Modell oeffizienten T sig.
Regresslonskoefﬂ Standardfehler Beta
zientB
1 (Konstante) 9,243 5,918 1562 47
GETgesamt 150 058 613 2,572 026
a. Abhangige Variable: Theory of Mind
METAKOGNITION = Abhangige Variable Vierjahrige
Abhangige Variable: MET AKOGNITION
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

31



Anlage A

Regressionsanalysen

Vorschulkinder

Abhéngige Variable: GET

Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Abhéangige Variable: THEORY OF MIND
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Abhéangige Variable: METAKOGNITION
Fur die Teildatei wurden keine Variablen in die Gleichung eingegeben.

Motorik = Abhéngige Variable

Modellzusammenfassurfg
Anderung istiken
Korrigiertes R{ Standardfehlef Anderung in R Sig. AnderungDurbin-Watson
Modell R R-Quadrat Quadrat des Schéatzerd  Quadrat Anderung in A dfl df2 inF Statistik
1 707 493 482 3,5243 1493 46,679 1 48| ,000
2 747 ,559 540 3,32322 ,066 6,984 1 47] ,011 1,65:
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung, Schriftsprache
c. Abhangige Variable: Motorik
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 579,804 1 579,804 46,679 000
Nicht
standardisierte 596,214 48 12,421
Residuen
Gesamt 1176,02( 49
2 Regression 656,963 2 328,482 29,744 ,000°
Nicht
standardisierte 519,057 47 11,044
Residuen
Gesamt 1176,02( 49
a. Abhangige Variable: Motorik
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Wahrnehmung, Schriftsprache
Koeffizienterf
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| koeffizienten
Regressions-
Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) -015 2,520 -,006 1995
Wahrnehmung 731 ,107 ;702 6,832 ,000
2 (Konstante) 2,674 2,585 1,035 ,306
Wahrnehmung 4T3 ,140 454 3,367 ,002
Schriftsprache ,289 ,109 357 2,643 ,011]
a. Abhangige Variable: Motorik

32



Anlage A Regressionsanalysen

Wahrnehmung = Abhangige Variable

Modellzusammenfassurfg

Anderungsstatistiken
Korrigiertes R{ Standardfehlef Anderungin Ry - Sig. Anderung Durbin-Watson
Modell R R-Quadrat Quadrat | des Schatzery Quadrat | Anderungin H dfl df2 inF Statistik
1 726} 527 517 3,27241 527 53,454 1] 48 ,000
2 ,802) , ,629 2,8699( 1117 15,41 1 4 ,000] 2,203
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis, Motorik
c. Abhangige Variable: Wahrnehmung
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 572,464 1 572,464 53,456 ,000°
Nicht
standardisierte 514,034 48 10,709
Residuen
Gesamt 1086,50( 49
2 Regression 699,394 2 349,697 42,458 0001
Nicht
standardisierte 387,106 47 8,236
Residuen
Gesamt 1086,500 49
a. Abhangige Variable: Wahrnehmung
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung /Gedéachtnis
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis, Motorik
Koeffizienterf
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| Koeffizienten
Regressions-
Modell KkoeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 11,230 1,688 6,652 ,000
Auditive
Wahrnehmung/ ,891 122 ,726 7,311 ,000
Gedachtnis
2 (Konstante) 8,435 1,643 5,135 ,000
Auditive
Wahrnehmung/ ,588 ,132 AT9 4,458 ,000
Gedachtnis
Motorik ,405 ,103 422 3,926 ,000

a. Abhangige Variable: Wahrnehmung
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Anlage A

Regressionsanalysen

Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis =Abhangige Variable

Modellzusammenfassurfy
Korrigiertes H r des Anderungsstatistiken Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers | R-Quadrat [Anderungin F  dfl df2 in F Statistik
1 728 ,529 ,520 2,65864 ,529 53,986 1 48 ,000
2 789 ,623 ,607 2,40482 ,094 11,668 1 47 ,001
3 ,815° ,664] ,642 2,29447 ,041 5,629 1 46 ,022 2,311
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung
c. EinfluRvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung, Lautsprache
d. Abhéngige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 381,594 1 381,594 53,986 000°
Nicht
standardisierte 339,286 48 7,068
Residuen
Gesamt 720,88 49
2 Regression 449,072 2 224,536 38,826 00(f]
Nicht o 271,804 47 5,783
Gesamt 720,880 49
3 Regression 478,708 3 159,569 30,314 000
Nicht
standardisierte 242,177 46 5,265
Residuen
Gesamt 720,884 49
a. Abhangige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung
d. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Wahrnehmung, Lautsprache
Koeffizienter?
Nicht standardisierte Koeffizienten Stand§r9|3|erte
Koeffizienten T Sig
Regressions- :
Modell koeffizients Standardfehler Beta
1 (Konstante) 8,095 ,804] 10,062 ,000
Schriftsprache 462 ,063 728 7,347 ,000
2 (Konstante) 2,209 1,870 1,181 243
Schriftsprache 274 079 431 3,460 001
Wahrnehmung ,347 ,102 426 3,416 ,001
3 (Konstante) 1,665 1,799 ,925 ,360
Schriftsprache 212 ,080 ,333 2,641 ,011]
Wahrnehmung 278 ,101 342 2,752, ,008
Lautsprache 154 ,065 264 2,373 ,022
a. Abhangige Variable: Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis
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Anlage A

Regressionsanalysen

Lautsprache =Abhangige Variable

Modellzusammenfassurfg
Anderungsstatistiken
Standardfehl{ Anderung in Durbin-
Korrigiertes §  r des R-Quadrat Sig. Anderun|  watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers Anderung in F dfl df2 in F Statistik
1 660 ,436] 424 4,9854( 436 37,069 48 ,000|
2 728 ,530) ,510] 4,5974 ,094 9,44 47 ,004 2,145
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedéachtnis, Theory of Mind
c. Abhangige Variable: Lautsprache
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 921,318 1 921,318 37,069 000
Nicht
standardisierte 1193,002 48 24,854
Residuen
Gesamt 2114,324 49
2 Regression 1120,89¢8 2 560,449 26,516 ,000°
Nicht
standardisierte 993,422 a7 21,137
Residuen
Gesamt 2114,324 49
a. Abhangige Variable: Lautsprache
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis, Theory of Mind
Koeffizienterf
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| koeffizienten
Regressions-
Modell Koeffizient Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 3,382 2,572 1,315 1195
Auditive
Wahrnehmung/ 1,131 ,186 ,660 6,088 ,000
Gedachtnis
2 (Konstante) -4,253 3,435 -1,238 222
Auditive
Wahrnehmung/ ,710 219 415 3,241 ,002]
Gedachtnis
Theory of Mind 559 182 ,393 3,073 ,004
a. Abhangige Variable: Lautsprache
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Anlage A Regressionsanalysen

Leseschriftsprachentwicklung= Abhangige Variable

Modellzusammenfassurfy

Anderungsstatistiken
Standardfehl Durbin-
Korrigiertes H r des Anderung in Sig. Anderun{  Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers | R-Quadrat [Anderungin F  dfl df2 in F Statistik
1 T78 ,600) ,591] 3,85851 ,600] 71,861 1 48 ,000]
2 ,BZd) ,673] ,659 3,5246( ,073] 10,526 1 47 ,002]
3 ,840° ,706] ,687 3,37637 ,033] 5,217 1 46 ,027| 1,802

a. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe

b. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik, Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis
d. Abhangige Variable: Schriftsprache

ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 1069,872 1 1069,872 71,861 ,000°
Nicht
standardisierte 714,629 48 14,888
Residuen
Gesamt 1784,50( 49
2 Regression 1200,629 2 600,315 48,324 ,000°
Nicht
standardisierte 583,871 47 12,423
Residuen
Gesamt 1784,50( 49
3 Regression 1260,105 3 420,035 36,846 000"
Nicht
standardisierte 524,395 46 11,400
Residuen
Gesamt 1784,50( 49

a. Abhangige Variable: Schriftsprache

b. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik

d. EinfluBvariablen : (Konstante), Mathe, Motorik, Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis

Koeffizienterf

Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| koeffizienten
Regressions-
Modell KoeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 847 1,348 628 533
Mathe 792 ,093 774 8,477 ,000
2 (Konstante) -3,449 1,808 -1,907 ,063
Mathe ,592 ,105 579 5,630 ,000
Motorik 411 127 334 3,244 ,002
3 (Konstante) -5,624 1,977 -2,845 ,007]
Mathe 440 121 /430 3,636 ,001
Motorik 324 127 ,263 2,543 ,014
Auditive
Wahrnehmung/ 425 ,186 ,270 2,284 ,027]
Gedachtnis

a. Abhangige Variable: Schriftsprache
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Anlage A Regressionsanalysen

Mathe = Abhéngige Variable

Modellzusammenfassurfg

Anderungsstatistiken
Standardfehl Durbin-
Korrigiertes f ~ r des Anderung in Sig. Anderun|  watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers | R-Quadrat [Anderungin F  dfl df2 in F Statistik
1 T8 ,600) ,591 3,77269 ,600] 71,861 1 48 ,000]
2 802 ,643 ,627| 3,60129 ,043 5,678 1 47 ,021] 1,671

a. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Auditive Wahrnehmung/Gedéchtnis
c. Abhangige Variable: Mathe

ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 1022,809 1 1022,804 71,861 ,000°
Nicht
standardisierte 683,197 48 14,233
Residuen
Gesamt 1706,00( 49
2 Regression 1096,444 2 548,222 42,271 ,000°
Nicht
standardisierte 609,556 47 12,969
Residuen
Gesamt 1706,00 49

a. Abhangige Variable: Mathe

b. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache

c. EinfluBvariablen : (Konstante), Schriftsprache, Auditive Wahrnehmung/Gedachtnis

Koeffizienterf
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| Koeffizienten
Regressions-

Modell koeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 4,645 1,142 4,069 ,000

Schriftsprache 757 ,089 774 8,477 ,000
2 (Konstante) 874 1,921 455 ,651

Schriftsprache 542 124 554 4,359 ,000

Auditive

Wahrnehmung/ ,466 ,196 ,303 2,383 ,02]

Gedachtnis

a. Abhéangige Variable: Mathe
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Theory of Mind Abhangige = Variable

Modellzusammenfassurfg

Anderungsstatistiken
Standardfehl Durbin-
Korrigiertes H r des Anderung in Sig. Anderun{ Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schatzers | R-Quadrat |Anderungin F dfl df2 in F Statistik
1 652 425 413 3,540972 425 35,496 1 48 ,000|
2 732 ,536 ,516] 3,2154 111 11,20 1 47 ,002 2,231
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Lautsprache
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Lautsprache, Motorik
c. Abhangige Variable: Theory of Mind
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate Sig.
1 Regression 445,05( 1 445,05( 35,496 ,000°
Nicht
standardisierte 601,83(Q 48 12,539
Residuen
Gesamt 1046,38( 49
2 Regression 560,93 2 280,464 27,126 ,000°
Nicht
standardisierte 485,950 47 10,339
Residuen
Gesamt 1046,88( 49
a. Abhangige Variable: Theory of Mind
b. EinfluBvariablen : (Konstante), Lautsprache
c. EinfluBvariablen : (Konstante), Lautsprache, Motorik
Koeffizienterf
Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| Koeffizienten
Regressions-
Modell KkoeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 15,220 1,506 10,108 ,000
Lautsprache ,459 ,077| ,652 5,958 ,000
2 (Konstante) 11,578 1,747 6,626 ,000
Lautsprache ,327 ,080 ,465 4,072 ,000
Motorik ,360 ,108 ,382 3,348 ,002
a. Abhangige Variable: Theory of Mind
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Metakognition = Abhangige Variable

Modellzusammenfassurly

Anderungsstatistiken
Standardfehlq Durbin-
Korrigiertes R r des Anderung in i Sig. Anderun{ Watson-
Modell R R-Quadrat Quadrat Schétzers | R-Quadrat |Anderung in F dfl df2 in F Statistik
1 439 ,193 ,176) 6,72763 ,193 11,488 1 48 ,001 2,24
a. EinfluBvariablen : (Konstante), Theory of Mind
b. Abhéngige Variable: Metakognition
ANOVA
Mittel der
Modell Quadratsumme df Quadrate F Sig.
1 Regression 519,973 1 519,973 11,489 .001°
Nicht
standardisierte 2172,527 48 45,261
Residuen
Gesamt 2692,50( 49

a. Abhangige Variable: Metakognition

b. EinfluBvariablen : (Konstante), Theory of Mind

Koeffizienterf

Standardisierte
Nicht standardisierte Koeffizienten| Koeffizienten

Regressions-
Modell KoeffizientB Standardfehler Beta T Sig.
1 (Konstante) 4,611 5,015 ,920 ,362
Theory of Mind ,705 ,208 439 3,389 ,001]

a. Abhangige Variable: Metakognition
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Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 47

erreichte Punkt

Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kurzel 0=nicht gekonnt M OTOR IK
ID 47 e <]Jv Y

1 GrobMot1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 kann Kdrperspannung halten (langeres aufrechtes Sitzen mdglich).
3 GrobMot3 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBboden vor seinen FiiRen.
4 GrobMot4 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 kann uiber einen Gymnastikstab mit beiden Beinen iiber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulasser
6 GrobMot6 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 kann mit dem FuB ein Sandséckchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (5mal).
8 GrobMot8 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 kann mit ge6ffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwérts balancieren (FuR vor FuR).
13 GrobMot13 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwarts balancieren (Fuf3 hinter FuR).
14 GrobMot14 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 kann 10 mal hintereinander iber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 kann die Kérpermittellinie Giberkreuzen.
21 FeinMot1 kann kleine Gegenstéande sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punktd 12 25 Items
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kirzel 0=nicht gekonnt WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl kann 6 reale Gegensténde aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ).
27 TaktWahr2 kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflachen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 KinWahrl kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Ricken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wy
31 Kinwahr3 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KorpSchl kann an seinem Kérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
33 KorpSch2 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
34 KorpSch3 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe, Finger es hat.
35 KorpSch4 kann am eigenen Kérper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.
37 VisKoor2 kann 2 auseinanderliegende Punkte zwischen 2 Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegensténde mit den Fi3en in eine Kiste beférdern.
39 FigwWahrl kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 Figwahr2 kann auf einem Bild 4 (ibereinanderliegende Gegenstande erkennen.
41 Figwahr3 kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben heraus:
43 FarbKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben herauss
44 FormKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen herau:
45 FormKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen heraus:
46 GréKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréBen, Formen und Farben die geforderten Gré3en heraug
47 GroKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRen, Formen und Farben die geforderten GréRen heraus:
48 LageWahrl kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstanden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahr4 kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 kann die auf einem Foto vorgegebene raumliche Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.
54 WRB2 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punktg 18 29 Items
g;’;‘mer il tf:iztfg:,g’nnn": AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGE
55 AudiWahrl kann Einzelgeréusche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel).
56 AudiWahr2 kann ein Einzelgeréusch aus anderen heraushoren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 kann horen, woher ein Gerausch kommt.
58 Audiwahr4 kann auch bei Stérlarm Anweisungen verstehen.
59 Audiwahr5 kann geflisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 Audiwahré kann &hnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 Audiwahr7 kann &hnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 AudiWahr8 kann unvollstandige Worter erganzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 AudiWahr10 kann Worter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahr1l kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahr13 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedéchtnis1 kann gut Memory spielen.
69 Gedéchtnis2 kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 Gedéchtnis3 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedéchtnis4 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedéchtnis5 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedachtnis6 kann sich mehrsilbige Zauberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedachtnis7 kann sich 6 unabhangige Worter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 kann sich (kurze) Einzelsatze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedachtnis9 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzéhlen.

12

22 Items

40



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 47

ETITET? Kirzel

GET

77 Wortschatzl

78 Wortschatz2

79 Wortschatz3

80 Wortschatz4

81 Wortschatz5

82 Sprachversténdnis1

1 Punkt=gekonnt
0=nicht gekonnt

LAUTSPRACHE

hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.

begleitet seine Téatigkeiten sprachlich.

hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.

zeigt erwartungsgemé Erzéhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.

kann zusammenhéangend erzahlen.

zeigt Sprachversténdnis auf Wortebene.

erreichte Punkt

83 Sprachversténdnis2 zeigt Sprachversténdnis auf Satzebene.
84 Sprachversténdnis3 zeigt Sprachversténdnis auf Textebene.
85 Sprachverstandnis4 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachverstandnis5 braucht keine zusatzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl kann langere Sétze grar ikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatiké kann Aussagesétze, Fragesétze, Aufforderungssétze bilden.
93 Artikulationl beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in ituationen.
95 Artikulation3 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 spricht fliissig.
99 Sonstiges4 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gespréchsfahigkeitl verhdlt sich in Gespréchssituationen sicher.
101 Gespréchsfahigkeit2 kann die Sprecherrolle Gibernehmen.
102 Gespréchsfahigkeit3 kann die Zuhérerrolle iibernehmen.
103 Gesprachsfahigkeit4 zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gesprachsfahigkeits hélt Blickkontakt.
105 Gesprachsfahigkeit6 setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punktg 21 27 Items
Krzel oot o LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
106 Leseentwicklungl kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 kann ahnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 kann zu den angesagten Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 kann GroR3buchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 kann Worter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklung1l kann sinnverstehend Waérter/kleine Satze erlesen.
117 Schreibentwicklungl kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 kann selbstandig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 beherrscht die Druckschrift/ halt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 kann einige Worter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.
126 Schreibentwicklung10 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklung11 kann Linien einhalten.
erreichte Punktg 1 21 ltems
Kirzel e ckomt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
=| gekonnt
128 MatheGrundlagenl kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundlagen2 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundlagen3 kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundlagen4 kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundlagen5 kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 kann Reihenfolgen veréndern.
134 MatheGrundlagen7 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundlagen8 kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundlagen9 kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundlagen10 Il vv sJupod v e+ Zov E(+s v JeY~IX X t°E( 0 ]Jo E+X
138 MatheGrundlagen11 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundlagen12 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundlagen13 kann Mengen der GroRe nach ordnen.
141 MatheGrundlagen14 kann Zahlen der GroRe nach ordnen.
142 MatheGrundlagen15 kann Zahlen selbsténdig verschriften.
143 MatheGrundlagen16 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zahlfahigkeitl kann ohne Hilfestellung bis 10 zahlen.
146 Zahlfahigkeit2 kann vorwarts- u./o. riickwarts zéhlen.
146 Zahlfahigkeit3 kann bis--- korrekt z&hlen.
149 Rechenfertigkeit2 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hélfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 fiihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).

22 Items

41



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 47

. 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel o PG THEORY OF MIND
D5 Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen

1 False belief (1) Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?

2 False belief (2) Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)

3 False belief (3) Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)

4 Representational change (1) Was meinst du was da drin ist?

5 Representational change (2) Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn gedffnet habe?

6 Representational change (3) Was ist nun wirklich da drin?

7 Representational change (4) Was meinst du was Herr Milller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

8 Appearance-reality-distinction (1) Was hat Will-Ma?

9 Appearance-reality-distinction (2) Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?

10 Appearance-reality-distinction (3) Was ist es in Wirklichkeit?

11 Appearance-reality-distinction (4) Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

12 Gut und bose (1) Wer ist der gute Freund und wer ist der bése Dieb?

13 Gut und bose (2) Was soll Silke machen?

14 Gut und bdse (3) Was soll Silke machen?

15 Gefiihle (1) positiv

16 Gefiihle (2) negativ

17 Gefiihle (3) positiv

18 Gefihle (4) positiv

19 Geftihle (5) negativ

20 Gefiihle (6) negativ

21 Gefiihle (7) negativ

22 Geftihle (8) positiv

23 Gefiihle (9) negativ

24 Gefiihle (10) positiv

25 Ironie (1) Was fiir ein aufgerdumtes Zimmer!

26 Ironie (2) Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!

27 Ironie (3) Das Médchen sieht ja hellwach aus!

28 Ironie (4) Was fiir eine schone Frau!

29 Ironie (5) Man, ist heute ein tolles Wetter!

30 Ironie (6) Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?
erreichte Punktg 22 30 Items

" 1 Punkt=gekonnt
Kiirzel o e METAKOGNITION

1 Metalntl Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?

2 Metalnt2 Hast du schon einmal Problem gelést? Und wenn ja, welches Problem?

3 Metalnt3 Was kannst du besonders gut?

4 Metalnt4 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst?

5 Metalnt5 Was mdchtest du bald konnen? Wieso kannst du das noch nicht?

6 Metalnt6é Was machst du, wenn du etwas wissen willst?

7 Metalnt7 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?

8 Metalnt8 Woriiber denkst du gerne nach?

9 Metalnt9 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?

10 Metalnt10 Erklarst du gerne anderen (Kindern) etwas?

11 MetaBeobl Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?

12 MetaBeob2 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?

13 MetaBeob3 Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weil3, wie es weitergeht?

14 MetaBeob4 Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?

15 MetaBeob5 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?

16 Huhnl Hast du eine Idee was du machen sollst?

17 Huhn2 Wie bekommst du raus, was du machen sollst?

18 Huhn3 Bendétigen wir einen Stift? Wenn ja wofiir?

19 Huhn4 Kannst du sagen, was du tun sollst?

20 Huhn5 Wie kannst du das Huhn finden?

21 Huhn6 Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?

22 Huhn7 Woher weil3t du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?

23 Huhn8 Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?

24 Huhn9 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?

25 Huhn10 Zum richtigen Ergebnis gekommen?

26 ProblLsgl gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.

27 ProblLsg2 denkt laut.

28 ProblLsg3 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).

29 ProblLsg4 sucht eigenstandig nach Problemldsung.

30 ProblLsg5 nimmt sich Zeit zum Nachdenken.

31 ProblLsg6 gute Einschatzung der eigenen Leistungsféhigkeit.

32 ProblLsg7 versucht, die Aufgaben fertig zu machen

33 ProblLsg8 kann Schwierigkeiten beschreiben.

34 ProblLsg9 stellt strukturierte Fragen.

35 ProblLsg10 geht systematisch vor.

36 ArbVerhl gute/ang e Frustrationstoleranz.

37 ArbVerh2 wagt sich auch an schwierige Aufgaben.

38 ArbVerh3 arbeitet konzentriert.

39 ArbVerh4 arbeitet im angemessenen Tempo.

40 ArbVerh5 gute Motivierbarkeit.

41 ArbVerh6 arbeitet gerne mit.

42 ArbVerh7 zeigt Freude am Lernen.

43 Kontrollel tberpriift das Handeln.

44 Kontrolle2 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.

45 Kontrolle3 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Lésungsweg.

46 Kontrolle4 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.

47 Kontrolle5 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.

48 Kontrolle6 kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.
erreichte Punk 20 48 ltems

42



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID 77

erreichte Punkt

Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kurzel 0O=nicht gekonnt MOTOR IK
D 17 e <]Jv Y

1 GrobMot1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 kann Kérperspannung halten (langeres aufrechtes Sitzen mdglich).
3 GrobMot3 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBBboden vor seinen Fii3en.
4 GrobMot4 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 kann lber einen Gymr b mit beiden Beinen liber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulasse!
6 GrobMot6 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 kann mit dem FuB ein Sandséackchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (5mal).
8 GrobMot8 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 kann mit gedffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwérts balancieren (Fuf3 vor FuR).
13 GrobMot13 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwarts balancieren (Fuf3 hinter FuR).
14 GrobMot14 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 kann 10 mal hintereinander iiber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 kann die Kérpermittellinie iberkreuzen.
21 FeinMotl kann kleine Gegensténde sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punktg 9 25 ltems
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kurzel 0=nicht gekonnt WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl kann 6 reale Gegenstande aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ).
27 TaktWahr2 kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflachen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 KinWahrl kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wy
31 KinWahr3 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KérpSchl kann an seinem Korper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
33 KérpSch2 kann am anderen Kérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
34 KorpSch3 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe, Finger es hat.
35 KorpSch4 kann am eigenen Korper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.
37 VisKoor2 kann 2 auseinanderliegende Punkte zwischen 2 Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegenstéande mit den Fi3en in eine Kiste beférdern.
39 Figwahrl kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 FigWahr2 kann auf einem Bild 4 tibereinanderliegende Gegensténde erkennen.
41 Figwahr3 kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréR3en die geforderten Farben heraus:
43 FarbKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRRen die geforderten Farben herausg
44 FormKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen herau:
45 FormKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRRen die geforderten Formen heraus:
46 GroKonl kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRen, Formen und Farben die geforderten Gré3en heraug
47 GroKon2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRen, Formen und Farben die geforderten GréRen heraus
48 LageWahrl kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstéanden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegensténden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahr4 kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 kann die auf einem Foto vorgegebene rdumliche Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.
54 WRB2 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punktg 21 29 ltems
ST | et oot ot AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGE
55 AudiWahrl kann Einzelgerausche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schltssel).
56 AudiWahr2 kann ein Einzelgerausch aus anderen heraushoren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 kann horen, woher ein Gerdusch kommt.
58 AudiWahr4 kann auch bei Storlarm Anweisungen verstehen.
59 AudiWahr5 kann gefliisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 AudiWahré kann &hnlich klingende Wérter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 AudiWahr7 kann ahnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 Audiwahrg kann unvollstandige Wérter ergénzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 AudiWahr10 kann Woérter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahrll kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahr13 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedéachtnis1 kann gut Memory spielen.
69 Gedéachtnis2 kann gut Hor-Kim-Spiele spielen.
70 Gedéachtnis3 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedéachtnis4 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedéchtnis5 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedachtnisé kann sich mehrsilbige Zauberwérter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedachtnis7 kann sich 6 unabhéngige Wérter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 kann sich (kurze) Einzelsétze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedachtnis9 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzahlen.

14

22 ltems

43



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID17

Nummer tirzel

GET Kiirze

77 Wortschatzl

78 Wortschatz2

79 Wortschatz3

80 Wortschatz4

81 Wortschatz5

82 Sprachversténdnis1

1 Punkt=gekonnt LAUTSPRACHE

0=nicht gekonnt

hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.

begleitet seine Téatigkeiten sprachlich.

hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.

zeigt erwartungsgemé Erzéhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.
kann zusammenhangend erzéhlen.

zeigt Sprachversténdnis auf Wortebene.

83 Sprachversténdnis2 zeigt Sprachversténdnis auf Satzebene.
84 Sprachversténdnis3 zeigt Sprachversténdnis auf Textebene.
85 Sprachversténdnis4 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachversténdnis5 braucht keine zusatzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl kann langere S&tze grammatikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatik6 kann Aussagesétze, Fragesétze, Aufforderungssétze bilden.
93 Artikulationl beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 Artikulation3 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 spricht fliissig.
99 Sonstiges4 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gesprachsfahigkeitl verhélt sich in Gespréchssituationen sicher.
101 Gesprachsfahigkeit2 kann die Sprecherrolle tibernehmen.
102 Gespréchsfahigkeit3 kann die Zuhérerrolle iibernehmen.
103 Gespréchsfahigkeit4 zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gespréchsfahigkeits halt Blickkontakt.
105 Gespréchsfahigkeité setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punktg 25 27 ltems
Krzel Oonicht aokommt LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
= gekonnt
106 Leseentwicklungl kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 kann ahnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 kann zu den angesagten Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 kann GroB3buchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 kann Worter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklung1l kann sinnverstehend Waérter/kleine Satze erlesen.
117 Schreibentwicklungl kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 kann selbstandig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 beherrscht die Druckschrift/ halt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 kann einige Worter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.
126 Schreibentwicklung10 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklung11 kann Linien einhalten.
erreichte Punktg 13 21 ltems
Karzel Eunkgekonnt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
= gekonnt
128 MatheGrundlagenl kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundlagen2 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundlagen3 kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundlagen4 kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundlagen5 kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 kann Reihenfolgen veréndern.
134 MatheGrundlagen7 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundlagen8 kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundlagen9 kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundlagen10 Il vv sJupod v e+ Zov E(+s v JeY~IX X t°E( 0 ]Jo E+X
138 MatheGrundlagen11 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundlagen12 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundlagen13 kann Mengen der GroRe nach ordnen.
141 MatheGrundlagen14 kann Zahlen der GroRe nach ordnen.
142 MatheGrundlagen15 kann Zahlen selbsténdig verschriften.
143 MatheGrundlagen16 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zahlfahigkeitl kann ohne Hilfestellung bis 10 z&hlen.
146 Zahlfahigkeit2 kann vorwarts- u./o. riickwarts z&hlen.
146 Zahlfahigkeit3 kann bis--- korrekt z&hlen.
149 Rechenfertigkeit2 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hélfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 fiihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).

erreichte Punkt

14 22 Items

44



Anlage A

Auswertungsbeispiel ID17

Kirzel

1 Punkt=gekonnt
0O=nicht gekonnt

THEORY OF MIND

1 False belief (1)
2 False belief (2)
3 False belief (3)
4 Representational change (1)
5 Representational change (2)
6 Representational change (3)
7 Representational change (4)
8 Appearance-reality-distinction (1)
9 Appearance-reality-distinction (2)
10 Appearance-reality-distinction (3)
11 Appearance-reality-distinction (4)
12 Gut und bose (1)
13 Gut und bose (2)
14 Gut und bdse (3)
15 Gefiihle (1)
16 Gefiihle (2)
17 Gefiihle (3)
18 Gefilhle (4)
19 Gefiihle (5)
20 Geftihle (6)
21 Geftihle (7)
22 Gefiihle (8)
23 Geftihle (9)
24 Gefiihle (10)
25 Ironie (1)
26 Ironie (2)
27 Ironie (3)
28 Ironie (4)
29 Ironie (5)
30 Ironie (6)
erreichte Punk
Kiirzel
1 Metalntl
2 Metalnt2
3 Metalnt3
4 Metalnt4
5 Metalnt5
6 Metalnt6
7 Metalnt7
8 Metalnt8
9 Metalnt9
10 Metalnt10
11 MetaBeobl
12 MetaBeob2
13 MetaBeob3
14 MetaBeob4
15 MetaBeob5
16 Huhnl
17 Huhn2
18 Huhn3
19 Huhn4
20 Huhn5
21 Huhn6
22 Huhn7
23 Huhn8
24 Huhn9
25 Huhn10
26 ProblLsgl
27 ProblLsg2
28 ProblLsg3
29 ProblLsg4
30 ProblLsg5
31 ProblLsg6
32 ProblLsg7
33 ProblLsg8
34 ProblLsg9
35 ProblLsg10
36 ArbVerhl
37 ArbVerh2
38 ArbVerh3
39 ArbVerh4
40 ArbVerh5
41 ArbVerh6
42 ArbVerh7
43 Kontrollel
44 Kontrolle2
45 Kontrolle3
46 Kontrolle4
47 Kontrolle5
48 Kontrolle6

erreichte Punkt

ID 17

1 Punkt=gekonnt
0=nicht gekonnt

29

Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen

Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?

Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)

Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)

Was meinst du was da drin ist?

Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn gedffnet habe?

Was ist nun wirklich da drin?

Was meinst du was Herr Milller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

Was hat Will-Ma?

Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?

Was ist es in Wirklichkeit?

Was meinst du was Herr Mller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

Wer ist der gute Freund und wer ist der bése Dieb?

Was soll Silke machen?

Was soll Silke machen?

positiv

negativ

positiv

positiv

negativ

negativ

negativ

positiv

negativ

positiv

Was fiir ein aufgerdumtes Zimmer!

Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!

Das Méadchen sieht ja hellwach aus!

Was fir eine schéne Frau!

Man, ist heute ein tolles Wetter!

Was war an den Sétzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?

30 Items

METAKOGNITION

Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?

Hast du schon einmal Problem gelst? Und wenn ja, welches Problem?

Was kannst du besonders gut?

Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde,was du gut kannst?

Was mdchtest du bald kdnnen? Wieso kannst du das noch nicht?

Was machst du, wenn du etwas wissen willst?

Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?

Worliber denkst du gerne nach?

Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?

Erklarst du gerne anderen (Kindern) etwas?

Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?

Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?

Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weil3, wie es weitergeht?

Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?

Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?

Hast du eine Idee was du machen sollst?

Wie bekommst du raus, was du machen sollst?

Bendétigen wir einen Stift? Wenn ja wofiir?

Kannst du sagen, was du tun sollst?

Wie kannst du das Huhn finden?

Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?

Woher weil3t du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?

Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?

Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?

Zum richtigen Ergebnis gekommen?

gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.

denkt laut.

nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).

sucht eigensténdig nach Problemlésung.

nimmt sich Zeit zum Nachdenken.

gute Einschatzung der eigenen Leistungsfahigkeit.

versucht, die Aufgaben fertig zu machen

kann Schwierigkeiten beschreiben.

stellt strukturierte Fragen.

geht systematisch vor.

gute/an e Frustrationstoleranz.

wagt sich auch an schwierige Aufgaben.

arbeitet konzentriert.

arbeitet im angemessenen Tempo.

gute Motivierbarkeit.

arbeitet gerne mit.

zeigt Freude am Lernen.

Uberpriift das Handeln.

merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.

korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Lésungsweg.

fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.

fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.

kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.

48 Items
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Anlage A

Auswertungsbeispiel ID5

Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0O=nicht gekonnt MOTOR IK
D5 s <]v Y

1 GrobMot1 1 wirkt schlaff (z.B. beim Handedruck) = zeigt kein schlaffes Verhalten
2 GrobMot2 1 kann Kérperspannung halten (langeres aufrechtes Sitzen méglich).
3 GrobMot3 1 erreicht im Stehen bei gestreckten Beinen mit den Fingern den FuBboden vor seinen FiiBen.
4 GrobMot4 1 kann sich durch einen senkrecht gehaltenen Reifen bewegen, ohne diesen zu beriihren.
5 GrobMot5 1 kann uber einen Gymnastil ) mit beiden Beinen Uber den Stab und wieder zuriick steigen, ohne diesen loszulassel
6 GrobMot6 1 kann einen Drehsprung ausfiihren (180 Grad).
7 GrobMot7 1 kann mit dem FuB ein Sandséackchen hochkicken und mit den Handen wieder auffangen (5mal).
8 GrobMot8 1 kann den Hampelmannsprung ausfiihren (6x hintereinander).
9 GrobMot9 1 kann mit geschlossenen Augen 10 Sekunden gerade stehen.
10 GrobMot10 1 kann mit gedffneten Augen 10 Sekunden auf Zehenspitzen stehen.
11 GrobMot11 1 kann auf dem Standbein (bevorzugtes Bein) stehen und mit dem anderen Bein einen Kreis in die Luft zeichnen.
12 GrobMot12 1 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen vorwarts balancieren (FuB vor FuR).
13 GrobMot13 1 kann auf einer Linie / auf einem Seilchen riickwérts balancieren (FuR hinter FuR).
14 GrobMot14 1 kann auf dem Bauch liegen, Arme, Beine und Kopf gleichzeitig anheben und 10 Sekunden halten.
15 GrobMot15 1 kann auf einem Bein hiipfen (6x hintereinander).
16 GrobMot16 1 kann 10 mal hintereinander tiber ein auf dem Boden liegendes Seil hin und her springen.
17 GrobMot17 1 kann sich schnell bewegen.
18 GrobMot18 1 kann einen Ball auf Zuwurf fangen.
19 GrobMot19 1 kann einen Ball auf ein vorgegebenes Ziel werfen.
20 GrobMot20 1 kann die Koérpermittellinie Giberkreuzen.
21 FeinMot1 1 kann kleine Gegenstande sicher greifen ( z.B. Knopf, Erbse, Perlen).
22 FeinMot2 1 kann einfache geometrische Figuren ausschneiden (z.B. Kreis, Dreieck usw).
23 FeinMot3 1 kann einen Stift angemessen halten.
24 FeinMot4 1 kann mit einem Stift durch ein Labyrinth fahren, ohne die vorgegebenen Begrenzungslinien zu durchkreuzen.
25 FeinMot5 1 kann mit einem Stift vorgegebene Linien nachfahren.

erreichte Punktd 25 25 Items
Nummer 1 Punkt=gekonnt
GET Kiirzel 0O=nicht gekonnt WAHRNEHMUNG
26 TaktWahrl 1 kann 6 reale Gegensténde aus der Umwelt ertasten und benennen (z.B. Bleistift, Auto, Wiirfel, ).
27 TaktWahr2 1 kann Materialien mit 4 unterschiedlichen Oberflachen sortieren (Glaspappe, Pappe, Stoff,).
28 TaktWahr3 1 kann 4 geometrische Figuren der Form nach sortieren (z.B. Kreis, Dreieck, Viereck, Rechteck).
29 KinwWahrl 1 kann einfache Formen, die mit dem Finger auf den Riicken gemalt wurden, auf ein Blatt malen.
30 KinWahr2 0 kann bei geschlossenen Augen seinen Arm in die gleiche Stellung bringen, in die zuvor sein anderer Arm gebracht wy
31 KinWahr3 1 kann bei geschlossenen Augen seine 3 Finger in der gleichen Reihenfolge antippen...
32 KorpSchl 1 kann an seinem Koérper auf zuvor angesagte Korperteile zeigen.
33 KorpSch2 1 kann am anderen Korper auf zuvor angesagte Kérperteile zeigen.
34 KorpSch3 1 kann sagen, wie viel Arme, Beine, Ohren, Kopfe, Finger es hat.
35 KorpSch4 1 kann am eigenen Korper genau auf die Stellen zeigen, an denen es bei geschlossenen Augen beriihrt wurde.
36 VisKoorl 1 kann 10 Kugeln / Perlen auffadeln.
37 VisKoor2 1 kann 2 auseinanderliegende Punkte zwischen 2 Begrenzungslinien mit einem Stift mit einer geraden Linie verbinden.
38 VisKoor3 1 kann im Sitzen nacheinander 3 Gegensténde mit den FiiBen in eine Kiste beférdern.
39 FigWahrl 1 kann Bildausschnitte auf einem Bild zuordnen.
40 FigWwahr2 1 kann auf einem Bild 4 tibereinanderliegende Gegenstéande erkennen.
41 Figwahr3 1 kann eine Linie in einem Liniengewirr mit den Augen verfolgen.
42 FarbKon1 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréR3en die geforderten Farben heraus:
43 FarbKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Farben, Formen und GréRen die geforderten Farben herauss
44 FormKonl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRen die geforderten Formen herau
45 FormKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher Formen, Farben und GréRRen die geforderten Formen heraus:
46 GroKonl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRRen, Formen und Farben die geforderten Gréen heraug
47 GroKon2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unterschiedlicher GréRen, Formen und Farben die geforderten GréRen heraus:
48 LageWahrl 1 kann bei zweidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstédnden den Gedrehten zeigen.
49 LageWahr2 1 kann bei dreidimensionaler Darbietung unter 5 Gegenstéanden den Gedrehten zeigen.
50 LageWahr3 1 kann Zeichen mit unterschiedlicher Lage nachmalen.
51 LageWahr4 1 kann Anweisungen in Bezug auf Raumlage erfiillen.
52 LageWahr5 1 kann Lagebeziehungen auf einem Bild angeben (z.B. oben, unten, rechts, links).
53 WRB1 1 kann die auf einem Foto vorgegebene rdumliche Anordnung von Bauklétzen richtig nachbauen.
54 WRB2 1 kann die in einem Punkteraster vorgegebene Abbildung richtig einzeichnen.

erreichte Punktd 28 29 ltems
e e oot ot AUDITIVE WAHRNEHMUNG / GEDACHTNISLEISTUNGE
55 Audiwahrl 1 kann Einzelgeréusche erkennen und benennen (z.B. Wecker, Schliissel).
56 AudiWahr2 1 kann ein Einzelgeréusch aus anderen heraushéren (z.B.Telefonklingeln).
57 AudiWahr3 1 kann horen, woher ein Gerdusch kommt.
58 AudiWahr4 1 kann auch bei Storlarm Anweisungen verstehen.
59 Audiwahr5 1 kann gefliisterte Nachrichten verstehen und wiedergeben.
60 AudiWahré 1 kann ahnlich klingende Worter unterscheiden (z.B. Tasse/ Kasse).
61 AudiWahr7 1 kann ahnlich klingende Laute unterscheiden und korrekt nachsprechen (z.B. t/d).
62 AudiWahr8 1 kann unvollstandige Worter ergénzen (Te-efon).
63 AudiWahr9 1 kann einzelne Laute aus einem Wort heraushéren (z.B. ist in Tisch ein /T/?).
64 Audiwahr10 0 kann Warter in Silben zerlegen (z.B. durch Klatschen).
65 AudiWahr1l 1 kann aus vorgesprochenen Lauten/Lautgruppen ein Wort bilden (z.B. F-i-sch).
66 AudiWahr12 1 kann bestimmen, mit welchem Laut ein Wort beginnt.
67 AudiWahr13 1 kann Reime erkennen und bilden.
68 Gedéachtnis1 1 kann gut Memory spielen.
69 Gedachtnis2 1 kann gut Hér-Kim-Spiele spielen.
70 Gedachtnis3 1 kann sich gut Kinderlieder merken und nachsingen.
71 Gedéchtnis4 1 kann sich gut Kinderreime merken und nachsprechen.
72 Gedéchtnis5 1 kann sich mehrere Zahlen merken und diese dann in der richtigen Reihenfolge wiederholen (z.B. 1-5-2-4-6-7).
73 Gedéachtnis6 0 kann sich mehrsilbige Zauberworter (Unsinnwérter) merken und diese in der richtigen Reihenfolge wiederholen.
74 Gedachtnis7 1 kann sich 6 unabhangige Worter merken und diese in der richtige Reihenfolge wiederholen.
75 Gedachtnis8 1 kann sich (kurze) Einzelsétze merken und diese wortgetreu wiedergeben.
76 Gedéchtnis9 0 kann sich eine Kurzgeschichte merken und diese inhaltlich korrekt nacherzahlen.

erreichte Punktg
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Anlage A

Auswertungsbeispiel ID5

Nummer |, .. 1 Punkt=gekonnt
GET L] 0=nicht gekonnt LAUTSPRACHE
77 Wortschatzl 1 hat einen umfassenden aktiven Wortschatz.
78 Wortschatz2 1 begleitet seine Tatigkeiten sprachlich.
79 Wortschatz3 1 hat eine altersentsprechende Sprachproduktion.
80 Wortschatz4 1 zeigt erwartungsgemaéfes Erzéhlverhalten, z.B. bei einer Bilderbuchbetrachtung.
81 Wortschatz5 1 kann zusammenhéngend erzahlen.
82 Sprachverstandnis1 1 zeigt Sprachverstandnis auf Wortebene.
83 Sprachversténdnis2 1 zeigt Sprachversténdnis auf Satzebene.
84 Sprachversténdnis3 1 zeigt Sprachverstandnis auf Textebene.
85 Sprachverstandnis4 1 kann Aufforderungen sofort verstehen und in Handlung umsetzen.
86 Sprachverstandnis5 1 braucht keine zusétzlichen Reize, z.B. hinweisende Gesten, um Aufforderungen zu verstehen.
87 Grammatikl 1 kann langere Satze grammatikalisch korrekt bilden.
88 Grammatik2 1 kann Artikel korrekt anwenden (z.B. der Fisch).
89 Grammatik3 0 kann Genitiv, Dativ, Akkusativ korrekt anwenden.
90 Grammatik4 0 beherrscht die Deklination (Flexion von Substantiven).
91 Grammatik5 0 beherrscht die Konjugation (Flexion von Verben).
92 Grammatik6 1 kann Aussagesétze, Frageséatze, Aufforderungssétze bilden.
93 Artikulationl 1 beherrscht alle Laute und Lautverbindungen.
94 Artikulation2 1 hat eine korrekte Artikulation/Aussprache, auch in Stresssituationen.
95 Artikulation3 1 hat in Ruhephasen einen Mundschluss.
98 Sonstiges3 1 spricht fliissig.
99 Sonstiges4 1 spricht mit altersentsprechender Betonung.
100 Gesprachsfahigkeitl 1 verhalt sich in Gespréchssituationen sicher.
101 Gespréchsfahigkeit2 1 kann die Sprecherrolle Gibernehmen.
102 Gespréchsfahigkeit3 1 kann die Zuhérerrolle iibernehmen.
103 Gespréchsfahigkeit4 1 zeigt Bereitschaft und Fahigkeit mit anderen zu kommunizieren.
104 Gesprachsfahigkeit5 1 halt Blickkontakt.
105 Gesprachsfahigkeité 1 setzt Mimik, Gestik ein.
erreichte Punktd 24 27 Items
Kurzel L Punkgekont LESE-SCHRIFTSPRACHERWERB
= gekonnt
106 Leseentwicklungl 1 kann Symbole/Piktogramme benennen (z.B. Coca-Cola / Barbie).
107 Leseentwicklung2 1 kann ahnliche Schriftzeichen differenzieren.
108 Leseentwicklung3 1 kann Wort-Wort-Zuordnung vornehmen.
109 Leseentwicklung4 1 kann einzelne Buchstaben benennen.
110 Leseentwicklung5 0 kann einzelne Buchstaben lautieren.
111 Leseentwicklung6 0 kann zu den angesagten Buchstaben die richtigen Laute benennen.
112 Leseentwicklung7 1 kann GroRbuchstaben/Kleinbuchstaben zuordnen.
113 Leseentwicklung8 1 kann Laute zusammenziehen (z.B. F-ee).
114 Leseentwicklung9 0 kann Wérter buchstaben-, silben- oder wortweise erlesen.
115 Leseentwicklung10 1 kann Wort-Bild-Zuordnung vornehmen.
116 Leseentwicklung1l 0 kann sinnverstehend Waérter/kleine Satze erlesen.
117 Schreibentwicklungl 1 kann Buchstaben von anderen Zeichen unterscheiden.
118 Schreibentwicklung2 1 kann Buchstaben nachspuren.
119 Schreibentwicklung3 1 kann vorgegebene Buchstaben nachschreiben.
120 Schreibentwicklung4 1 kann selbstandig Buchstaben ohne Vorlage verschriften.
121 Schreibentwicklung5 1 beherrscht die Druckschrift/ halt Schreibrichtung ein.
123 Schreibentwicklung7 1 kann einige Worter aus der Erinnerung aufschreiben.
124 Schreibentwicklung8 1 zeigt einen altersgerechten Aufbau des Schriftwortschatzes.
125 Schreibentwicklung9 1 zeigt eine altersentsprechende Schreibweise.
126 Schreibentwicklung10 1 zeigt ein formklares Schriftbild.
127 Schreibentwicklung11 1 kann Linien einhalten.
erreichte Punktd 17 21 Items
Kurzel e ckomt MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG
= gekonnt
128 MatheGrundlagenl 1 kann Zahlen von anderen Schriftzeichen unterscheiden.
129 MatheGrundlagen2 1 kann vorgegebene Zahlenformen nachschreiben.
130 MatheGrundlagen3 1 kann Eigenschaften von Gegensténden unterscheiden (z.B. Form/Farbe).
131 MatheGrundlagen4 0 kann Reihenfolgen bilden.
132 MatheGrundlagen5 0 kann Reihenfolgen fortsetzen.
133 MatheGrundlagen6 1 kann Reihenfolgen veréndern.
134 MatheGrundlagen7 1 kann Mengen in Teilmengen aufteilen.
135 MatheGrundlagen8 1 kann Mengen quantitativ vergleichen und unterscheiden.
136 MatheGrundlagen9 1 kann Zahlen benennen.
137 MatheGrundlagen10 1 | vv «Jupod v« Zov E( e+ Vv JeY~IX X t°E( 0 Jo E+X
138 MatheGrundlagen1l 1 kann eine Zahl einer Menge zuordnen.
139 MatheGrundlagen12 1 kann eine Menge einer Zahl zuordnen.
140 MatheGrundlagen13 0 kann Mengen der GroRe nach ordnen.
141 MatheGrundlagen14 1 kann Zahlen der GréRe nach ordnen.
142 MatheGrundlagen15 1 kann Zahlen selbstandig verschriften.
143 MatheGrundlagen16 1 zeigt ein formklares Schriftbild.
145 Zahlfahigkeitl 1 kann ohne Hilfestellung bis 10 zahlen.
146 Zahlfahigkeit2 1 kann vorwérts- u./o. riickwérts zahlen.
146 Zahlfahigkeit3 1 kann bis--- korrekt z&hlen.
149 Rechenfertigkeit2 0 kennt Rechenzeichen.
150 Rechenfertigkeit3 0 kann Rechenoperationen beschreiben (z.B. die Hélfte, das Doppelte etc.).
151 Rechenfertigkeit4 0 fuihrt bereits einfache Rechenaufgaben durch (+/- Aufgaben).

erreichte Punktg
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Anlage A

Auswertungsbeispiel ID5

" 1 Punkt=gekonnt
Kirzel S THEORY OF MIND
BE Fragestellungen / Aussagen / Inhalte / Beobachtungen

1 False belief (1) 1 Wo hat Will-Ma den Frosch hingelegt?

2 False belief (2) 0 Wo wird Will-Ma den Frosch suchen? (Bettchen oder Koffer)

3 False belief (3) 1 Wo ist der Frosch? (Bettchen oder Koffer)

4 Representational change (1) 1 Was meinst du was da drin ist?

5 Representational change (2) 1 Was dachtest du was drin ist, bevor ich ihn geéffnet habe?

6 Representational change (3) 1 Was ist nun wirklich da drin?

7 Representational change (4) 1 Was meinst du was Herr Miiller denkt, was dort drin ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

8 Appearance-reality-distinction (1) 1 Was hat Will-Ma?

9 Appearance-reality-distinction (2) 0 Wie sieht es aus, wenn man es nur so anschaut?

10 Appearance-reality-distinction (3) 1 Was ist es in Wirklichkeit?

11 Appearance-reality-distinction (4) 0 Was meinst du was Herr Miiller denkt, was es ist, wenn er es zum ersten mal sieht?

12 Gut und bose (1) 1 Wer ist der gute Freund und wer ist der bése Dieb?

13 Gut und bdse (2) 1 Was soll Silke machen?

14 Gut und bése (3) 1 Was soll Silke machen?

15 Gefiihle (1) 1 positiv

16 Gefiihle (2) 1 negativ

17 Geftihle (3) 1 positiv

18 Geftihle (4) 1 positiv

19 Gefiihle (5) 1 negativ

20 Gefiihle (6) 1 negativ

21 Gefiihle (7) 1 negativ

22 Geftihle (8) 1 positiv

23 Gefiihle (9) 1 negativ

24 Gefiihle (10) 1 positiv

25 Ironie (1) 1 Was fir ein aufgeraumtes Zimmer!

26 Ironie (2) 1 Oh, die Frau hat sich gerade frisch gewaschen!

27 Ironie (3) 1 Das Méadchen sieht ja hellwach aus!

28 Ironie (4) 1 Was fiir eine schéne Frau!

29 Ironie (5) 1 Man, ist heute ein tolles Wetter!

30 Ironie (6) 0 Was war an den Satzen falsch? Kannst du auch so einen Satz bilden?
erreichte Punktg 26 30 ltems

" 1 Punkt=gekonnt
Kurzel et METAKOGNITION

1 Metalntl 0 Wer wiirde gerne mit mit Dir spielen und warum?

2 Metalnt2 0 Hast du schon einmal Problem geltst? Und wenn ja, welches Problem?

3 Metalnt3 1 Was kannst du besonders gut?

4 Metalnt4 1 Was meinst du sagen deine Eltern oder deine Freunde was du gut kannst?

5 Metalnt5 1 Was mdchtest du bald kdnnen? Wieso kannst du das noch nicht?

6 Metalnt6 1 Was machst du, wenn du etwas wissen willst?

7 Metalnt7 1 Hilfst du gerne anderen Kindern? Wenn ja, warum?

8 Metalnt8 1 Worliiber denkst du gerne nach?

9 Metalnt9 1 Wann warst du das letzte mal stolz oder worauf bist du stolz?

10 Metalnt10 1 Erklarst du gerne anderen (Kindern) etwas?

11 MetaBeobl 0 Sollte ich irgendetwas tun, bevor ich anfange?

12 MetaBeob2 1 Was ist meine Aufgabe? Was muss ich zuerst tun?

13 MetaBeob3 0 Was soll ich tun, wenn ich nicht mehr weil3, wie es weitergeht?

14 MetaBeob4 1 Was soll ich tun,wenn ich mich vertan habe?

15 MetaBeob5 0 Wie kann ich kontrollieren, ob es richtig ist?

16 Huhnl 1 Hast du eine Idee was du machen sollst?

17 Huhn2 0 Wie bekommst du raus, was du machen sollst?

18 Huhn3 0 Bendtigen wir einen Stift? Wenn ja wofiir?

19 Huhn4 1 Kannst du sagen, was du tun sollst?

20 Huhn5 0 Wie kannst du das Huhn finden?

21 Huhn6 1 Ist es eine gute Idee, Zwillinge zu suchen?

22 Huhn7 0 Woher weil3t du nun, welche Paare du bereits gefunden hast?

23 Huhn8 0 Was machst du wenn du einen Fehler gemacht hast?

24 Huhn9 0 Wie kannst du wissen, ob du alles richig gemacht hast?

25 Huhn10 0 Zum richtigen Ergebnis gekommen?

26 ProblLsgl 0 gibt zu erkennen, dass er/sie den Aufgabentyp kennt.

27 ProblLsg2 0 denkt laut.

28 ProblLsg3 0 nimmt Hilfsmittel (Finger, Stift).

29 ProblLsg4 1 sucht eigenstandig nach Problemlésung.

30 ProblLsg5 1 nimmt sich Zeit zum Nachdenken.

31 ProblLsg6 1 gute Einschétzung der eigenen Leistungsféhigkeit.

32 ProblLsg7 1 versucht, die Aufgaben fertig zu machen

33 ProblLsg8 0 kann Schwierigkeiten beschreiben.

34 ProblLsg9 0 stellt strukturierte Fragen.

35 ProblLsg10 1 geht systematisch vor.

36 ArbVerhl 1 gute/angemessene Frustrationstoleranz.

37 ArbVerh2 1 wagt sich auch an schwierige Aufgaben.

38 ArbVerh3 1 arbeitet konzentriert.

39 ArbVerh4 1 arbeitet im angemessenen Tempo.

40 ArbVerh5 1 gute Motivierbarkeit.

41 ArbVerh6 1 arbeitet gerne mit.

42 ArbVerh7 1 zeigt Freude am Lernen.

43 Kontrollel 0 berpriift das Handeln.

44 Kontrolle2 0 merkt, wenn sie/er auf dem falschen Weg ist.

45 Kontrolle3 0 korrigiert ihr/sein Verhalten und versucht neuen Lésungsweg.

46 Kontrolle4 0 fragt nach, ob sie/er die Aufgabe richtig macht.

47 Kontrolle5 0 fordert Hilfe an, wenn sie/er nicht weiter kommt.

48 Kontrolle6 0 kontrolliert das Ergebnis am Ende der Aufgabenbearbeitung.
erreichte Punk 25 48 ltems
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THEORETISCHER HINTERGRUND

THEORETISCHER HINTERGRUND

9 Eine Theorie fur das zu messende Merkmal liegt vor.

In Kapitel 1 findet sich neben einer allgemeinen Darstellung der kindlichen Entwicklung, eine
Darstellung der wichtigfen Entwicklungsbereiche, die sich an der Schulfahigkeit orientieren. Hierzu
gehoren die Komponenten Motorik, Wahrnehmung, Personale/Soziale Kompetenzen, Umgang mit
Aufgaben sowie Elementares Fachwissen/Fachliche Kompetenz. Die &aser Komponenten
bilden die gesundheitlichen Voraussetgan des Kindes. Au3erdem findgioh hier insbesondere fir

die Bereiche Theory of Mind und Metakogniti@usfuhrliche theoretische Begrindungen. Alle diese
Aspekte finden sichm GETOMETA wiede.

9 Es wird angegeben, fir welche Personengruppe die Theorie gultige Vorhersagen
zulésst.

Es wird eindeutig beschrieben, dass die Testbatterie GETOMETA fuUAltensbereich vondrei bis

sechs Jahren Vorhersagen zur Entwicklung hervorbringen will.

9 Die Validitat der Theorie kann mithilfe von empirischen Ergebnissen aus der
Literatur untermauert werden.

Im ersten Kapitel findet sich die ausfuhrliche Darstellung von empirischen Ergebnissen zu den

Entwicklungsbereichen der friihen Kindheit. In der Aelagird des Weiteren dargestellt, welche

Entwicklungsschritte dem GETOMETA zugrunde liegen.

9 Der zu messende Gegenstand ist auf Basis der dargestellten Theorie definiert.

Neben der Ableitung der Items aus der Theorie, die in Kapitel 1 beschrieben wird, sfictuan

Anlage A eine ausfiihrliche Darstellung der Entwicklungsbereiche thkmmpetenzen in den

entsprechenden Entwicklungstabelldthenso werden in Kapitel eins die gangigen Testverfahren

beschrieben, die durch eine Testauflistung mit Informationen Binarprifungsbereich erganzt

werden.

9 Es wird beschrieben, wie die Items genau konstruiert wurden.

Die Items wurden aus den Theorien, der (aktuellen) Literatur, sowie aufgrund eigener Praxiserfahrung

hergeleitet und bilden die Kompetenzen des jeweiligewig€kitungsbereiches ab.

9 Es wird begrundet, welches Antwortformat gewahlt wurde.

In den Entwicklungsbereichen des GET wurden Aufgaben an die Kinder gestellt oder ein bestimmtes

Verhalten wurde beobachtet. Dabei gab es nur die Bewertungsmaoglichkeiten

gekonn (1 Punkt) oder nicht gekonnt (O Punkte). Bei den Items der Entwicklungsbereiche Theory of

Mind und Metakognition wurde darauf geachtet, dass die Fraigeewtig, klar, einfach un#turz

formuliert sind. Auch hier gab es nur die Auswahl gekonnt (bzwtigiclund nicht gekonnt (bzw.

falsch).
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9 Es wird zusammenfassend begriindet, warum es sich um eine inhaltsvalitemauswahl

handelt.
In Kapitel 2.1 findet sich eine ausfiihrliche Beschreibdag Anforderungen an das Verfahren. Hier
wird nochmal der Zusammenhang zwischen den Entwicklungsbereichen und der Ableitung der Items

aufgefuhrt.
9 Die zitierte Literatur ist allgemein zuganglich bzw. verfugbar (beispielsweise Uber
Literaturdatenbanken).

Die zitierte Literatur ist an der Universitat zu Koln allgemein zugéanglich.

MESSTHEORIE

Die Theorie, die der Konstruktion der Testbatt€eBETOMETA zu Grunde liegt, ist die klassische
Testtheorie. Sie geht von Kriterien aus, die ein Test haben musse msbragung eines Merkmals

zu ermitteln (Harting & Reickhoff, 2004). Die Kriterien, die in der klassischen Testtheorie festgelegt
sind, sollen bei der Beurteilung der Testeignung zur Uberpriifung eines Merkmals helfen. Des
Weiteren kann auf Grundlage dddassischen Testtheorie geprift werden, welchen Anteil
Fehlereinflisse im Ergebnis haben. Diese Kriterien werden als Gutekriterien in der Testkonstruktion
beschrieben. Gegenstand der klassischen Testtheorie sind eindimensionale Messungen, das bedeutet,
das die Items der Messung direkt auf das Konstrukt, dem die Messung zugrunde liegt, zurtickgefuihrt
werden kénnen (Buhner, 2011). Dies zeigt sich deutlich in den ItenGGEIESMETA s.

DURCHFUHRUNG

9 Es liegt ein Testhandbuch vor.

Es liegt ein Testmanual vor (8nlage). Zudem werden in Kapitel 3.2.1 die Anforderungen an das

Testgutekriterium Objektivitdt in Bezug auf die Testbatterie GETOMETA aufgefuhrt. Die

Durchfiihrungsobjektivitdt wird durch die Erstellung eines Durchfuhrungsmanuals mit

Verfahrensregeln gewdbistet. Dieses ist mit dem gesamten Testmaterial am Lehrstuhl fir

Psychologie und Psychotherapie in der Heilpadagogik, Universitat zu KoéIn einsehbar.

9 Das Testmanual enthalt Angaben, fir welche Personengruppen und fur welche
Fragestellung der Test einsetbar ist bzw. gultige Ergebnisse liefert.

,Q .DSLWHO A7THVWGXUFKI*KUXQJ® XQG LP 0DQXDO ZLUG GLH

definiert.

9 Es wird festgestellt, welche Anforderungen an den Testleiter und die

auszuwertende Person zu stellen sind.
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Durch die Schulung der Testleiterinnen und gezielten Bearbeitungshinweisen (vgl. Kap. 3.2.1) wird
die Erfullung der entsprechden Anforderungen gewaéhrleistet. Zudem dient das Manual als
Hilf estellung.

9 Es liegen Kriterien vor, wann der Test bearbeitet werden kann und wann nicht,
beispielsweise Einschrankungen des Sehfeldes.

Es gibt keine Einschréankungen in der Bearbeitung des Tests (s. Manual).

9 Die Bedngungender Testanwendung sind spezifiziert.B. Tageszeit, Alter).

Der Test ist fur Kinder zwischen drei und sechs Jahren geeignet. Die Testsprache ist deutsch.

9 Die Auswertungsobjektivitdat wird durch Computerauswertung oder durch
Schablonen sowie genaue Anwa&ingen nachgewiesen.

'D GDV $QWZRUWIRUPDW QXU $XVSUIIJXQIJHQ AJHNRQQW:3 AQL

Antwortschablone nicht notwendig. Eine Auswertyoeg PCist méglich.

9 Es liegen standardisierte schriftliche Instruktionen vor.

Im Testmanualiegen genaue schriftliche Anweisungen vor.

9 Es liegen Hinweise vor, wie auf Nachfragen von Personen zu reagieren ist.

Dies wurde in der Schulung mit den Testleiterinnen besprochen. Ebenso stehen diese im Manual.

9 Es wird angegeben, wie mit fehlenden Infanationen umgegangen wird (nicht
bearbeitete Items) bzw. ab wann eine Testleistung aufgrund von fehlerhafter
Bearbeitung nicht ausgewertet werden kann.

Die Kinder sollen fir ihre Tierkinder die Aufgaben l6sen, somit konnten die Kinder -streds

angstfré an die Aufgabenstellungen herangehen. Wenn Kinder eine Aufgabe nicht lI6sen konnten

wurde das notiertDie noch nicht bearbeiteteAufgabenstellungekdnnen nachgeholt werden (z.B.

bei Krankheli}.

Es liegen Angaben vor, unter welchen Bedingungen der Teatigyewertet werden darf
(beispielsweise ab welcher Fehlernmge das Testergebnis ungultig ist).

Den Kindern werden alle Testitems angeboten, somit gibt es keinen Testabbruch. In Kapitel 3 wird flr

jede Altersstufe embeispielhafte Auswertung und Integpation der Daten vorgestellt.

9 Es liegenAngaben vor, wie bei Stdrungen im Testablauf zu verfahren ist.

Auch zum Umgang mit Stérungen wurden die Testleiterinnen geschult (s. Manual).

STATISTISCHE ANALYSEN ZU RELIABILITAT UND VALIDITAT

9 Die statistischenAnalysen sind einfach und nachvollziehbar dargestellt.
Alle statistischen Analysen der Testgutekriterien sind in Kapitel 3 aufgefuhrt und in Kapitel 4

diskutiert.
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RELIABILITAT

9 Es sind verschiedene Schatzungen der Reliabilitat angegeben (innere Konsistenand
RetestReliabilitat, ggf. Paralleltestreliabilitat bei Vorliegen von  Parallelformen).

Die Reliabilitat wurde mit den Verfahren Sgtialf und Interne Konsistenz nachgeveirgvgl. Kapitel

3 und 4). Fir alle Teilstichproben liegen gesonderte Reliabilitétskoeffizienten vor (Konsistenzen wie
Cronbach. R G HU -Bdfrélationdd mit angemessenem Retastrvall). Die Reliabilitaten liegen

tber 0.70.

VALIDITAT

9 Es liegen Angabe zur Kriteriumsvaliditat fiir die Stichprobe vor.

Die Kriteriumsvaliditat konnte nach Auswertung der Befunderhebung mit den Kenntnissen der

Erzieherinnen Uber den jeweiligen Entwicklungsstand der Kinder abgeglichen werden.

9 Es liegen Angaben zur konvergergn Validitat fir die Stichprobe vor, aus der der
Proband entnommen wurde (Daumenregel: Korrelation r > 0.50).

Die konvergente Validitat wurde mit Korrelationen und Regressionen zwischen den Subtests GET,

TOM und META sowie den Entwicklungsbereichen naskigsen (Kapitel 3 und 4).

Einen weiteren Schwerpunkt der vorliegenden Arbeit bestand noch in der Uberpriifung der
differenziellen Validitat, somit wurde folgender Aspekt erganzt:

9 Es liegen Angaben zur differenziellen Validitat vor.

Differenzielle Validitat wurde in Bezug auf den Alterstrend nachgewiesen mit der Prifung auf
Normalverteilung, mit Korrelationsind Regressionsanalyen und der Einteilung der

Niveaustufen (Schwierigkeitsgrad). Ebenso wurde der GeschlechtervergleichGesdantstichprobe
betrachtet (vgl. Kapitel 3).
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GET - Das Bilderbuch
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HAUPTDARSTELLER:

Walter Bruno

.i *. !
% .{<Q
Walter, der eingebildete Frosch Bruno, der tollpatschige Eisbar
MOTORIK FEINMOTORIK

Ottile Flora

.
Ottilie, die nette Spinne Flora, der pfiffige Schmetterling
TAKTILE UND KINASTHETISCHE VISUELLE WAHRNEHMUNG

WAHRNEHMUNGUND KORPERSCHEMA
Tilly Nelly
V]

&

a5

Tilly, das fréhliche Einhorn Nelly, die__schl'jchterne Schnecke
AUDITIVE WAHRNEHMUNG GEDACHTNISLEISTUNGEN

Kiki Lucy

Kiki, der vorlaute Hahn Lucy, der standig hungrige rote Drache
LAUTSPRACHE LESE-SCHRIFTSPRACH-ENTWICKLUNG
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Lenny, der neugierige griine Drache Ulrich, die @ngstliche Ente
MATHEMATISCHE ENTWICKLUNG Ubernimmt das Kind

Gustav Eddy Theo

\\’
—

Und die GETs: ,,Die kleinen Monster*
Der groBe Gustav und seine S6hne
der Bésewicht Eddy und Besserwisser Theo
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WIE ALLES BEGANN...

Eines Tages in einem Tierkindergarten, direkt in eurem
benachbarten Wald......

Alle schulpflichtigen Tiere haben sich aufgeregt im
Sonnenblumenzimmer versammelt und warten gespannt
auf das Briefkiken ,Postda®“!

Kommt heute endlich die heiRersehnte Post, auf die sie alle
so sehnsichtig warten?

Kommt heute endlich die Einladung zum
Einschulungstest?7??

Alle Tierkinder sind soooooooo aufgeregt! Und sie haben
auch Angst...

Besonders, weil |hre Freunde aus dem benachbarten
Tierkindergarten Folgendes erzahlt haben:

Aus ihrem Kindergarten kann kein einziges Tierkind
eingeschult werden!

Alle sind bei dem Schultest durchgefallen, denn den
Schultest machen neuerdings die drei kleinen Monster, der

,aroie Gustav* mit seinen Séhnen, dem ,Bosewicht Eddy*
und dem ,Besserwisser | heo*

Und die 3 haben nur ein Ziel:
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Tiere sollen nicht mehr zur Schule gehen, sondern nur im
Kindergarten bleiben!

Das bedeutet, sie sollen nicht lesen, schreiben, und rechnen
lernen.

Somit bleiben die Monster an der Schul-Macht!

UND PLOTZLICH, HORT IHR DAS

MAL SCHAUEN , WAS NUN PASSIERT....

Postda, das rasante Postkiiken ruft laut:

“Pooooooooooost!
Ich habe
Pooooooooost fiir
Euch!“

Und vor lauter Ruferei verliert Postda promt den Briefumschlag, der knapp an der
riesengroRen Pfiitze vorbei in den Sand flattert.

ALLE VORSCHUL-TIERKINDER
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ALLE VORSCHUL-TIERKINDER
RENNEN SCHNELL NACH
DRAUSSEN...

Und das sind sie:

Ty Nelly Lenwny

Kiki

Ottiie
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UND DIE GESCHICHTE BEGINNT...

Lucy, der stindig hungrige rote Drache aufgeregt:

,»Oh, ich bin s000000000000
aufgeregt...
Hat jemand mal ein Stiick
Schokolade?
Ich habe sooooooo00 einen Hunger...“

Lenny, der neugierige griine Drache faucht:

,Also fiir Schokolade haben
wir jetzt wirklich keine Zeit,

komm mach mal endlich den
Brief auf, los mach schon...”

Ottilie, die nette Spinne, beruhigt die beiden
Streitdrachen:

»Hallo, ihr Zwei, beruhigt
euch mal wieder. Wer soll
denn nun den Brief
aufmachen???“
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Kiki, der vorlaute Hahn:

,,Gib schon her, das
Brieflein, ich mach das
schon...”

Schnell o6ffnet der vorlaute Kiki geschickt mit seinem Schnabel den
Briefumschlag und was kommt zum Vorschein?

DIE EINLADUNG ZUM SCHULTEST ...

So vermuten die Tiere zumindest, denn sie kdnnen ja noch gar nicht lesen!
Vom Liarm angezogen kommt die beliebte Erzieherin Frau Intelligenta
herangestiirmt und grunzt:

,Was ist denn hier los?*“
Was habt ihr denn da?

[e5]
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Alle Tierkinder antworten im Chor:

,»Wir wollen wissen, was dort
steht, Frau Intelligenta! Kannst
Du uns das vorlesen? Bitte!*

Frau Intelligenta schaut ihre Kinder liebevoll an und antwortet:

,Aber natiirlich meine Kinder!*
Ich weiB ja, dass ihr sehnsiichtig auf
die Post vom Schulamt wartet!

Sie nimmt den Brief und liest laut vor:

EINLADUNG ZUM SCHULTEST
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Nelly wird es zuviel und sie verzieht sich in ihr Schneckenhaus, die
sonst fréhliche Tilly wird auf einmal ganz traurig,

Walter, der weltbeste Hipfer, hiipft nicht mehr und der vorlaute Kiki ist
ganz ruhig.

,Aber was ist denn nur los
mit euch?“

fragte Ottilie ganz lieb, nimmt alle Tierkinder gleichzeitig in ihre Arme
und Beine, streichelt allen Tierkinder gleichzeitig den Riicken und
versucht sie zu beruhigen:

»Hey ihr alle, wir miissen doch
zusammenhalten! Wir wollen
uns doch nicht von den
Monstern unterkriegen lassen,
oder?“

Bruno, der tollpatschige Eisbar stottert:

»MOMOMOMOMMONSTERR??7?7*

10
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»,Da hab ich Angst. Kann ich mit in
dein Schneckenhaus, Tilly?*“

b} S - o Flora, der pfiffige Schmetterling versucht
alle aufzumuntern!

»Also Leute jetzt ist aber mal
gut! Wir haben in den letzten
Wochen so viel trainiert, das
schaffen wir doch wohl,

oder?“

Auf einmal schieBt Nelly, die schiichterne Schnecke aus ihrem
Schneckenhaus und ruft so laut sie kann:

,Ich, ich, ich habe eine

Alle anderen Tierkinder schauen Nelly erstaunt an und rufen im Chor:

,»,Na dann sag doch mal,
was hast du fiir eine tolle
Idee?!“

1
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Nelly schlagt vor:

,,Wir fragen einfach die schlauen
Vorschulkinder aus dem

Nachbarkindergarten, was meint
ihr??222?*

,»Nelly, das ist ja die
beste Idee, die du je
hattest!”

wird Nelly von allen Seiten gelobt!

,,Wir entwerfen einen
Helferbrief!“

,,Boah, toll, Flora!

Brauchst gar nicht rot
werden!*
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Nur unser vorlauter Hahn Kiki krdht vorlaut:

,uUnd was soll das sein?
Ein Helferbrief?“

Walter erklart hochnasig:

»Mir helfen die Kinder
bestimmt gerne, weil ich
so schén bin.“

»Nun ja, das ist halt ein
Schein, in dem wir bei
bestimmten Aufgaben um die
Hilfe der schlauen

Vorschulkinder bitten. “

T

1.3
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Die anderen Tierkinder einstimmig:

»Jaja, ist ja gut,
du eingebildeter
Griinfrosch!*”

»Los, lass uns Stifte und ein Blatt
holen, um einen Brief zu
entwerfen...”

Dabei holen sie sich Hilfe von ihrer Erzieherin Frau Intelligenta.
Am nédchsten Tag geben sie den Helferbrief dem Briefkiiken Postda mit.

Und bereits mittags kommt ein Anruf, dass die schlauen Vorschulkinder
gerne helfen wiirden.

Etwas beruhigter warten die Tierkinder nun auf den Tag der
Einschulungstests...

14
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HELFERBRIEF

HALLO IHR SCHLAUEN VORSCHULKINDER!

Die drei kleinen GET - Monster

WOAw
= ... brauchen EURE HILFE!
WI r ... méchten zur Schule gehen!

. miissen einen Schultest machen.

Kénnt IHR uns helfen, die schweren Aufgaben zu I6sen?

BITTE!!!

Eure Vorschul-Tierkinder:

m‘ testen uns.
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DER TAG DER

EINSCHULUNGSTESTS...

DER GROSSE
GUSTAV

und seine S6hne

BOSEWICHT EDDY

BESSERWISSER
THEO

Die kleinen Monster, genannt ,,G E T“, fiir: der groRe Gustav und seine Séhne,
der Béosewicht Eddy und der Besserwisser Theo haben sich angekiindigt, um die
Tierkinder zu testen. Und so sehen die Monster aus:

16
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Abel' unsere Tierkinder Lenny, Lucy, Kiki, Nelly, Tilly, Flora, Ottilie,

Bruno und Walter sind gut vorbereitet und warten aufgeregt auf die
GETs-.

Wie mégen sie wohl aussehen? Bestimmt riesengrooooooooR!

1.7
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Flora flattert schon mal ein bisschen vor und kommt sofort zuriick und ruft
aufgeregt:

,,Da kommen sie, da kommen
sie, ich hab sie gesehen. Man,
sehen die geféhrlich aus...”

,Jallll Und ich hore schon ihre
Schritte aus der Ferne. Man,
die miissen ja riesig sein!*

Die schiichterne Nelly versteckt sich schnell in ihrem Schneckenhaus und
Lucy futtert schon die ganze Zeit Schokolade.

ENDLICH STEHEN DIE DREI GETS
VOR DEM TIERKINDERGARTEN...

18
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Plétzlich ruft Lucy laut:
»,Haha, die sollen groB sein! Die
sind ja kleiner als wir...“

Die anderen Tierkinder fliistern:

»Psssssttt!! Lucy, sei ruhig!!!!
Argere sie nicht noch!“

Der groRe Gustav spricht zu den Tierkindern:

,Hallo, zusammen, ihr kleinen
Tierkinder! Ihr wollt also in die
Schule!? Na, da muss ich aber
lachen! Na, ich denke, da sind wir
Jja schnell fertig! Ihr habt gar nicht
unsere Kompetenzen das LESEN,
SCHREIBEN und RECHEN zu
erlernen.
Bleibt doch lieber im Kindergarten
und spielt schén weiter...!*

19
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