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Abstract

Begiinstigt durch den digitalen Medienwandel entstehen zur Zeit neue Editionsfor-
men, deren Nutzen sich vor allem aus der Uberwindung medienbedingter Limitierun-
gen gedruckter Editionen ergibt. Der Wegfall dieser einschriankenden Faktoren, wie
ein fest vorgegebenes Seitenformat oder die Begrenzung auf eine bestimmte Seitenan-
zahl und die daraus resultierenden Mo&glichkeiten, im Prinzip unbegrenzte Mengen an
Transkriptionen, Abbildungen und Kontextmaterialien in die Digitale Edition inte-
grieren zu konnen, sind ein wesentliches Merkmal dieser neueren Ansétze. Trotz dieser
Entwicklungen fehlt es im Bereich Digitaler Textgenetischer Editionen bis heute aber
weiterhin an geeigneten Methoden und Werkzeugen, um den Entstehungsprozess eines
Textes intuitiv nachvollziehen und in geeigneter Weise visualisieren zu koénnen. Be-
sonders zwei Aspekte werden in diesem Zusammenhang bislang vernachlissigt. Zum
einen die rdumliche Anordnung textgenetischer Prozesse, die vor allem bei der Tran-
skription von Manuskripten nicht in ausreichendem Mafe beriicksichtigt werden und
zum anderen die zeitliche Abfolge dieser Prozesse. Die Vorliegende Arbeit soll die-
se Bereiche gezielt in den Blick nehmen. Dabei geht es zum einen um eine kritische
Analyse der bisherigen Kodierungspraxis solcher Phdnomene und zum anderen um
die Moglichkeiten, wie solche Prozesse durch browserbasierte Losungen visualisiert
werden kénnen. Die Arbeit ist in einen theoretischen und einen praktischen Teil un-
tergliedert. Der erste Teil gibt einen Uberblick iiber die Entwicklungen im Bereich
Digitaler Editionen vor allem seit der Etablierung des WWW als generisch digitales
Editionsmedium. Darauf folgt ein kurzer historischer Exkurs iiber Editionspraktiken
zu Zeiten der Druckkultur. AnschlieBend werden zentrale Problembereiche digitaler
textgenetischer Editionen thematisiert und modellhafte Losungsansitze entwickelt.
Abschlieflend werden diese in einem praxisnahen Teil in Form von beispielhaft imple-
mentierten Softwarekomponenten veranschaulicht.
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Einleitung

Edition ist die Aufbereitung von Quellen fir die wissenschaftliche Benut-
zung. Thr Zweck ist die Bereitstellung gesicherter Texte, die einen Riickgriff
auf die Uberlieferung so weit wie méglich ersetzen sollen.!

Diese scheinbar simple Anforderung hat in den letzten 200 Jahren eine Vielzahl
von theoretischen Diskussionen {iber geeignete Editionsmethoden hervorgebracht, die
schliesslich zu einer fast uniiberschaubaren Zahl an Editionsmodellen gefiihrt haben.
Die anfangliche Hoffnung, ein umfassendes epochen- und facheriibergreifendes Modell
fir sdmtliche Textgattungen entwickeln zu konnen, konnten allerdings nicht erfiillt
werden. Statt dessen entwickelten sich in den verschiedenen geisteswissenschaftlichen
Disziplinen die unterschiedlichsten Methoden zur kritischen Bearbeitung historisch
iiberlieferter Texte. Vielfiltige Uberlieferungsumstéinde, Fragestellungen und linder-
bzw. fiacherspezifische (Kultur)Techniken fiihrten zu einer starken Diversifizierung
dieser Methoden. Somit entwickelte sich die Editionswissenschaft auch wortwortlich
zu einer Wissenschaft fiir sich. Die komplexen Erarbeitungs- und vor allem Darstel-
lungsmethoden in ihren zahlreichen Apparatmodellen und Anhéngen waren teilweise
so hochspezialisiert und komplex, dass sie dem eigentlichen Sinn, die Texte einem
breiteren (Fach)Publikum zugénglich zu machen, nicht mehr gerecht werden konn-
ten. Dabei war die Erkenntnis, einen Text nicht mehr nur als eine streng lineare Folge
von Zeichen zu betrachten, bereits wegweisend. Das Problem bestand jedoch darin,
dass eine klassische Druckedition, bedingt durch ihre naturgeméss begrenzten Mog-
lichkeiten, nicht in der Lage war, diese editionstheoretischen Anforderungen adaquat
umzusetzen. Schlimmer noch, die limitierenden Faktoren bewirkten, dass sich die Me-
thode dem Medium anpasste, und nicht umgekehrt. In diesem Kontext spielten und
spielen die Analyse und Darstellung von genetischen Prozessen eine zentrale Rolle.
Dies lédsst sich allein schon daran ablesen, wie viel Zeit in der klassischen Editions-
wissenschaft darauf verwendet wurde, immer aussagekraftigere Apparatmodelle fiir
die Darstellung textgenetischer Prozesse zu entwickeln (siehe Abschnitt 2.1.1). Aber
auch innerhalb der elektronischen Medien stellen sich Fragen nach der bestméglichen
Analysier- und Visualisierbarkeit von solchen Informationen. Zum einen unterschei-
den sie sich gar nicht so sehr von denen der Druckkultur, da ja auch elektronische
Medien durch ihre Ausgabegerite an einen bestimmten Raum fiir die Darstellung
von Informationen gebunden sind, zum anderen jedoch sehr, da es durch den Wegfall
verschiedener Faktoren, wie etwa die Begrenzung des Speicherplatzes oder durch dy-
namische Visualisierungsmoglichkeiten nun theoretisch moglich ist, alle verfiighbaren

I Patrick SAHLE: Digitale Editionsformen. Zum Umgang mit der Uberlieferung unter den Bedin-
gungen des Medienwandels, Bd. 1 Das typographische Erbe, Norderstedt 2013, S. 63.



Textzeugen einer Uberlieferung inklusive ihrer Faksimiles und Kontextmaterialien in
digitaler Form zur Verfiigung zu stellen und diese so miteinander in Beziehung zu set-
zen, dass ihre komplette Entstehungsgeschichte nachvollziehbar wird. Dabei spielen
geeignete Konzepte der Informationsvermittlung wie Paralleldarstellung von Textzeu-
gen, Vernetzungsvisualisierungen, Navigationsmechanismen oder das sinnvolle Redu-
zieren von 'unwichtigen’ Informationen eine zunehmend gréfier werdende Rolle.

Vor allem im Bereich digitaler textgenetischer Editionen ist es mit der blofflen Be-
reitstellung der Bild- und Textdaten allein aber nicht getan. Hier fehlt es immer noch
an geeigneten Methoden und Werkzeugen, die den Entstehungsprozess eines Textes
visuell nachvollziehbar machen, und zwar so, dass Transkription und Digitalisat nicht
mehr nur separat, unverkniipft nebeneinander présentiert werden, sondern so, dass
sie gegenseitig Bezug aufeinander nehmen und damit die Transkription wieder ndher
an das eigentliche Forschungsobjekt, den Uberlieferungstriger, riicken.? Besonders
zwei Komponenten werden in diesem Zusammenhang bislang vernachlassigt. Zum
einen die rdumlichen Aspekte textgenetischer Prozesse, die vor allem bei der Tran-
skription von Manuskripten nicht in ausreichendem Mafle beriicksichtigt werden und
zum anderen die chronologischen Aspekte, die zu unterschiedlichen Kombinationen
und Abfolgen von genetischen Modifikationsprozessen fithren kénnen. Dariiber hin-
aus soll aufgezeigt werden, dass in genetischen Editionen vor allem die zahlreichen
physischen und logischen Informationsschichten zu Problemen bei der Kodierung mit
gingigen OHCO-basierten Markuptechnologien fithren und dass alternative Modelle,
die z.B. auf stand-off-Methoden beruhen, hier Abhilfe schaffen kénnen. Schliellich
sollen diese Konzepte in einem Editionstool zur Kodierung und Visualisierung textge-
netischer Prozesse umgesetzt werden. Dieses System ist so konzipiert, dass es in kol-
laborativen browserbasierten Entwicklungsumgebungen nach dem Vorbild von SaaS-
Anwendungen (Software as a service) eingesetzt werden kann. Hier gilt es vor allem zu
zeigen, dass mit den neuen technischen Moglichkeiten von HTML-5, Canvas, SVG und
javascript im Prinzip alle Komponenten einer klassischen Editions-Desktopanwendung
auch in einer clientseitigen Browserapplikation realisiert werden koénnen. Dies betrifft
vor allem den Transkriptionseditor, der das Markup mit Hilfe von konfigurierbaren
Line-Widgets unterhalb der jeweiligen Zeile einblendet und somit die Usability bei
der Annotation des Textes verbessert und beliebige iiberlappende Strukturen kodier-
bar macht, das Diplomatiktool, mit dem der Text nicht nur mit der Transkription im
Sinne eines Image-Linking-Mechanismus verkniipft, sondern auch wahlweise manuell
oder maschinell (iiber Wort- und Zeilen-Segmentierungsalgorithmen) topographisch
exakt auf dem Faksimile positioniert werden kann und ein Annotationswerkzeug, mit
dem alternative chronologische Abfolgen kodiert werden kénnen.

2 Wie dies ja schon seit geraumer Zeit in der Editionswissenschaft gefordert wird: ,Als einzig
autoritatives, stabiles und verléssliches Element [bleibt] die Uberlieferung. Schon seit lingerem
geht es auch in der Edition kaum noch um ’Intentionen’ und dafiir mehr um ’Authentizitat’.
Diese Authentizitdt aber kann keinem abstrakten Gegenstand — z.B. einem intendierten lingu-
istischen Code jenseits der Medien — mehr zukommen, sondern allein den physisch vorhandenen
Dokumenten der Uberlieferung“ Patrick SAHLE: Digitale Editionsformen. Zum Umgang mit der
Uberlieferung unter den Bedingungen des Medienwandels, Bd. 2 Befunde, Theorie und Methodik,
Norderstedt 2013, S. 139.



Die Arbeit ist in einen theoretischen und einen praktischen Teil untergliedert. Der
erste Teil soll einen Uberblick iiber die Entwicklungen im Bereich Digitaler Editionen
vor allem seit der Etablierung des WWW als generisch digitales Editionsmedium ge-
ben (Kapitel 1). Darauf folgt ein kurzer historischer Exkurs iiber Editionspraktiken
zu Zeiten der Druckkultur (Abschnitt 2.1). Im Anschluss werden zentrale Problem-
bereiche digitaler textgenetischer Editionen thematisiert und in Form von Konzepten
und Modellen Lésungsansétze entwickelt. Im praktischen Teil sollen die Implemen-
tierung und Beschreibung der verschiedenen Softwarekomponenten im Mittelpunkt
stehen (Kapitel 3). Abschliefen wird die Arbeit ein kurzes Fazit und ein Ausblick
auf zufiinftige Herausforderungen, denen sich Entwickler von Informationssystemen
innerhalb der Digital Humanities stellen werden miissen.






1 Digitale Editionen

1.1 Digitale Edition/Begriffsbestimmung

Bis heute mangelt es an einer eindeutigen Definition, was eine Digitale Edition eigent-
lich ist oder was fiir Bedingungen erfiillt sein miissen, um von einer Digitalen Edition
sprechen zu konnen. Es existieren zwar unterschiedliche Ansétze einer Begriffsbestim-
mung, es besteht aber weiterhin keine verbindliche Norm. Die Griinde dafiir, dass
sich noch keine konsensfdhige Definition herausgebildet hat, sind recht unterschied-
lich. Zum einen sind es die gleichen Diskussionen, die schon zu Zeiten der gedruckten
Editionen gefithrt wurden, zum anderen sind es bestimmte Erwartungshaltungen, die
an die neueren digitalen Medien und ihre Méglichkeiten gekniipft werden. Eine Ebene
der Begriffsbestimmung zielt auf ihre 'mediale Présenz’ ab. So kann die Definition
von der Digitalen Edition als Gegenstand, der sowohl inhaltlich in digitaler Form
vorliegt, als auch bei der Publikation konsequent auf digitale Medien setzt,® nur als
erste grobe Einteilung verstanden werden, mit deren Hilfe sich ein Ausschlusskriteri-
um anwenden lasst, das alle anderen Arten von Editionen ausklammert, die eine der
beiden Bedingungen nicht erfiillen, also alle gedruckten Editionen etwa unabhéingig
davon, wie intensiv bestimmte Softwaresysteme zu ihrer Erstellung beigetragen ha-
ben. Diese Definition lisst allerdings (zu) viel Spielraum fiir digital vorliegende und
digital publizierte Uberlieferungstriiger, die man vielleicht nicht direkt als Digitale
Editionen bezeichnen wiirde. Es stellt sich z.B. die Frage, ob eine Sammlung von di-
gitalisierten Uberlieferungen in Form von unkommentierten Bitmap-Graphiken schon
als Faksimile-Edition bezeichnet werden kann? Das Kriterium der medialen Présenz
alleine reicht hier also nicht aus.

Ein anderer hiufig zu findender Ansatz besteht darin, die Digitale Edition mit der
Druckedition unter funktionalen Aspekten zu vergleichen, verbunden mit der Anforde-
rung, dass eine Digitale Edition im Prinzip alles das kénnen muss, was eine gedruckte
Edition auch kann (und mehr) und zwar in der gleichen (oder in besserer) Qualitét:
,At their best, so far, most electronic editions do the same as book editions: they just
do more of it, perhaps with marginally more convenience. In essence, their product
is not significantly different qualitatively to that of heutzutages“* oder auch nach
Sahle: ,,Digitale Editionen miissen den gleichen Anspriichen geniigen wie traditionelle
gedruckte Editionen. Sie miissen die bisher erreichte editorische Qualitdt bewahren

3 SaHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 27.

4 Peter ROBINSON: Where We Are with Electronic Scholarly Editions, and Where We Want to Be,
in: Jahrbuch fir Computerphilologie 5 2004, URL: http://computerphilologie.digital-humanities.
de/jg03/robinson.html.
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«b

und genauso akkurat gearbeitet und zuverlassig sein.“®> Es wird gerne darauf hinge-
wiesen, dass die Qualitit Digitaler Editionen heutzutage noch starken Schwankungen
unterworfen ist. Die Frage nach der Qualitit ist aber nicht unproblematisch, da die
Kritik meist aus den Reihen der traditionellen Editionswissenschaft kommt und sich
auf Qualitdtsmerkmale und -standards gedruckter Editionen bezieht. Zuerst einmal
sollte dann aber auch danach gefragt werden, was denn genau die Standards und
Qualitdtsmerkmale der gedruckten Edition sind und ob sich diese auch eins-zu-eins
auf eine neue mediale Umgebung anwenden lassen. Die visuellen und funktionalen
Standards der traditionellen Editionswissenschaften haben sich {iber einen Zeitraum
von mehreren Jahrhunderten entwickelt.® Natiirlich unterlagen auch ihre Methoden
und Theorien fortlaufenden Weiterentwicklungen.” Mit der Etablierung visueller und
funktionaler Normen hat es die klassische Editionswissenschaft aber insgesamt auch
einfacher gehabt. Aufgrund des linearen, zweidimensionalen Druck-Mediums Buch
stellten sich viele Standardisierungsfragen in Bezug auf Funktion und Visualisierung
iiberhaupt nicht. Durch den vorgegebenen Raum der Druckseite war das Repertoire
an Moglichkeiten eng begrenzt. Dem eigentlichen transkribierten (und zumeist auch
konstituierten) Editionstext folgte meist eine unterschiedliche Anzahl an kritischen
Apparaten unterhalb des Textes auf der selben Seite und eine Ubersetzung oder ein
Faksimile-Abdruck auf der gegeniiberliegenden Seite. Damit waren die visuellen An-
ordnungsmoglichkeiten aber auch schon weitestgehend erschopft und bildeten eine
Art Quasi-Standard, der in nahezu allen Editionsprojekten dhnlich aussah. Die Zu-
griffsméglichkeiten auf das Quellenmaterial in Form von Recherchemechanismen und
Navigationsstrukturen waren grofitenteils genormt. Zwar vielfdltig in ihrem Inhalt
aber doch in ihrer &ufleren Form immer dhnlich, sind die einzigen Suchmechanismen
innerhalb der Printedition die Indizes (meist am Ende der gedruckten Edition oder
in Extrabdnden mit Verweisen auf die Seitenzahl oder die Dokumentnummer).

Diese Art an Zugriffsfunktionen stellt aber nur einen sehr kleinen Teil der Mog-
lichkeiten dar, die dem Benutzer einer Digitalen Edition zur Verfiigung stehen kann.
Neben den inzwischen schon standardméflig angebotenen Méglichkeiten von Volltext-
suchen, feldspezifischen Suchen oder diversen Trunkierungsmechanismen, Gewichtung
von Suchtermen, Umgebungssuchen etc. spielen dariiber hinausgehende Funktionen
eine immer groflere Rolle: Fuzzysearches, Datamining, semantische Suchmoglichkei-
ten (Stichwort Semantic Web, AT), ’intelligente’ Rankingmechanismen etc. Neben den

5 SanLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 204.

6 Und dies auch nicht linear in eine Richtung sondern beeinflusst durch unterschiedliche Schu-
len und nationale Traditionen. In Frankreich auf andere Weise als in der philologisch gepragten
Editionswissenschaft in Deutschland oder der eher dokumentarischen Editionswissenschaft des
angloamerikanischen Raumes. Auf die beiden ersteren wird im Verlaufe der Arbeit noch nédher
eingegangen werden, fiir letztere sie z.B. Peter SHILLINGSBURG: Anglo-amerikanische Editions-
wissenschaft. Ein knapper Uberblick, in: Text und Edition — Positionen und Perspektiven 2000,
hrsg. v. Riidiger NUTT-KOFOTH/Bodo PLACHTA/Hermann van VLIET H.T.M. und Zwerschina,
S. 143-164 oder DERS.: 'The subject of our Mirth’ The Aesthetic Object in Anglo-American
Editing, in: Perspectives of Scholarly Editing / Perspektiven der Textedition. Hg. von H.T.M.
van Vliet und Bodo Plachta. 2002, S. 97-112.

Vgl. etwa die Disskussion tiber die zahlreichen Entwicklungen im Bereich der kritischen Apparate
in der deutschen Editionswissenschaft Kapitel 2.1.1.

I



1.1 Digitale Edition/Begriffsbestimmung 7

vielfialtigen Moglichkeiten des Suchens und Navigierens (und damit auch unmittelbar
verbunden) stellt sich z.B. zusétzlich die Frage, welches Kontextmaterial zu einer ’gu-
ten’ Digitalen Edition gehort. Der im Prinzip unbegrenzte Speicherplatz erméglicht es
ja nun, sdmtliches Zusatzmaterial, auf das in der Printedition meist nur in einer Fuf3-
note verwiesen wurde zu verdffentlichen oder zu verlinken. Gehéren (abgesehen vom
Digitalisat) auch weiterfithrendes Bild- und Tonmaterial dazu? Wie sieht es mit der
Verkniipfung zu thematisch verwandten Ressourcen aus? Was soll referenziert werden
und wie soll das geschehen? Gehoren Artikel aus einschldgigen Online-Lexika dazu?
Personendatenverkniipfungen via GND? Darf der Zeitungsartikel iiber den Untergang
des Raddampfers Erie® auf der Homepage der ‘Maritime History of the Great Lakes’
bei einer Edition der Balladen Theodor Fontanes nicht fehlen? Gehort die Vertonung
von ‘John Maynard’ durch den deutschen Komponisten Achim Reichel auf youtube
dazu?® Was ist unter vertretbarem Aufwand machbar? Was ist sinnvoll? Was ist fi-
nanzierbar? Diese Fragen muss jedes Editionsprojekt selbst fiir sich beantworten.

Ebenso fragwiirdig erscheint es, die visuellen Standards des Drucks als qualitati-
ve Norm fiir visuelle Standards in einem digitalen Medium zu erheben. Der Vorteil
Digitaler Editionen liegt nicht zuletzt darin, dass Textvarianten oder genetische Pro-
zesse viel anschaulicher dargestellt werden konnen, als dieses im Druck mdéglich ist.'©
Im Prinzip kénnen in einer Digitalen Edition alle Reprasentationen eines Textes in
beliebiger Kombination nebeneinander dargestellt werden, seien es die vorhandenen
Varianten, Entwiirfe, Fassungen, digitalisierte Faksimile, Transkriptionen, Uberset-
zungen, Lesetexte, diplomatische Abdrucke etc. Diese wiederum koénnen in beliebigen
synoptischen Vergleichsmodi auf der Basis von Worten, Zeilen, Abschnitten, Seiten
oder auf der Dokumentebene gegeniibergestellt werden.

Die Ursachen, die zu dem Eindruck der mangelnden Qualitéit der Digitalen Editio-
nen fithren, liegen sicherlich zum Teil in der unzureichenden Herausbildung solcher
funktionalen und visuellen Standards begriindet. Derzeit sieht es so aus, dass viele
Projekte ihre ganz eigenen individuellen Maflstdbe setzen, was erst einmal positiv
zu bewerten ist, da ja gerade die Erprobung neuer innovativer Techniken zu neuen
Standards fithren kann. Hier befindet sich das relativ junge Feld der digitalen Edi-
tionswissenschaft aber auch weiterhin noch in einer Testphase. Ein anderes grofles
Problem liegt im Bereich der Qualitétssicherung und geht oft einher mit einer fehlen-

8 http://images.maritimehistoryofthegreatlakes.ca/63668/data?n=9

9 In der Tat existieren solche Ansitze. Die Edition ,Uncle Tom’s Cabin and American Cultu-
re“ etwa verweist auf umfangreiches Tonmaterial: ,The archive includes playable versions of
most of the hymns and spirituals quoted in Uncle Tom’s Cabin“ Beecher-Stowe, Harriet: Uncle
Tom’s Cabin and American Culture. Directed by Stephen Railton, Charlottesville, University of
Virginia, 1998-2007. Online: <http://www.iath.virginia.edu/utc/>.

Es sind zahlreiche Aussagen dariiber zu finden, wie beschrankt die Moglichkeiten in dieser Hin-
sicht bei einer gedruckten Edition sind. Stellvertretend hierfiir sei auf die Aussage von Walter
Fanta tiber die praktische Unmoglichkeit der synoptischen Prasentation des Musil-Nachlal in
Druckform verwiesen: ,,Die Bléatter der beiden Manuskriptgruppen mit ihrem komplexen bzw.
inkohérenten Seitenaufbau sind extrem schwer zu edieren, eine synoptische Darstellung von Fak-
simile und Transkription auf Papier, das editorische Ideal des Kafka-Herausgebers Roland Reu8,
ist fiir sie selbst heute noch praktisch unerfiillbar Walter FANTA: Zur Immortalitit elektronischer
Korpora am Beispiel der Musil-Edition, in: Jahrbuch fiir Computerphilologie (11 noch unverof-
fentlicht) 2011, URL: http://computerphilologie.digital-humanities.de/jg09/fanta.html, §16.

10



8 1 Digitale Editionen

den institutionellen Anbindung solcher Editionsprojekte. Die finanzielle Forderung ist
meist begrenzt auf einen gewissen Zeitraum. Im Idealfall findet sich noch eine Insti-
tution (ein universitdres Rechenzentrum etwa), die bereit ist, nach Projektende das
Hosting der Edition zu iibernehmen. Was aber noch immer zu wenig Beriicksichtigung
findet, ist die Notwendigkeit, solche Projekte weiterhin zu pflegen, sie also technisch,
visuell und funktional auf dem neuesten Stand zu halten. Dadurch wirken sie oft schon
nach wenigen Jahren veraltet, was wiederum zusétzlich den Eindruck von mangelnder
Qualitat verstarkt.

Die Frage stellt sich hier aber auch generell, ob die Digitale Edition mit den Defi-
nitionsmustern klassischer Printeditionen adédquat zu fassen ist. Bei gedruckten Edi-
tionen handelt es sich fast immer um eine Auswahl von Uberlieferungstriagern, die fiir
den Editor eine bestimmte Relevanz fiir bestimmte wissenschaftliche Fragestellun-
gen besaB.!! Die Notwendigkeit, eine solche kanonische Vorauswahl zu treffen, wurde
nicht zuletzt durch die begrenzte Aufnahmekapazitit des Mediums Buch beeinflusst.
In Zeiten der digitalen Datenspeicherung fallen solche Griinde natiirlich weg und es
ist prinzipiell méglich, die komplette Uberlieferungsgeschichte durch alle verfiigharen
Textzeugen zu erhellen. Natiirlich spielen auch hier nach wie vor limitierende Faktoren
eine grofle Rolle, wie die des Arbeitsaufwandes und der verfiigharen finanziellen Res-
sourcen. Zu Zeiten der Printedition galt gerade die Auswahl der zu edierenden Quellen
als eine der zentralen Aufgaben des Editors. Wenn aber gerade diese Funktion der
Auswahl wegféallt, dann erfiillt z.B. eine Digitale Archiv-Edition, deren Anliegen es ist,
alle Textzeugen verfiighar zu machen, diese zentrale Aufgabe (bewusst) nicht mehr.

Eine Definition, die sich aus einem Vergleich zwischen Druck-Standards und digi-
talen Standards ableitet, fithrt also auch nicht wirklich zu einer zufriedenstellenden
Definition dessen, was eine Digitale Edition im Kern ausmachen sollte. Es existieren
noch zahlreiche weitere Ansétze und Forderungen beziiglich dessen, was eine Digitale
Edition sein sollte. Diese sind haufig beeinflusst durch Methoden, Theorien, Ent-
wicklungen und Vorlieben der einzelnen Fachdisziplinen der Geisteswissenschaften
und setzen ihre Schwerpunkte meist unterschiedlich. Oft sind sie allgemeinerer Na-
tur, betreffen aber auch konkrete technische Aspekte. Nach Robinson'? umfassen die
Grundanforderungen an eine Digitale Edition im Prinzip diejenigen, die auch schon in
der klassischen Editionstheorie die Basis bildeten: ErschlieBung, Wiedergabe, Nutz-
barkeit,'? allerdings ergéinzt um zwei wesentliche Aspekte: , A critical digital edition
may present an edited text, among all the texts it offers“!* und , A critical digital

11 Dijeses Vorgehen an sich ist natiirlich schon kritisch zu hinterfragen, da der Editor mit der
Kanonisierung der Textzeugen ein bestimmtes Erkenntnisinteresse des Publikums voraussetzt,
das so aber nicht unbedingt vorhanden sein muss. Der wissenschaftliche Wert der Edition ist
somit nur von begrenzter Dauer, und es bleibt zu vermuten, dass neue Fragestellungen sich mit
einer anderen Quellenauswahl besser beantworten lielen.

12 Peter ROBINSON: What is an Electronic Critical Edition?, in: Variants: The Journal of the Eu-

ropean Society for Textual Scholarship 1 2002, S. 51-57.

Vgl. Scheibe: ,,Die Hauptaufgabe einer Edition, besonders aber einer wissenschaftlichen Edition,

ist es, das zu einem Werk vorliegende Material zu sammeln, zu sichten, zu analysieren, zu bewer-

ten und wiederzugeben. Siegfried SCHEIBE: Welche Editionsart fiir welchen Zweck?, in: Berliner

Beitrage zur Editionswissenschaft 3 (1998), S. 4361, hier S. 48.

14 RoBINSON: What is (wie Anm. 12).

13



1.1 Digitale Edition/Begriffsbestimmung 9

edition allows space and tools for readers to develop their own hypotheses and ways of
reading“'®, was schon auf die zwei wesentlichen Faktoren hindeutet, dass 1. ein nach
traditionellen Mafistdben konstituierter Text nun nicht mehr das oberste Ziel sein
muss, sondern nur noch eine mogliche Présentation unter vielen und 2., dass dem
Benutzer der Edition mehr Raum und Méoglichkeiten fiir eigene Analysen eingerdumt
werden sollten.!6

Weniger theoretische, mehr am konkreten Gegenstand orientierte Definitionen sind
bei Tanselle und Shillingsburg zu finden. Fiir sie besteht die ideale Digitale Edition aus
1. einem Faksimile des Originals und 2. einer exakten vollstandigen Transkription.'”
Ergénzt werden die Anforderungen von Shillingsburg durch 3. ein Referenzsystem, das
alle Varianten und Kontextinformationen verkniipft und 4. ein Navigationssystem,
das den Benutzer durch die Edition fiihrt.!® In der Diskussion um die ideale Digitale
Edition existiert noch eine grofie Anzahl weiterer listenartiger Anforderungsprofile,'®
die so oder so dhnlich formuliert die ideale Vorstellung einer Digitalen Edition wi-
derspiegeln, sich in der Praxis aber allzu hiufig aus verschiedenen Griinden nicht als
praktikabel erweisen. Hier muss z.B. bemerkt werden, dass es aus finanziellen oder
urheberrechtlichen Griinden nicht jedem Editionsvorhaben méoglich ist, Faksimileab-
bildungen des Originals zur Verfiigung zu stellen. Allzu oft besitzen Archive die Rechte
am Bildmaterial und treten diese auch nicht an die jeweiligen Editionsprojekte ab.?%

Aber nicht nur Diskussionen um Definitionen und Anforderungen, was eine Digitale
Edition sein soll und was sie zu leisten hat, beeinflussten die Debatten, sondern auch
Diskussionen um eine sich verédndernde Editionspraxis innerhalb des digitalen Me-
diums.?! Ein grundsitzlicher Ansatz betrifft die Diskussion um die unterschiedliche
Gewichtung der ErschlieBungstiefe und der ErschlieBungsbreite von Uberlieferungen

15 Ebd.

16 Auch zu finden bei Monella:,,1. a digital critical edition allows the reader to verify and call into
question the work of the editor. 2.it builds up an ‘open’ model of the text, not implying that
the text created by the editor is the text Paolo MONELLA: Towards a digital model to edit
the different paratextuality levels within a textual tradition, in: Digital Medievalist 4 2008, URL:
http://www.digitalmedievalist.org/journal/4/monella/, §5.

Vgl. G. Thomas TANSELLE: Textual Instability and Editorial Idealism, in: Studies in Bibliography
49 1996, S. 1-60, URL: http://etext.lib.virginia.edu/bsuva/sb/ und Peter SHILLINGSBURG:
Principles for Electronic Archives, Scholarly Editions, and Tutorials, in: The Literary Text in
the Digital Age. Richard J. Finneran (Hrsg.) S. 23-35.

18 Ebd.

19 Vgl. z.B. Edward VANHOUTTE: Prose Fiction and Modern Manuscripts: Limitations and Possi-
bilities of Text-Encoding for Electronic Editions, in: Electronic Textual Editing 2006, hrsg. v.
Lou BURNARD/Katherine O’BRIEN O’KEEFFE/John UNSWORTH, S. 161-180.

Dies auch aus teilweise nachvollziehbaren Griinden, sind ja auch die Archive darauf angewiesen,
ihre eigenen Digitalisierungsprojekte zu refinanzieren und durch nachweisbare Nutzerzahlen ihre
Bemiihungen in dieser Richtung zu rechtfertigen.

Vgl. Roland S. KaMZELAK: Hypermedia — Brauchen wir eine neue Editionswissenschaft?, in:
Beihefte zu Editio, Bd 12: Computergestiitzte Text-Editionen 1999, S. 119-126 Vanhoutte geht
hier noch einen Schritt weiter und argumentiert, dass die verdnderten medialen Bedingungen
nicht nur zu einer neuen Editionspraxis gefiihrt haben, sondern die Theroiebildung der Editi-
onswissenschaften nachhaltig beeinflussten.Edward VANHOUTTE: Traditional editorial standards
and the digital edition, in: Proceedings of the Emblem Project Utrecht Conference on Dutch
Love Emblems and the Internet (November 2006) 2007, S. 157—174, URL: http://emblems.let.
uu.nl/static/images/project /learned_love 157-174.pdf.

17

20

21
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und mit ihr unmittelbar verbunden die Diskussionen um die kritische und unkritische
(oder auch vorkritische) ErschlieSung. Die Befiirworter der breiten, dokumentarischen
ErschlieBung sehen die Vorteile dieser Praxis vor allem in der Verfiigharmachung ei-
ner umfassenden Quellenbasis, die auch jene Dokumente beinhaltet, die sonst nicht in
den Fokus des wissenschaftlichen Interesses riicken wiirden,?? der Moglichkeit, auch
umfassendes Kontextmaterial zur Verfiigung zu stellen?® und dem Mehrwert, durch
Moglichkeiten der Vernetzung aus all diesen Quellen und Materialien neue wissen-
schaftliche Forschungskorpora zu erschliefen.?* Die Vertreter der Gegenposition, die
Beflirworter einer weit gehenden und exakten TiefenerschlieBung (beispielsweise durch
die Verwendung umfangreicher semantischer Markup-Strukturen) sehen hingegen die
Vorteile in den zahlreichen Verarbeitungs- und Analysemdglichkeiten, die erst durch
eine solche Form der ErschlieBung moglich werden.?® Es gibt auch kritische Stimmen,
die vor einer zu grofien Uberlieferungsvielfalt warnen, wie etwa Shillingsburg: ,,Elec-
tronic scholarly editions become electronic archives which may store all documentary
sources both in searchable text and digital images, but they may suffer from the pitfall
of becoming chaotic collections of material “26 Eine Vereinigung der beiden vermeint-
lich gegenldufigen Tendenzen beschreibt Stuart Jenks in seinem Pyramidenmodell
des Digitalen Edierens.?” Nach Jenks durchlduft der optimale Prozess des Edierens
im digitalen Medium zuerst eine horizontale Ebene der breiten, dokumentnahen Fr-
schlieBung, der mehrere vertikale Ebenen der TiefenerschlieBung folgen kénnen. Diese
Pyramidenstruktur beschreibt den Vorteil Digitaler Editionen, den Arbeitsprozess in
einzelne Teilprozesse gliedern und verschiedene Phasen der Erschliefung trennen zu
kénnen. Auf eine erste moglichst breite Erschliefung durch dokumentnahe Abbildun-
gen und Basistranskription kénnen verschiedene Phasen der textkritischen Tiefener-
schlieBung folgen. Auch Edward Vanhoutte erkennt das Problem und spricht auf der
einen Seite von einer Archivfunktion, die die ganze Breite der Uberlieferung zu bertick-
sichtigen hat, gleichzeitig aber auch von einer Museumsfunktion, die die Bediirfnisse
der Tiefenanalyse unterstiitzen sollte.?® Auch Sahle sieht schlieBlich das ganze Po-
tential Digitaler Editionen erst in der Kombination der beiden Ansétze ausgeschopft:

22 Vgl. Gibbs: ,A greater focus on preserving quick and dirty transcription will provide a valuable
complement to canonical editions and make available more versions of manuscripts that actually
existed, as well as texts that would never get a critical edition in the first place’ Fred GIBBS:
New Textual Traditions from Community Transcription, in: Digital Medievalist 7 2011, URL:
http://www.digitalmedievalist.org/journal/7/gibbs/, §31.

23 Vgl. Peter ROBINSON: ... but what kind of electronic editions should we be making?, in: ALLC-

ACH 96 Conference Abstracts 1996, S. 81-82, URL: http://helmer.aksis.uib.no/allc/finneran.pdf,

hier S. 81.

»Invisibility and disconnectedness between manuscripts constrains our ability to build new re-

search corpora® GiBBs: Community Transcription (wie Anm. 22), §1.

25 Vgl. SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 229.

26 Peter SHILLINGSBURG: Scholarly Editing in the Computer Age. (3. Auflage), Ann Arbor 1996,
S. 165.

27 Vgl. Stuart JENKS: KISS [Keep It Simple, Stupid]: Elektronische Quelleneditionen mit einfachs-

ten Mitteln, in: Quellen und Quelleneditionen im neuen Medienzeitalter 2002, hrsg. v. Manfred

THALLER, S. 27-37, 31f.

Vgl. Edward VANHOUTTE: Where is the editor? Resistance in the creation of an electronic critical

edition, in: Human IT. Tidskrift for studier av IT ur ett humanvetenskapligt perspektiv 1998,

URL: http://etjanst.hb.se/bhs/ith/1-99/ev.htm.

24

28
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,Digitale Editionen kénnen ihre Vorteile aber dann am besten ausspielen, wenn sie
sowohl in ihrer Tiefe, als auch in ihrer Breite 'umfassend’ sind #2° Dies fithrt allerdings
zu der Problematik, dass Editionen, die nicht die 'nétige’ Breite und Tiefe besitzen,
der Status der Digitalen Edition streitig gemacht wird: , Eine Grenze lasst sich eher
durch den Grad der Erschliefung und den Informationsreichtum der recodierenden
Wiedergabe bestimmen. Erst ab einer gewissen historischen und/oder philologischen
Durchdringung des Stoffes und erst beim Vorliegen einer vollstdndigen Textwieder-
gabe wird man von einer Edition sprechen, davor eher von einem Archiv“3? Hier
befindet sich die Digitale Edition zur Zeit in dem Dilemma, allen Anspriichen, die
im digitalen Medium prinzipiell erfiillbar sind, auch gerecht werden zu miissen, um
als vollwertige Digitale Edition gelten zu kénnen. Es scheint allerdings sinnvoller zu
sein, sich von solchen Maximalvorstellungen nicht allzu sehr leiten zu lassen und auch
Gegenpositionen zu vertreten oder besser sich gleich auf Minimalstandards zu einigen.

Bei all den unterschiedlichen Ansétzen ist eine uniibersehbare Tendenz zu beobach-
ten, die im Gegensatz zur klassischen Editionspraxis eine dokumentnahe, unkritische,
objektive3! Basistranskription der Quelle befiirwortet, um den Blick auf das Origi-
nal nicht durch einen nach welchen Gesichtspunkten auch immer konstituierten Text
zu verstellen. Anstelle der kritischen Edition soll nach Gibbs die nicht-kritische ’do-
cumentary’ Edition treten, also das Sichtbarmachen des Manuskripttextes anstatt
einer Konstituierung des Textes.?? Lou Burnhard3? und Allen Renear?* fordern gar
eine eigene ‘Theorie der unkritischen Edition’ mit einer quellennahen Basistranskrip-
tion. Ahnliche Uberlegungen stellt Fanta an. Er schligt eine Begriffserweiterung vor,
die eine Unterscheidung zwischen einem ,priméren edierten Text (unmittelbare Re-

29 SanLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 111.

30 Ebd., S. 154.

31 Auch hierzu werden rege Debatten gefiihrt, inwieweit es sich bei dokumentnaher Kodierung
und Transkriptionen von Uberlieferungen iiberhaupt um unkritische oder gar objektive Vorgan-
ge handeln kann. Vgl. hierzu die Uberlegungen von Kline iiber die nicht-kritische aber nicht
unkritische Edition Mary-Jo KLINE: A Guide to Documentary Editing, Baltimore 1987, S. 24,
Pichler zur Abhéngigkeit jeder Transkription vom Auswertungsinteresse Alois PICHLER: Tran-
scriptions, Texts and Interpretation, in: Culture and Value. Beitrage des 18. Internationalen
Wittgenstein Symposiums 1995, hrsg. v. Kjell S. JOHANNESSEN/Tore NORDENSTAM, S. 690-695,
URL: wab.uib.no/ /alois/pichler- kirchb95a.pdf oder auch Daniel GREENSTEIN/Lou BURNARD:
Speaking with One Voice — Encoding Standards and the Prospects for an Integrated Approach
to Computing in History, in: Computers and the Humanities 29.2 (1995), S. 137-148, hier S. 139
und SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 198. In diesem Zusammenhang soll mit
unkritisch und objektiv die Gegenposition zu jeglicher kritischen Konstituierung eines fiktiven
Textes gemeint sein. Vgl. dazu Edward VANHOUTTE: Putting Time back in Manuscripts: Textu-
al Study and Text Encoding with Examples from Modern Manuscripts, in: ALLC/ACH 2002
Abstracts 2002, S. 126-127, URL: http://ctb.kantl.be/vanhoutte/pub/2002/allc02abstr.htm und
DERS.: Prose (wie Anm. 19).

I am suggesting a shift in values from privileging the critical edition to prioritizing the creation
of visible manuscript text.“ GiBBs: Community Transcription (wie Anm. 22), §8.

Lou BURNARD: From two cultures to digital culture: the rise of the digital demotic, in: Informatica
Umanistica. Dalla ricerca all’insegnamento 2003, hrsg. v. Domenico FIORMONTE, URL: http://
users.ox.ac.uk/~lou/wip/twocults.html.

Allen RENEAR: Literal Transcription — Can the text ontologist help?, in: New Media and the
Humanities: Research and Applications 2001, hrsg. v. Domenico FIORMONTE/Jonathan USHER,
S. 23-30.

32
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prasentation der Quelle)“35

Emendation, Normalisierung, Lektiire-Vermittlung
kumentnahen Basistranskription vertritt auch ausdriicklich Robinson.

Neben den allgemeineren, eher theoretischen Definitionsversuchen fiithrten unter-
schiedliche Entwicklungen z.B. im Bereich der Markup-Theorien zu sehr exakten
Vorstellungen davon, auf welchen technologischen Grundlagen eine Digitale Edition
aufgebaut sein sollte. Vor allem die Entwicklung deskriptiver Markup-Sprachen (be-
sonders SGML, XML oder auch die TEI ) fithrte zu der (spater noch kritisch zu dis-
kutierenden) Aussage, dass es heutzutage ja Konsens sei, dass eine Edition ein Archiv
der Transkriptionen beinhalten miisse, die nach den Richtlinien moderner Datenstan-
dards, wie die der TEI, ausgezeichnet wurden,3® oder wie Price es ausdriickt: , XML,
has become the de facto standard for serious humanities computing projects“3° Um
zu verstehen, wie es zu diesen eher fragwiirdigen und sich selbst konzeptuell beschran-
kenden Aussagen kommen konnte, sollen im néchsten Kapitel die unterschiedlichen
technologischen Entwicklungen und ihre Auswirkungen auf die heutige Editionspraxis
Digitaler Editionen n&her untersucht werden.

und einem ,sekundéren edierten Text (Rekonstruktion,

)“36 macht. Das Konzept der do-
37

1.2 Entwicklung

Die Entwicklung Digitaler Editionen ist nicht als ein einfacher linearer Prozess der
kontinuierlichen Weiterentwicklung von Methoden und Theorien und deren Uberfiih-
rung in ein neues Medium zu betrachten. Vielmehr wurde sie durch unterschiedliche
Entwicklungen aus verschiedenen Bereichen beeinflusst. Das Spektrum der Einfliisse
ist dabei recht breit. Zu Beginn (und teilweise auch bis heute noch) gepriagt durch Vor-
stellungen, die sich weiterhin stark den Fragestellungen und Prinzipien der klassischen
Druckkultur verpflichtet sahen, wurde der Einsatz des Computers vor allem in den
Bereichen gefordert, wo er als Hilfsmittel angesehen wurde, an das eigentliche Ziel, die
gedruckte Edition, ressourcensparender zu gelangen. Hier ging es vor allem darum,
arbeitsintensive sequenzielle Prozesse wie etwa das Kollationieren unterschiedlicher
Textzeugen algorithmisch zu formalisieren und maschinell zu verarbeiten und mit
Hilfe von Textverarbeitungsprogrammen und typographischen Satzprogrammen den
eigentlichen Druck vorzubereiten.*® Mit dem Aufkommen giinstiger Speichermedien
wie der CD-Rom erschienen erste Editionen dann auch direkt in digitaler Form. Die

35 FANTA: Immortalitdt (wie Anm. 10), §30.

36 Ebd., §30.

37 Peter ROBINSON: The Canterbury Tales and other Medieval Texts, in: Electronic Textual Editing
2006, hrsg.v. Lou BURNARD/Katherine O’BRIEN O’KEEFFE/John UNSWORTH, S. 74-91, URL:
http://www.tei-c.org/About/Archive_new/ETE/Preview/robinson.xml.

38 Vgl. J. Graham W. Osborn D.P. O’DoNNELL C. Karkov/R. Rosselli Del TURCO: The Visionary
Cross: An Experiment in the Multimedia Edition. (Conference Paper), in: Proceedings of Digital
Humanities 2007. Zitiert nach SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 183.

39 Kenneth M. PRICE: Electronic Scholarly Editions. (Teil IV Methodologies: The Text Encoding
Initiative and the Study of Literature), hrsg. v. Susan SCHREIBMAN/Ray SIEMENS, Oxford 2008,
URL: http://www.digitalhumanities.org/companionDLS/, §24.

40 Vgl. hierzu z.B. frithe Leitfiden, wie die EDV-Fibel fiir Editoren. Wilhelm O1T/Hans Walter
GABLER/Paul SAPPLER: EDV-Fibel fiir Editoren, Tiibingen 1982.
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Entwicklung stabiler, weitrdumiger Zeichensétze, deskriptiver Markup-Sprachen und
die Etablierung des WWW als Publikationsmedium sorgten dann seit Mitte der 90er
Jahre fiir eine immer schnellere Verbreitung und Standardisierung. Bei den Markup-
Systemen spielten vor allem hierarchische baumartige Datenstrukturen eine tragende
Rolle. Hier iibten SGML, XML und die Richtlinien der TEI einen groflen Einfluss
auf die Entwicklung standardisierter Auszeichnungsformate aus. Den Vorteil in der
Verwendung dieser Markup-Sprachen sah man vor allem darin, implizite Textstruktu-
ren mit Formen expliziter Beschreibung auszeichnen zu kénnen, um eine maschinelle
Verarbeitung der Daten zu erméglichen. Durch die Entwicklung spezialisierter Soft-
waresysteme versuchte man, den Editor den gesamten Produktionsprozess hindurch
zu begleiten, von der Aufnahme der Daten iiber verschiedene Verfahren der Text-
analyse bis hin zur fertigen (Online-)Publikation. Unter dem Schlagwort "user-driven’
riickte auch die Usability auf Seiten der Editionsnutzer verstérkt in den Fokus des
Interesses. Ebenso zu nennen sind hier die Diskussionen um verteilte kollaborative
Arbeitsumgebungen, wie etwa die Entwicklungen im Bereich der sogenannten Vir-
tual Research Environments (VRE). In letzter Zeit vermehrt zu beobachten ist die
Tendenz, den Ort der Publikation auch gleichzeitig als Arbeitsumgebung zu nutzen.
Browserbasierte Losungen und kollaborative Webanwendungen spielen hier eine zu-
nehmend groflere Rolle.

Im folgenden sollen die zuvor skizzierten Themenfelder im Hinblick auf ihren Ein-
fluss auf die Entwicklungen diskutiert werden. Dabei spielen besonders Fragen eine
Rolle, wie nachhaltig diese Entwicklungen den Arbeitsprozess des Editors beeinflusst
haben, ob und wenn ja, wie gro3 das Entwicklungspotential in den jeweiligen Berei-
chen noch ist und auch welche Entwicklungen eher als kritisch und diskussionswiirdig
zu betrachten sind. Da der Autor dieser Arbeit Digitale Editionen nach der Definition
von Patrick Sahle als ,Editionen mit digitalen Inhalten und digitaler Publikations-
form“#! verstanden wissen will, soll nur kurz auf die Frithphase des maschinellen
Einsatzes eingegangen werden, deren Ziel in der Regel noch darin bestand, den Com-
puter nur als Werkzeug zur Erstellung der klassischen Printeditionen einzusetzen.
Von groflerem Interesse sind hier die Entwicklungen, die das Digitale Medium auch
als generische Publikationsmoglichkeit betrachten und vor allem seit der Zeit der
Etablierung des WWW als Publikationsmedium einen grofien Einfluss auf die Editi-
onswissenschaft ausiiben.

1.2.1 Computer als Hilfsmittel

Schon sehr friih in der Geschichte der Computertechnologie erkannten Geisteswissen-
schaftler, wie sie die neue Art der formalisierten, auf mathematischen Prinzipien be-
ruhende Datenverarbeitung fiir ihre Zwecke nutzen konnten. Eingesetzt wurde sie z.B.
dort, wo die rechenintensive Verarbeitung von groffen Datenmengen zu einer merk-
lichen Arbeitserleichterung fithrte, wie etwa beim automatischen Kollationieren von
Textzeugen. Die Begeisterung in diesem Bereich war zu Beginn recht grof3, versprach
man sich doch besonders auf diesem Gebiet grofie Vorteile gegeniiber dem manuellen

41 SanLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 27.
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Textvergleich und man hegte die Hoffnung, nun den gesamten Prozess automatisieren
zu konnen.*? Im Laufe der Zeit stellte sich jedoch heraus, dass dies nicht so ohne
weiteres moglich war. Der automatische Vergleich von Textzeugen war nicht so trivial
wie es anfangs erschien. Was fiir relativ iiberschaubare Abweichungen bei weitgehen-
der Zeilenparallelitdt (wie etwa bei Verstexten) noch recht gut funktionierte, war bei
grofirdumigeren Abweichungen schwieriger zu automatisieren. Eine Vorbereitung der
Textzeugen war in vielen Féllen unerlésslich. Textzeugen, die grofere Liicken auf-
wiesen oder nur fragmentarisch erhalten waren, mussten erst mit den zu Varianten
Textzeugen parallelisiert werden, indem man gemeinsame Ankerpunkte setzte, um
dem Vergleichsalgorithmus die richtigen Textpassagen fiir die Analyse iibergeben zu
koénnen, wenn man so will eine erste Form des deskriptiven Markups. Aber auch in an-
deren Bereichen gewann der Computer immer mehr an Bedeutung und wurde bereits
bei der Planung der Projekte fester Bestandteil der Mittelausstattung.*® Klassische
Anwendungsfelder waren vor allem die Datenaufnahme, die Speicherung in Recher-
chesystemen und die Vorbereitung fiir den eigentlichen Druck. Recherchesysteme wie
Notabene, spezialisierte Typographische Satzsysteme wie Tex CET (Critical Edition
Typesetter)** oder komplexere Arbeitsumgebungen wie Tustep,*® bestimmten immer
haufiger die digitale Arbeitsumgebung des Editors. Unterschiedliche Module, wie etwa
bei Tustep vorhanden, unterstiitzen das Kollationieren, das Kompilieren von Appa-
raten, die Erstellung von Konkordanzlisten oder die Extraktion von Registern und
Indizes aus den zu publizierenden Daten. Spater nahmen Textverarbeitungssysteme
wie etwa der Classical Text Editor*6 (CTE) das wysiwyg-Prinzip auf und erlaubten
dem Editor, sich schon wihrend der Datenaufnahme eine (ungeféhre) Vorstellung da-
von zu machen, wie das publizierte Werk im Druck spédter aussehen wiirde. Allen
solchen Systemen gemein war, dass die Recherche-, Analyse- und Satzwerkzeuge nur
fiir die Bearbeitungsphase bis zur Druckvorlagenerzeugung gedacht waren. Dennoch
konnten diese frithen Werkzeuge auch schon fiir erste methodische Weiterentwicklun-
gen sorgen. Sahle beschreibt dies beispielhaft fiir die Stemmatologie.*” Die Umsetzung
statistischer und empirischer Methoden, die auf einer alghorithmischen Formalisierung
bereits angewendeter analoger Verfahren beruhten, wie beim automatischen Kollatio-
nieren, fiihrte dazu, dass sich die ,Stemmabildung langsam von einem Indizienverfah-
ren zu einem statistischen Verfahren“*® entwickelte und somit die Terminologie der
"Abstammung’ mit Hilfe der aus diesen Methoden gewonnenen Erkenntnisse durch
die Terminologie der ’Verwandtschaft’ bzw. 'Ahnlichkeit’ ergéinzt oder ersetzt wer-
den konnte. Hier fiihrte der Einsatz des Computers in dieser Frithphase also auch

42 Susan M. HOCKEY: Electronic Texts in the Humanities: Principles and Practice, Oxford 2000,
S. 125.

43 FANTA: Immortalitit (wie Anm. 10), §5.

44 Bernt KarascH: Critical Edition Typesetter (CET). Ein Programm zum Satz textkritischer
Editionen auf PCs, in: Beihefte zu Editio, Bd 12: Computergestiitzte Text-Editionen 1999, S. 87—
99.

45 http://www.tustep.uni-tuebingen.de/

46 http://cte.oeaw.ac.at/

47 SaHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), 6fF.

48 Ebd., S. 14.
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schon zu einer ,Schirfung und Uberpriifung“® der eigenen editionswissenschaftli-
chen Methoden. Insgesamt blieb der Einfluss all dieser Systeme auf die technologische
Entwicklung der Digitalen Edition aber relativ gering, auch wenn natiirlich erwahnt
werden muss, dass einige dieser Systeme sich nach wie vor grofler Beliebtheit erfreu-
en und in unterschiedlichen Editionsprojekten eingesetzt werden, wie z.B. CTE oder
Tustep.?°

1.2.2 Datenmodellierung

Parallel zu den Entwicklungen des Computers als Hilfsmittel zur Vorbereitung fiir
den Druck und methodisch von grundlegenderer Natur begannen schon friih®! erste
Debatten tber geeignete Datenmodelle fiir geisteswissenschaftliche textbasierte In-
formationen gefithrt zu werden. Zu Beginn wurden die Diskussionen besonders auf
der Ebene der Datenbankmodellierung gefiihrt. Dabei spielten vor allem zwei kon-
kurrierende Datenbankmodelle eine wichtige Rolle. Zum einen das sich seit den 80er
Jahren mehr und mehr durchsetzende relationale Modell und als Alternativansatz
dazu das hierarchische.?? Die Vorteile des relationalen Modells lagen insbesondere in
der sehr schnellen Verarbeitung grofier eher flach strukturierter Datenmengen, die
sich leicht durch verkniipfte Tabellenstrukturen beschreiben lieflen, also hervorragend
geeignet waren fiir die Verwaltung etwa von Metadaten oder Bilddatenbanken. Die
Beschréinkungen des relationalen Modells traten allerdings dann deutlich zutage, als
der Wunsch grofler wurde, nicht mehr nur flach strukturierte Daten zu verwalten,
sondern die fiir geisteswissenschaftliche Texte charakteristischen Tiefenstrukturen zu
verarbeiten. Gerade im Bereich der dokumentnahen Quellenerschliefung waren rela-
tionale Datenstrukturen ungeeignet, die fiir die genaue Texttranskription bend&tigte
Erschliefungstiefe zu modellieren. Das relationale Modell hatte seine Vorteile bei der
Verwaltung vordefinierter flacher Texteinheiten, die sich auf stark homogene Daten-
strukturen anwenden lielen. Diese Daten unterlagen in den meisten Féllen keiner
verbindlichen Vorgabe beziiglich der Aufeinanderfolge von Texteinheiten. So ergibt
sich der Sinn aus einer Metadaten-Tabelle etwa auch dann noch, wenn die einzelnen

49 Ebd., S. 14.

50 Bei Tustep liegt dies im wesentlichen daran, dass es inzwischen auf die Entwicklungen im Be-
reich XML-basierter Markup-Sprachen und Auszeichnungsstandards mit zunehmender Offenheit
reagiert.

Spitestens seit den 70er Jahren besonders durch die theoretischen Uberlegungen von Dino Buz-
zetti und von den praktischen Ansédtzen von Manfred Thaller beeinflusst.

Zur Diskussion des Einsatzes von Datenbanken in den Geisteswissenschaftlichen und speziell im
Bereich der Editionswissenschaften siehe: Manfred THALLER: Data Bases v. Critical Editions, in:
Historical Social Research (13.3) 1988, S. 129-139, DERs.: Datenbasen als Editionsformen?, in:
Historische Edition und Computer. Moglichkeiten und Probleme interdisziplindrer Textverarbei-
tung und Textbearbeitung 1989, hrsg.v. Anton ScHwOB/Karin KRANICH-HOFBAUER/Diethard
SUNTINGER, S. 215-241, Dino BUzZETTI/Andrea TABARRONI: Informatica e critica del testo: il
caso di una tradizione 'fluida’, in: Schede umanistiche, N.S., 12 1991, S. 185-193, Dino BUuzzETTI:
Digital Editions: Variant Readings and Interpretations, in: ALLC-ACH 96 Conference Abstracts
1996, S. 254-256, URL: http://gandalf.aksis.uib.no/allc-ach96 /Panels/ Thaller /buzzetti.html,
Dino BuzzETTI/Andrea TABARRONI: Database Edition of Non-collatable Textual Traditions. In:
The Electric Scriptorium: Electronic Approaches to the Imaging, Transcription, Editing, and
Analysis of Medieval Manuscript Texts 1995.

52
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Metadaten-Felder in anderer Reihenfolge angeordnet werden. Die semantische Be-
schreibung des Inhaltes einer Dateneinheit wird dabei meist durch den zugehérigen
Feldnamen bestimmt. Bei dokumentzentrierten (semistrukturierten und unstruktu-
rierten) Daten ist diese Reihenfolge aber gerade nicht beliebig vertauschbar. Um die
in historischen Uberlieferungen impliziten Informationen explizit formalisieren und
speichern zu konnen, hétte der Dokumenttext anhand der einzelnen Informationsein-
heiten in seine Einzelteile zerlegt und jeweils in einer Kombination von beschreibender
und zu beschreibender Informationseinheit verwaltet werden miissen (z.B. Feldname
plus Feldinhalt). Zusétzlich hétte fiir eine strikte Reihenfolge dieser Informationstupel
gesorgt werden miissen, um die richtige Rekonstruktion des Uberlieferungstextes ge-
wahrleisten zu kénnen. Ein weiteres Problem bei der Verwendung relationaler Modelle
bestand darin, dass das Modell vor der eigentlichen Eingabe der Daten schon definiert
werden musste bzw. sich nur unter grofem Aufwand wéhrend der Datenaufnahme
modifizieren lie. Es konnte also nicht flexibel genug auf strukturelle Verdnderun-
gen reagieren. Dies ist aber gerade bei der Informationsmodellierung von historischen
Uberlieferungen unerlésslich, da hiufig erst in einem spéteren Arbeitsprozess zusétz-
liche Informationen der Textstruktur zutage treten, die Verdnderungen des Modells
bewirken. Andert man das Datenmodell einer Tabelle, betrifft dies immer alle Da-
tensédtze dieser Tabelle. Da aber in der Regel keine zwei historischen Dokumente eine
exakt identische Struktur besitzen, miisste fiir jedes Dokument ein eigenes Datenmo-
dell entwickelt werden. Dies ist im Prinzip moglich, fithrt aber dazu, dass das System
z.B. seine Vorteile in Bezug auf die Verarbeitung grofier homogener Datenmengen
verliert. Ein ebenso grofies Problem bestand darin, die unterschiedlichen Informa-
tionsschichten, die hierarchisch tief verschachtelt vorliegen konnten, angemessen zu
beschreiben. Einmal definierte Datenfelder des relationalen Modells sind atomar in
dem Sinne, dass sie keine weiteren Felder anderen oder des gleichen Typs beinhal-
ten konnen. Kurzum, das Modell war nicht in der Lage, den komplexen, meist tief
und heterogen strukturierten Informationsgehalt geisteswissenschaftlicher Textinfor-
mationen addquat modellieren zu kénnen. Einer der ersten, der die Notwendigkeit
fiir ein auf anderen Prinzipien beruhendes Datenmodell erkannte, war Manfred Thal-
ler. Auf Grundlage eines hierarchischen Datenmodells entwickelte er in den 1970er
Jahren das Datenbankmanagementsystem Kleio. Das System war in der Lage belie-
bige Textstrings mit beliebigen hierarchischen Dimensionen von Informationen oder
Verarbeitungsanweisungen zu belegen. Das neue an diesem System war die Herange-
hensweise, nicht nur die Daten in diesem System zu speichern, sondern dariiber hinaus
auch das Expertenwissen iiber diese Daten und die Regeln zu ihrer Auswertung.?® Ein
grofler Nachteil der Datenmodellierung innerhalb von Datenbanksystemen allgemein
war die enge Verkniipfung der Modelle mit dem jeweiligen Softwaresystem. Sie be-
standen zumeist aus proprietdren Formaten, die plattformabhéngig fiir jedes System
eigens implementiert werden mussten. Daraus entstand der Wunsch nach einem platt-
formunabhéngigen offenen Modell, das alle Anforderungen in Bezug auf Flexibilitdt

53 Manfred THALLER: Texts, Databases, Kleio: A Note on the Architecture of Computer Systems
for the Humanities, in: Augmenting Comprehension: Digital Tools and the History of Ideas 2004,
hrsg.v. D. BuzzETT1/G PANCALDI/Short H., S. 49-76.
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und Modellierung komplexer hierarchischer Informationsstrukturen erfiilllen konnte.
Ein Losungsversuch bestand schlieflich darin, das Modell von der konkreten Anwen-
dung zu abstrahieren und in Form von deskriptivem Markup direkt in den Text zu
integrieren.

Ausgehend von den ersten Vorstufen von textinternem Markup, das schon in Syste-
men wie Tustep als prozedurales Markup in Form von Steuerzeichen fiir Verarbeitungs-
oder Formatierungsbefehle eingesetzt wurde,?® entwickelte sich mit SGML die Aus-
zeichnungssprache, die wohl bis heute den grofiten Einfluss auf alle weiteren Ent-
wicklungen im Bereich der deskriptiven, generischen Markup-Sprachen ausiibte. Alle
wesentlichen Konzepte heutiger Auszeichnungssprachen basieren auf ihren Grundla-
gen: die Deklaration von deskriptiven Elementen und ihren zugehorigen Attributen,
die typische Notation von Elementbeginn und Elementende mit 6ffnenden und schlie-
Benden Klammern, um den Teil des Textes zu markieren, der beschrieben werden
soll und ihn gleichzeitig leicht von den beschreibenden Elementen trennen zu kon-
nen, und die baumartige hierarchische Verschachtelungsmadglichkeit von Elementen
ineinander. Dadurch, dass die Modellierung impliziter Informationen durch explizite
Beschreibung in Form von Elementen und Attributen jetzt auf der selben Ebene der
Ascii-Kodierung stattfand, waren sowohl Daten als auch Datenmodell zwischen unter-
schiedlichen Systemen plattformunabhéngig austauschbar. Die Verschachtelungsmog-
lichkeiten erlaubten es im Prinzip, beliebig viele Informationsschichten zu kodieren.
Durch die Diskussionen um Hypertextstrukturen befeuert und durch die Etablierung
des WWW als zentralem Publikationsmedium stark beeinflusst, entwickelte sich aus
SGML die Seitenbeschreibungssprache HTML, die im Gegensatz zu SGML aus einem
iiberschaubareren definierten Set an Elementen und Attributen bestand und somit von
unterschiedlichen Browserherstellern leichter implementiert werden konnte. Durch die
kontinuierlich sinkenden Preise im Bereich der Personal-Computer, das Client-Server-
Konzept WWW-basierter Anwendungen und die Moglichkeit, den schon seit langem
kritisierten linearen Textfluss mit Hilfe von Hyperlink-Konzepten zu durchbrechen,
erschien das WWW als das Medium mit dem grofiten Potential, die lange schon ge-
stellten Forderungen an eine leichte Zugénglichkeit und eine normierte Datenmodel-
lierung einzulosen. In Folge dieser Entwicklungen entschlossen sich nun auch immer
mehr Editionsprojekte, ihre Daten direkt fiir die Prasentation in HTML zu kodieren
oder zumindest in HTML ein alternatives Ziel zur klassischen Druckedition zu begrei-
fen und ihre Projekt auch iiber WWW-basierte Publikationskaniéle zu veroffentlichen.

Allerdings traten auch hier relativ schnell die Nachteile zutage, die mit der Kodie-
rung in HTML verbunden waren. Das eng begrenzte Set an Auszeichnungselementen
erfillte nicht die Anforderungen an eine flexibel erweiterbare und ausdrucksmaéchti-
ge Beschreibungssprache und fiihrte zudem zu einer ungewollten Vermischung von
Informationen der Inhalts- und Ausdrucksebene. Es war vor allem orientiert an lay-
outbeschreibenden Konzepten wie der Einteilung in Kapitel und Uberschriften oder
der Formatierung von Textelementen mit Schrifttypen, -groflen oder dem Setzen von
kursivem oder unterstrichenem Text mittels eigens dafiir definierter Elemente. Ein

54 Patrick SAHLE: Digitale Editionsformen. Zum Umgang mit der Uberlieferung unter den Bedin-
gungen des Medienwandels, Bd. 3 Textbegriffe und Recodierung, Norderstedt 2013, 133ff.
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erster Losungsansatz, um die Layoutinformationen vom Markup zu trennen, bestand
darin, durch die Verwendung von Stylesheet-Sprachen wie css, diese Informationen
separat zu verwalten und mit Klassifizierungen etwa effizient auf definierte Gruppen
von Elementen anwenden zu kénnen. Dies verlagerte zwar die typographischen Aus-
drucksmittel in einen separaten Bereich, 16ste aber dennoch nicht das Problem, die
Inhaltsebene semantisch beschreiben zu kénnen.

Um die Nachteile des komplexen SGML einerseits und die Beschriankungen von
HTML in Bezug auf Ausdrucksmiéchtigkeit und mangelnde Flexibilitdt andererseits
zu beheben, entwickelte sich schliefllich Ende der 90er Jahre die eXtensible Mark-
up Language (XML) mit der Méglichkeit iber DTDs oder spéter auch alternati-
ve Schemakonzepte, eigene anwendungsspezifische Beschreibungssprachen definieren
zu konnen.®® Einer der wesentlichen Vorteile von XML bestand darin, Datenebene
und Préisentationsebene voneinander trennen zu kénnen. So lassen sich formatunab-
héngige Datenmodelle entwickeln, die die Informationen nicht schon im Hinblick auf
ein spezifisches Darstellungsmedium kodieren, sondern davon unabhéngig ihre abs-
trahierte logische Struktur modellieren. Die Trennung von Inhalt und Form erlaubt
eine von der Priisentationsform unabhiingige Datenhaltung.’® Zahlreiche Entwick-
lungen im Bereich der XML-Technologien bieten dariiber hinaus eine breite Palette
an Verarbeitungs- und Analysewerkzeugen. XML fungiert somit als medienneutrales
(oder auch transmediales®”), plattform- und anwendungsunabhiingiges Datenmodell.
Implizite Informationen lassen sich explizit auf der selben technologischen Grundlage
(Ascii) beschreiben. Sie sind somit zugleich maschinen- als auch menschenlesbar. Eine
,Befundcodierung auf einer dokumentnahen Ebene“®® wird ebenso unterstiitzt wie die
Kodierung logischer und funktionaler Eigenschaften. Neben der dokumentzentrierten
Kodierung lassen sich ebenso datenzentrierte Kodierungen etwa auf Metainformati-
onsebene realisieren. XML ist software- und plattformunabhédngig und ldsst sich als
ideales Austauschformat zwischen unterschiedlichen Systemen und Applikationen ver-
wenden. Aufgrund der baumartigen, hierarchischen Objektstruktur unterstiitzt es die
inhaltliche Tiefenerschlieung von Textdokumenten und ist durch seine Erweiterbar-
keit flexibel modifizierbar. Ausgehend von diesen Entwicklungen und auch schon seit
SGML parallel dazu hat sich in den vergangenen Jahren die Verwendung der Text
Encoding Initiative (TEI)% sowohl als Richtlinieninstrument als auch als Kodierungs-

55 Stellvertretend fiir die vielen positiven Einschitzungen, dieses Konzept der erweiterbaren ge-

nerischen Markup-Sprachen gewinnbringend bei der digitalen TexterschlieBung einzusetzen vgl.

Sahle: ,,Mit generischem Markup kénnen Beschreibungssprachen entwickelt werden, die eine

an Strukturen, visuellen (kodikologischen, bibliographischen, paldographischen, typografischen)

Befunden und inhaltlichen Deutungen orientierte Verzeichnung erlauben, die sehr viel genauer

und ausdrucksméchtiger ist, als dies in anderen Technologien und Arbeitsweisen moglich wére*

SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 75.

»Erst die Auszeichnungssprachen erlauben die Entwicklung informationsreicher digitaler Editio-

nen, deren Datenschicht von ihrer Publikationsschicht vollkommen getrennt ist.“ ebd., S. 162.

57 Ebd., S. 164.

58 Ebd., S. 75.

59 Vgl. C.M. SPERBERG-MCQEEN/Lou BURNARD/Syd Bauman: TEI P5: Guidelines for Electronic
Text Encoding and Interchange, Charlottesville 2013, URL: http://www.tei-c.org/Vault/P5/2.
0.1/doc/tei-p5-doc/en/Guidelines.pdf.

56
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standard etabliert.%C Die ersten Versionen (P1-P3) wurden in SGML implementiert,
seit der Version P4 (2002) basieren sie auf XML. Die TEI ist eine anwendungsspezifi-
sche Beschreibungssprache, die konkrete Textmodelle zur Kodierung formaler, struk-
tureller und inhaltlicher Merkmale unterschiedlicher Textgattungen zur Verfiigung
stellt. Sie erhebt dabei den Anspruch, disziplineniibergreifend und umfassend zu sein:
wsupport the encoding of all kinds of features of all kinds of texts studied by rese-
archers“%! Historisch bedingt unterstiitzt sie dabei vor allem linguistische und lite-
raturwissenschaftliche Anwendungsszenarien, hat sich dariiber hinaus aber auch in
anderen Fachdisziplinen durchsetzen kénnen. Es existiert heute eine groflie Zahl an
Initiativen, die innerhalb der TEI spezielle Untergruppen bilden oder auch parallele
Projekte entwickeln, die bestrebt sind, Bestandteil der TEI zu werden, wie etwa die
CEI (Charters Encoding Initiative),52 die sich mit der Beschreibung mittelalterlicher
Urkunden befasst, EpiDoc%® im Bereich der Epigraphik und Papyrologie oder auch die
Music Encoding Initiative (MEI)®4. In den meisten digitalen Editionsprojekten wird
heutzutage XML zur Informationskodierung verwendet, sei es in Form eines Formats,
wie eines der gerade erwdhnten oder in Form von spezifischen Eigenentwicklungen,
die exakt auf die Anforderungen des jeweiligen Projekts zugeschnitten sind.

Die soeben in kurzer Form beschriebenen Entwicklungen im Bereich der Datenmo-
dellierung hin zu hierarchischen, Markup-basierten Datenmodellen werden bis heute
auch durchaus kritisch diskutiert. Im folgenden sollen die Vor- und Nachteile dieser
Entwicklungen néher beleuchtet und im Hinblick auf ihre Brauchbarkeit fiir die in
dieser Arbeit angestrebten Modellierungsmoglichkeiten textgenetischer Prozesse be-
trachtet werden. Zuerst einmal ist zu fragen, ob es sich bei der Trennung von Inhalt
und Form auch wirklich um eine solche handelt und wenn ja, ob diese auch in je-
dem Fall so erwiinscht ist.> Wenn von den Vorteilen der Trennung zwischen Inhalt
und Form in deskriptiven Markup-Sprachen die Rede ist, so kann sich dies auf un-
terschiedliche Ebenen beziehen.®® Zum einen kann damit die problematische Vermi-

60 Obwohl die TEI immer wieder als Standard bezeichnet wird (,,provide a standard format for data
interchange*[http://www.tei-c.org/release/doc/tei-pb-doc/en/html/AB.html]), ist diese Sicht-
weise nicht unumstritten und soll spater noch naher diskutiert werden.
http://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/AB.html#ABTEI2
http://www.cei.lmu.de/

http://epidoc.sourceforge.net /resources.shtml

http://music-encoding.org/activities/events

Sahle gibt zu bedenken, dass der ,Inhalt“ nicht vollkommen unabhéngig von der Form existieren
kann: ,Der Inhalt ist zunéchst offensichtlich abhangig von der Form der iiberlieferten Dokumente,
die recodierend aufgenommen und interpretiert wird. Er ist dann grundsitzlich unabhangig
von der Form der Présentation in einer publizierten Edition. Streng genommen kann er aber
nicht vollstdndig unabhéngig sein von der schliellichen Form der Veréffentlichung. Der digital
codierte Inhalt ist zwar nicht materiell, sondern logisch definiert, trotzdem ist diese Logik nicht
unabhéngig von jenen medialen Horizonten, die implizit immer mit gedacht werden und denen
wir uns nicht entziehen kénnen SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 163.

Dies zumindest, wenn man als Form nicht nur formatierungstechnische Aspekte betrachtet, die
ein spezifisches Layout des Textes beschreiben, sondern alle Aussagen, die iiber diesen Text
gemacht werden konnen, aber selbst nicht Bestandteil des Textes sind, seien sie struktureller,
logischer, funktionaler oder semantischer Natur. Wobei es auch schon bei Layoutinformationen,
wie dem Einriicken eines Zitates oder Hervorheben bestimmter Textstellen durch Kursivsetzung
oder Unterstreichung zu unterschiedlichen Ansichten dariiber kommen kann, ob nicht gerade
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schung gemeint sein, wie sie frither haufig in HTML-kodierten Texten zu finden war,
wenn Uberschriften durch Elemente ausgezeichnet wurden, die in der Ausgabe von
HTML-Browsern mit einer festen Darstellungsform verbunden waren, wie bei <hl>,
<h2> etc. (hier in der Ausgabe meist durch fixe Textgrofle und Zeilenumbruch reali-
siert). Dieses Problem l&sst sich mit Hilfe des deskriptiven Markups leicht 16sen, indem
z.B. ein ausgabeneutrales Element (<head>) definiert wird und durch entsprechende
Transformationen und Stylesheets zu einem spéteren Zeitpunkt dann die Formatie-
rungseigenschaften fiir jede beliebige Ausgabeform separat produziert werden.

Es gibt aber noch weitere Ebenen, die vom jeweiligen Textverstdndnis oder besser
dem zugrundeliegenden Textbegriff abhingen. Die Trennung etwa nach dem Prin-
zip ’alles, was nicht Markup ist, ist Text (Inhalt)’ ist nicht unproblematisch. Die
Kodierung von alternativen Lesarten ist mit diesem Prinzip nicht zufriedenstellend
l6sbar, zumindest dann nicht, wenn die Wahrscheinlichkeit fiir alle Lesarten iden-
tisch ist. Geht man von dem einfachen Fall von zwei unterschiedlichen Lesarten aus,
so kénnen diese entweder beide im Text kodiert werden <lesartA> ... </lesartA>
<lesartB> ... </lesartB> oder als Attribut im Markup <lesartA value=*“.*/> <les-
artB value=“.*/> oder es konnte eine Lesart bevorzugt und im Text kodiert werden,
wahrend die zweite ins Markup verbannt wird: <lesartA value=*.*> B </lesartA>
(oder umgekehrt). Im ersten Fall wiren beide Lesarten konstitutiv fir den Text, was
aber nicht der Realitdt entspricht, da der Autor nur eine von beiden gemeint haben
kann. Im zweiten wiren beide nicht Bestandteil des Textes, was natiirlich auch nicht
stimmen kann und im dritten ist es nicht entscheidbar, da die vom Editor bevorzugte
Lesart entweder falsch oder richtig sein kann. Wendet man einen dynamischen Text-
begriff an, im Sinne der Textgenese z.B., so ist der Inhalt des Textes davon abhéngig,
zu welchem Zeitpunkt man ihn betrachtet. Eine Hinzufiigung einer Textpassage ist
erst ab dem Zeitpunkt des Einfiigens Bestandteil des Inhaltes, davor war sie es nicht.
Andersherum ist eine Streichung ab diesem Zeitpunkt dann nicht mehr Teil des Textes
(oder doch? auf der rein physischen Ebene schon, auf einer logischen Ebene nicht). Um
eine klare Trennung von Textinhalt und Aussage iiber diesen Inhalt mit der ’alles, was
nicht Markup ist, ist Text’-Methode zu erreichen, miisste bei jeder Modifikation des
Textes in Form einer Streichung dieser Streichungstext in das Markup geschrieben und
aus dem Textinhalt geléscht werden. Auch in der Editionspraxis verlduft die Trennung
von Inhalt und Aussage iiber den Text meist nicht so stringent. Es ist z.B. géngige
Praxis, Metadaten innerhalb des selben Markup-Dokumentes zu kodieren, das auch
den Uberlieferungstext beinhaltet, und zwar mit den selben strukturellen Mitteln, als
Inhalte von Markup-Elementen. Die eigentliche Trennung wird dann meist durch un-
terschiedliche Separierungsstrukturen erreicht, die die Metadaten in <header> und
den Dokumentkorper in <body> kapseln, so wie es von der TEI empfohlen wird.

Ein anderer Kritikpunkt betrifft die hohe Komplexitit in Bezug auf die zu ko-
dierenden Informationsebenen und den damit verbundenen hohen Arbeitsaufwand.”

diese Textmerkmale konstitutiv fiir die Identitét des Textes sind. Aus einer stark dokumentnahen
Sicht wiirde man wohl dazu tendieren. Vgl. hierzu die unterschiedlichen Textbegriffe bei Sahle
SAHLE: Digitale Editionsformen 3 (wie Anm. 54), 244ff.

67  Auf der anderen Seite bedeutet diese ’Einfachheit’ nicht unbedingt eine Vereinfachung der
editorischen Arbeiten. Mit dem Ubergang zu insbesondere SGML, dann auch noch zu XML
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Schon Renear spricht von der ,,complexity that taxes the limitations of markup“5®

Zum selben Schluss gelangen auch Schmidt, Brocca und Fiormonte: It is now gene-
rally recognised that written texts can contain complexities and subtleties of struc-
ture that defeat the power of markup alone to represent them.®® Die Komplexitit
ergibt sich aus den unterschiedlichsten Auszeichnungsebenen, die alle auf eine Uber-
lieferung in Form von dokumentnahem, topographischem, strukturellem, logischem,
analytischem oder funktionalem Markup angewendet werden konnen. Besonders in
genetischen Editionen kann dies zu hochkomplexen Uberschneidungen unterschied-
licher Ebenen fiihren: eine Ebene konnte z.B. die Binnenvarianz von Einfiigungs-,
Streichungs oder Umstellungsoperationen beschreiben, eine zweite kodiert dazu die
in externen Textzeugen vorhandenen Varianten, eine dritte enthélt topographische
Informationen, um diplomatische Darstellungen zu erméglichen und eine vierte ver-
zeichnet kritische Textanmerkungen. In offenen kollaborativen Arbeitsumgebungen
entsteht ein zusétzliches Problem. Die Auszeichnung des Textes stellt hier nur eine
mogliche Interpretation eines Bearbeiters dar. Eine andere Interpretation erfordert
wiederum das Einfiigen einer neuen Interpretationsschicht. Einer der Vorteile Digita-
ler Editionen besteht ja gerade in der Moglichkeit, eine Edition als fortlaufenden Pro-
zess zu betrachten und die transkribierten Uberlieferungen immer wieder mit neuen
Informationsebenen anzureichern, so wie es das Pyramidenmodell von Jenks vorsieht,
und dies nicht nur fiir eine wissenschaftliche Disziplin, sondern am besten fiir alle,
die ihre ganz eigenen fachspezifischen Fragestellungen an den Text haben. Linguisti-
sche Analysen etwa bediirfen ganz anderer Markup-Ebenen als historische. In Form
von inline-Markup zumindest, st68t man hier schnell an Grenzen. Zum einen an ganz
praktische Grenzen, die die oft zitierte Lesbarkeit und Bearbeitbarkeit betreffen,”®
zum anderen an technische Grenzen, die mit dem Datenmodell zusammenhédngen auf
dem SGML und XML basieren. Das Modell von SGML oder XML besteht aus ei-
ner Baumstruktur, die zwar ineinander verschachtelte Hierarchien erlaubt, aber nur
solche, die sich nicht {iberlappen. Da sich aber unterschiedliche Informationsebenen
sehr haufig tiberlappend iiberschneiden, miissen unterschiedliche Hilfskonstruktionen

war vielmehr eine Zunahme an Komplexitdt und Arbeitsaufwand verbunden DERS.: Digitale

Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 73.
68 Allen RENEAR: Out of Praxis: Three (Meta) Theories of Textuality, in: Electronic Text 1997,

hrsg. v. K. SUTHERLAND, S. 107-126, hier S. 121.
69 Desmond ScHMIDT/Nicoletta BRocca/Domenico FIORMONTE: A Multi-version Wiki, in: Digital
Humanities 08 2008, S. 187188, URL: www.ekl.oulu.fi/dh2008 /Digital%20Humanities %202008%
20B0o0ok%200f%20Abstracts.pdf, hier S. 187.
Die vielzitierte Lesbarkeit ist einem solchen Szenario eher theoretischer Natur. Da sich sowohl
Markup, als auch Text im selben Ascii-Zeichenraum befinden spricht man héaufig davon, dass sie
menschenlesbar sind und man lediglich einen einfachen Ascii-Editor dazu bendétige. Dies trifft
aber nur auf relativ schwach ausgezeichnete Texte zu. Komplexe Auszeichnungsebenen, wie die
hier beschriebenen, verlangen nach spezifischen Softwaresystemen, um dem Benutzer jeweils
nur die Information anzuzeigen, die er fiir seine Aufgabe benédtigt und alle iibrigen Ebenen
vor ihm zu verbergen. Auf der anderen Seite erscheint das Argument an sich fragwiirdig. Der
eigentliche Mehrwert einer Informationskodierenden Technologie kann nicht darin bestehen, dass
sie vom Menschen lesbar ist, sondern, dass sie mit dem geringst moglichen Informationsverlust
erkenntnisrelevante Information in maschinensprachliche Information iibersetzt. Die Schicht die
fiir diese Ubersetzung verantwortlich ist, sollte unabhéngig von ihrer menschlichen Lesbarkeit
bewertet werden.
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dafiir sorgen, dass diese Uberlappungen kodiert werden kénnen und gleichzeitig re-
gelgkonformes Markup erzeugt wird. Es gibt verschiedene Techniken, um dies zu er-
reichen. Innerhalb der deskriptiven Markup-Sprachen verwendet man in der Regel
Fragmentierungs-, Milestone- oder auch stand-off-Markup-Loésungen,”! die alle wie-
der ihre Nachteile mit sich bringen. Fragmentierungen weisen den Nachteil auf, dass
logisch zusammenhéngende Informationseinheiten getrennt werden und durch Refe-
renzsysteme ihre Zusammengehorigkeit extra kodiert werden muss. Die inhaltsleeren
Milestone-Losungen widersprechen der eigentlichen Idee des deskriptiven Markups,
Textinhalte in Elementen zu kapseln und somit einen nichtleeren Inhalt zu beschrei-
ben. Dariiber hinaus laufen sie dem Grundgedanken des hierarchischen Textmodells
zuwider, indem sie nur noch als Ankerpunkte dienen (mit jeweiliger Referenz auf den
start- oder/und end-Milestone). Dies erschwert die Verarbeitung durch verwandte
Technologien wie xPath, xQuery oder XSLT erheblich, da diese Technologien selbst
auf diesem Prinzip aufgebaut sind und sich Abfragen und Adressierungen in der Re-
gel auf Elementinhalte beziehen. Dariiber hinaus lassen sich mit Milestones keine
komplexen Elemente anlegen, somit kann z.B. innerhalb eines Schemas nicht der In-
halt zwischen zwei Milestones definiert werden, was wiederum die Validierung der
Datenstruktur erschwert. Stand-off-Losungen basieren auf der Idee, unterschiedliche
Hierarchien ausserhalb des eigentlichen Dokumentkérpers zu kodieren. Dies kann in-
nerhalb derselben Datei oder in externen Dateien geschehen. Die ausserhalb kodierten
Markup-Strukturen verweisen dann mit Hilfe von Identifikatoren auf einzelne Elemen-
te oder Gruppen von Elementen oder direkt auf die Anfangs- und Endpositionen des
plain-Textes. Bei letzterer Methode besteht der Nachteil darin, dass bei textuellen
Verdinderungen am Zieldokument gleichzeitig immer auch die Char-Positionen des
stand-off-Markups aktualisiert werden miissen. "> Bei den vorgestellten Lésungsan-
siatzen des Fragmentierens und der Verwendung von Milestones besteht ein weite-
rer Nachteil darin, dass eine Informationsebene immer den Vorzug vor den iibrigen
erhilt.” Alle anderen Ebenen, die mit diesen Hilfskonstrukten kodiert werden, ha-
ben dann mit den Einschrinkungen beziiglich ihrer Verarbeitbarkeit zu leben.”™ Aus-
gehend von allgemeinen texttheoretischen Uberlegungen, ob hierarchisches Markup
iiberhaupt das geeignete Werkzeug ist, zugleich Struktur (Ausdruck) und Inhalt von

71 des &fteren auch non-embedded genannt im Gegensatz zu embedded- oder inline-Markup

72 http://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/NH.html fiir eine genaue Beschreibung
der Einschrankungen vor allem von stand-off-Methoden der TEI vgl. Piotr BANSkIl: Why TEI
stand-off annotation doesn’t quite work: and why you might want to use it nevertheless, in:
Balisage Series on Markup Technologies 5 2010, URL: http://www.balisage.net /Proceedings/
vol5/html/Banski01/BalisageVol5- Banski0l.html.

Mit Hilfe der Milestone-Losung kann ein Dokument im Prinzip zwar auch vollstdndig hierarchie-
los kodiert werden, indem alle Ebenen durch Milestones modelliert werden, zu bedenken ist dabei
aber, dass es dann iiberhaupt keine Hierarchien mehr gibt und dies prinzipiell die Verwendung
von hierarchischem Markup in Frage stellt.

Vgl. hierzu ,Mehrfache Sichten und primére Sichten“ SAHLE: Digitale Editionsformen 3 (wie
Anm. 54), S. 361 oder auch Alexander CzMIEL: Addquate Markupsysteme fiir die digitale Be-
handlung altédgyptischer Texte (Magisterarbeit), Universitit zu K6ln 2003, URL: http://old.hki.
uni-koeln.de/studium/MA/, S. 7.
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Texten zu beschreiben, iiben vor allem Buzzetti’® und Greenstein’® Kritik an hier-
archischen Markup-Sprachen.”” Buzzetti betont dabei vor allem den Zusammenhang
zwischen semantischem Inhaltsmodell und syntaktischer Struktur der linearen Text-
darstellung. Er unterteilt textuelle Ebenen in Modelle, die die dufiere Struktur (die
Ausdrucksseite) eines Textes beschreiben und jene, die von diesen unabhéngig, die
inhaltliche Struktur beschreiben. Da Markup selbst linear im Textfluss verankert sei
(linear-hierarchisches Prinzip), gehore es aber selbst zur Textstruktur. In diesem Sinne
verhielte es sich damit nicht anders als andere diakritische Zeichen, wie z.B. Interpunk-
tionszeichen. Markup miisste in seiner linearen Natur in der Lage sein, nicht-lineare
(semantische) Strukturen zu beschreiben. Hier sieht Buzzetti das eigentliche Problem.
Ein von der Ausdrucksseite unabhéngiges Strukturmodell des Inhalts kénne eher mit
Techniken des non-embedded-Markup oder gleich mit geeigneten Datenbankmodellen
beschrieben werden. Dieses abstraktere Modell sei dann losgelost vom eigentlichen
Text und beschreibe nicht wie Markup die formale syntaktische Struktur, sondern die
inhaltlich semantische.”® Auch fiir Greenstein st68t das hierarchische Markup-Modell
(vor allem in seiner OHCO-These als geordnete Hierarchie”™) dort an seine Grenzen,
wo nicht nur allein das linguistische Konzept, sondern das logische zu modellieren ist,
da das Markup in seiner doppelten linearen Natur auch in den geordneten Hierar-
chien linear ist. Es existierten aber durchaus auch Textmodelle, die sich weder durch
linearen Text noch durch geordnete Hierarchien addquat beschreiben lielen, z.B. Text-
modelle als semantische Netzwerke.8? Auch aus technischer Sicht wurde immer wieder
Kritik an einem allzu ausschliefilichen Gebrauch von hierarchischem Markup geiibt.
So sieht Thaller XML-basierte Datenmodelle zwar als durchaus geeignet an, um als
Austauschformat zwischen eigenstédndigen Software-Applikationen zu fungieren, aber
nicht als geeignet, um das interne Datenmodell eines Softwaresystems zu bilden, da in
diesem eng verzahnte Softwaremodule einen Datenaustausch innerhalb von Sekunden-
bruchteilen erforderten. Fiir geisteswissenschaftliche Daten identifiziert er mindestens
3 unterschiedliche Szenarien, die mit Hilfe unterschiedlicher Werkzeuge der Informati-
onstechnologie gelost werden kénnen, von denen nur fiir ein Szenario der Einsatz von
Markup sinnvoll sei: 1. Datenbanktechnologien fiir aussagekriftige Abfragen (um z.B.
Relationen von klar getrennten Texteinheiten in Form von Records zu verarbeiten),
2. Textverarbeitungswerkzeuge, die in der Lage sind, Eigenschaften von strukturier-
ten Texten oder Textfragmenten auszuwerten und abzubilden, die nicht sinnvoll auf
Datenbankebene zu modellieren sind, da sie nicht auf die atomaren Einheiten eines
Datenbankmodells herunter gebrochen werden koénnen (also die Markup-Ebene) und

7 Dino BuzzeTTI: Diacritical ambiguty and markup, in: Augmenting Comprehension: Digital Tools
and the History of Ideas 2004, hrsg.v. D. BuzzeTTl/G PANCALDI/Short H., S. 175-188.

76 Daniel GREENSTEIN: Conceptual Models and Model Solutions: A Summary Report of the TEI’s
Working Group on Historical Studies, in: Modelling Historical Data: Towards a Standard for
Encoding and Exchanging Machine-Readable Texts. (A.11) 1991, S. 195-204.

77 Die Kritik bezieht sich vor allem auf das eingebettete Markup.

78 BuzzeTTI: Diacritical ambiguty (wie Anm. 75), S. 179.

7 Allan RENEAR/Elli MYLONAS/David DURAND: Refining our Notion of What Text Really Is: The
Problem of Overlapping Hierarchies, in: Text Encoding Initiative: Background and Contexts
1993, URL: http://www.stg.brown.edu/resources/stg/monographs/ohco.html.

80 Vgl. GREENSTEIN: Models (wie Anm. 76), S. 202.
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3. die analytische Ebene, wissensbasierte Werkzeuge, die semantische Analysen von
Texten oder Textfragmenten zulassen. Dartiber hinaus kritisiert er, dass heutzutage
die Tendenz dahin geht, alle Textphdnomene, die den drei unterschiedlichen Ebenen
zugeordnet werden konnen, mit ein und demselben Werkzeug zu verarbeiten, ndmlich
XML-basiertem Markup. Er pladiert hier fiir eine klare Trennung und unterschiedli-
che Modellierung und Verarbeitung dieser Ebenen.3! Seiner Meinung nach sollte bei
dem aktuellen "Hype’ um Markup-Sprachen auch nicht aus den Augen verloren wer-
den, dass es nicht nur um Werkzeuge gehen kann, die mit Markup versehenen Text
verarbeiten, sondern auch um solche, die aus der Analyse von Text die gleiche Funk-
tionalitdt gewinnen, die die Auszeichnung von Markup ergibt. Somit kénnte auch der
enorme Aufwand, der betrieben wird, um Texte mit Markup zu versehen, erheblich
verringert werden.

Die TEI stellt in diesem Sinne eine von vielen moglichen Losungen dar, geistes-
wissenschaftliche Texte zu modellieren. Da sie inzwischen aber faktisch zum meist-
verwendeten Auszeichnungsparadigma innerhalb der Geisteswissenschaften geworden
ist, sollen kurz die wesentlichen Vor- und Nachteile skizziert werden. Wie bereits an-
gedeutet, liegt einer der wesentlichen Vorteile bei der Verwendung der TEI darin,
erstmals (zumindest ansatzweise) iiber ein genormtes Set von Auszeichnungselemen-
ten zu verfiigen, mit denen Textphdnomene auf verschiedenen Interessenebenen un-
terschiedlicher Fachdisziplinen modelliert werden kénnen. Insofern stellt sie also eine
Art Standard dar, der es erlaubt, mit dem gleichen Vokabular unterschiedliche Ar-
ten von Texten zu beschreiben, analytischen Prozessen zugénglich zu machen und
auf der Softwareebene fiir eine Austauschbarkeit der Daten mit moglichst geringem
Informationsverlust zu sorgen.®? Nach dem Selbstverstindnis der TEI liegt ihr kein
bestimmter Textbegriff zugrunde. Sie erhebt den Anspruch, losgeldst von solchen alle
denkbaren Modelle zu unterstiitzen. Sie versteht sich dabei zugleich auch als offener
Standard, der es jeder Disziplin erlaubt, die vorgegebenen Richtlinien um eigene zu
erweitern und in den Standard zu integrieren.®3 Zum einen bietet sie die Moglich-
keit, sich in Form von special interest groups zusammenzuschlieen und sich dort mit
speziellen Problemen auseinandersetzen, wie z.B. der Kodierung genetischer Text-

81 TaALLER: Kleio (wie Anm. 53), 69ff.

82 Not having to configure software for multiple formats should, ceteris paribus, minimize the
need for one-off integration and make the development and maintenance of tools and procedures
less error-prone“ Thomas HANSEN: TEI - Keeping It Simple, in: Digital Medievalist 7 2011, URL:
http://www.digitalmedievalist.org/journal /7 /hansen/, §9.

»In other words, TEI provides a format which on the one hand is general and popular, and,
on the other, articulate and flexible“ebd., §8 oder auch Ritter:,Fiir die verschiedenen Text-
gattungen werden angepasste Schemata empfohlen, mit denen die sich aus der Analyse der
Textgrundlage ergebenden Strukturen und Besonderheiten durch geeignete XML-Kodierungen
abgebildet werden kénnen. Diese Vorgehensweise zeichnet sich durch eine grofie Flexibilitat aus,
da auch Sonderfille durch Hinzunahme von empfohlenen Auszeichnungen anderer Textgattun-
gen abgedeckt werden kénnen. Auch die Einschrankung des Markups einschliefllich der Menge
der erlaubten Attribute ist moglich, um eine Vereinheitlichung der verwendeten Tags bei verteil-
ter Arbeitsweise zu erreichen“ Jorg RITTER/Susanne SCHUTZ/Stefan TEITGE: Entwicklung und
Einsatz einer TEI-konformen Arbeitsumgebung fiir die Edition der Dramen von Karl Ferdinand
Gutzkow, in: Jahrbuch fiir Computerphilologie 9 2007, URL: http://computerphilologie.digital-
humanities.de/jg07 /rischuetei.html, §17.

83
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strukturen. Nach einem Evaluierungsprozess werden dann in der Regel die Ergebnisse
in Form von neuen Richtlinien in die Schemadefinitionen der TEl-integriert. Zum
anderen besteht aber auch die Moglichkeit, eigene TEI-fremde Elementsetdefinitio-
nen in den TEI-konformen Code zu integrieren. Trotz oder auch gerade wegen dieses
Konzeptes mangelt es aber auch nicht an Kritik an den Richtlinien. Zum einen wird
der Anspruch, als Grundlage fiir alle moglichen Textbegriffe zu fungieren kontrovers
diskutiert. Durch die enge Bindung an das OHCO-Modell®* unterstiitzt sie eben nur
eine bestimmte Sicht auf den Text, die als geordnete Hierarchie. So bevorzugt sie das
Textverstdndnis ganz bestimmter Fachdisziplinen. Dariiber hinaus ist ihre Sichtweise
sehr auf gedeutete (logische) Strukturen von Textphdnomenen bezogen und vernach-
lassigt dabei die physischen und visuellen Eigenschaften®® und priferiert eindeutig
die Hierarchie einer Informationsebene vor vielen anderen.®¢ Andererseits ist auch
die Bezeichnung Standard nur in einem sehr weitldufigen Sinne zutreffend. Durch
die prinzipielle Offenheit fiir eigene Markup-Strukturen und vor allem durch die Tat-
sache, dass ein und das selbe Textphédnomen mit den unterschiedlichsten Methoden
ausgezeichnet werden kann, stellt sich ernsthaft die Frage, worin dann noch dieser
Standard, im Sinne einer verbindlichen Norm, besteht. So ist die Variantenverzeich-
nung mit Hilfe des apparatus-Elements auf viele unterschiedliche Arten mdoglich, um
nur ein Beispiel zu nennen (mehr zu dieser Problematik sieh Abschnitt 2.6). Aus dieser
Tatsache folgt auch die bis heute mangelhafte Unterstiitzung von spezifischen TEI-
verarbeitenden Softwaretools. Diese miissen im Prinzp alle unterschiedlichen Aus-
zeichnungstechniken auf der Applikationsebene implementieren. Kommen dann noch
zusétzliche externe Markupdefinitionen hinzu, die in die TEI-Strukturen eingebet-
tet sind, muss die Applikation zusétzliche Anweisungen enthalten, die es ihr erlaubt,
auch diese Informationen zu verarbeiten. Ein minimales TEI-konformes Dokument
muss lediglich aus einem TEI-Header und aus einem nicht weiter definiertem Textteil
bestehen. Besteht der Textteil aus komplett TEI-fremdem Code, dann besteht zwar
ein rudimentédrer Rahmen, die TEI-verarbeitende Software 'weif3’ aber nicht, wie sie
den fremden Code behandeln soll. Somit handelt es sich um ein Format, das keine
groflen Vorteile in Bezug auf genormte Verarbeitung, Analyse oder Darstellung des
eigentlichen Dokumentinhaltes bietet.®”

Insgesamt ist dieses Dilemma aber auch nicht zufriedenstellend fiir alle Anspriiche
zu lésen. Der einen Benutzergruppe geht die verbindliche Einigung auf festgelegte
Auszeichnungselemente und -strukturen nicht weit genug, da nur bei einer strengen
Einhaltung der Richtlinien sinnvolle Softwaretools entwickelt werden konnen, die in
der Lage sind, anhand vorhersagbarer Strukturen analytische Prozesse implementie-

84 siehe auch James CUMMINGS: A Companion to Digital Literary Studies, (Part TV Methodologies:
The Text Encoding Initiative and the Study of Literature), hrsg.v. Susan SCHREIBMAN/Ray
S1EMENS, Oxford 2008, URL: http://www.digitalhumanities.org/companionDLS/, §25.

85 Vgl. SAHLE: Digitale Editionsformen 3 (wie Anm. 54), S. 365.

86 Vgl. ebd., S. 361.

87 so kritisiert z.B. Keating, dass die fritheren Versprechungen der TEI nach ,pan-comparison
of documents or cross-project document-encoding exchange® bis heute nicht eingelést werden
konnten. John G. KEATING u.a.: A Digital Edition of a Spanish 18th Century Account Book:
Part 1 — User Driven Digitisation, in: Jahrbuch fiir Computerphilologie 5 1010, URL: http:
/ /computerphilologie.digital-humanities.de/jg08 /keatingl.html.
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ren zu kénnen. Anderen Benutzern gehen diese Vorgaben schon zu weit.®® Bei dieser
Gruppe bestehen (durchaus berechtigte) Zweifel daran, dass eine zu strenge Standar-
disierung nicht ihren spezifischen Anforderungen Rechnung tragen wiirde. Es kommt
so z.B. immer wieder zu Situationen, in denen Elemente zweckentfremdet und nicht
fiir das urspriinglich gedachte Konzept verwendet werden.®? Diese Problematik schien
den Entwicklern der TEI so nicht bewusst gewesen zu sein. Das Textverstdandnis der
TEI geht davon aus, dass sich die meisten Textphdnomene durch genormte Auszeich-
nungselemente beschreiben lassen.”? Dass dem nicht zwangsliufig so ist, zeigt z.B.
Keating,”! der gerade in der Festlegung der Bedeutung von Textphinomenen durch
die Elementnamen der TEI einen grofen Nachteil sieht.?? Der Dokumenttext und sei-
ne einzelnen Elemente sind nicht losgelést von ihrem Kontext und ihrer Funktion zu
betrachten. Innerhalb verschiedener Kontexte konnen vermeintlich gleiche Textstruk-
turen unterschiedliche Bedeutungen haben, die semantisch nicht immer korrekt mit
Elementen der TEI beschrieben werden kénnen.? In eine dhnliche Richtung geht die
Kritik von Bart. Ihr fehlt es bei der TEI an experimentellem Charakter. TEI-Markup
sei geeignet, um Auszeichnungen von Phénomenen vorzunehmen, die vorher schon be-
kannt seien. Es fehle aber an Moglichkeiten temporéire Annotationen zu verwenden,
die evtl. erst bei einem spéteren Analysieren als relevant erkannt werden.%?

88  We argue that while the standard performs well as a sustainable storage and interchange format,

it is generally too complicated to operate efficiently” HANSEN: Keeping It Simple (wie Anm. 82).
vgl. dazu Huitfeld, der als einen der Griinde angibt, warum man sich nicht fiir die Richtlinien der
TEI entschieden hitte, dass man Elemente hétte zweckentfremden miissen, um die gewiinschte
Funktionalitdt zu erreichen. Claus HUITFELDT: Philosophy Case Study, in: Electronic Textual
Editing 2006, hrsg.v. Lou BURNARD/Katherine O’BRIEN O’KEEFFE/John UNSWORTH, S. 181—
196.

»That there are no essays in this volume or sections in the guidelines on encoding cookbooks,
newspapers, guidebooks, quotation dictionaries, instruction manuals, commonplace books, or
mail-order catalogues is not because they have been considered and found wanting; there just
hasn’t been space or occasion to discuss them specifically. For the most part these particular
genres can be readily handled using the TEI’s provisions for encoding prose texts, with the
addition of some other elements for their distinctive features. If you are a scholarly editor of
texts then the TEI is applicable to your texts.* John LAVAGNINO: When not to use TEI, in:
Electronic Textual Editing 2006, hrsg.v. Lou BURNARD/Katherine O’BRIEN O’KEEFFE/John
UNSWORTH, S. 334-338, URL: http://www.tei-c.org/About/Archive new /ETE /Preview /
lavagnino.xml?style=printable, hier S. 334.

91 G. KEATING u.a.: Account Book (wie Anm. 87).

92 Im Gegensatz dazu sieht die TEI gerade ihren grofien Nutzen: It is up to the creators of XML
vocabularies (such as these Guidelines) to choose intelligible element names and to define their
intended use in text markup. That is the chief purpose of documents such as the TEI Guidelines.
From the need to choose element names indicative of function comes the technical term for the
name of an element type, which is generic identifier, or GL*http://www.tei-c.org/release/doc/tei-
p5-doc/en/html/SG.html

»the element types have to fit the content; otherwise, tag abuse and communication breakdown
might occur HANSEN: Keeping It Simple (wie Anm. 82), §12.

»TEI and PPEA recommendations tend for very laudable reasons to address the most common
instances in which the significance of a text string is already known or at least easily discernible
before markup commences.“ Patricia R. Bart BART: Experimental markup in a TEI-conformant
setting, in: Digital Medievalist 1 2006, URL: http://www.digitalmedievalist.org/journal /2.1/
bart/, §37 und weiter: ,As will be seen in the remainder of this discussion, a series not only of
experimental attributes but also of experimental elements based on the models of the existing

89

90

93

94



1.2 Entwicklung 27

Parallel zu diesem Hauptstrang der Entwicklung von Digitalen Editionen iiber den
Weg von SGML tiber XML zu TEI-konformen Kodierungen hat es auch immer wie-
der alternative Modellierungsansétze gegeben. Sei es, indem zwar auf hierarchische
Auszeichnungsprachen wie XML zuriickgegriffen wurde, aber bewusst nicht auf die
Richtlinien der TEI wie z.B. bei dem Alcald Account Book-Projekt, einer , Digi-
tal Edition of a Spanish 18th-Century Account Book“?> oder in anderen Projekten,
die generell hierarchische Markup-Sprachen als Losungskonzept verwarfen, wie etwa
im Wittgensteinprojekt.”® Besonders die eingeschrinkten Moglichkeiten, gleichwer-
tige Informantionsebenen (also konkurrierende Hierarchien) ein und desselben Tex-
tes modellieren zu konnen, fithrte zu alternativen Markup-Entwicklungen. Hier sind
vor allem Ansitze, wie die von Wendell Piez entwickelte Markup-Sprache LMNL?”
oder das von Claus Huitfeldt entwickelte "Multi-Element Code System’ (MECS)?® zu
nennen, die ausdriicklich dafiir entwickelt wurden, iiberlappende Strukturen zu unter-
stiitzen,’® oder das damit im engen Zusammenhang stehende Modell azyklisch gerich-
teter Graphen (Goddagg - General Ordered-Descendant Directed Acyclic Graph),'%°
eine Datenstruktur, die komplexere Modellierungen zulésst, als einfache hierarchi-
sche XML-Baumstrukturen. Weitere Ansétze, die multiple Hierarchien innerhalb von
XML-Technologien zu 16sen versuchen sind z.B. die multi-colored trees (MCT)!%! oder
auch MultiX.102

TEI elements, yet named in such a way as to make clear their experimental nature, would foster
the combination of rigorous encoding and the free play of ideas needed for the exploration of text
in relation to codex, and of large groups of encoded codices in relation to one another, enabling
the computer-aided study of large samples of evidence of scribal practice in copying, correction,
mise-en-page, ordinatio, glossing, and use of materials such as vellum and paper stocks. ebd.,
§40.

»Teehan and John Keating outline their innovative approach from a software engineering per-
spective, analyse encoding requirements and production workflow, and justifying their decision
to use their own customised XML schema. As a salutary reminder of the limits as well as uti-
lity of the TEI Guidelines“ http://computerphilologie.digital-humanities.de/jg08 /preface.html
§12, wobei dieses Editionsprojekt bei weitem nicht das einzige ist, das eine solche Entscheidung
getroffen hat.

Hier aus Grinden der mangelnden Unterstiitzung multipler Hierarchien durch SGML.Espen S.

ORE/P. CrippPs: The Electronic Publication of Wittgenstein’s Nachla$, in: The Digital Demotic.

DRH97 Conference, Digital Resources for the Humanities 1998, hrsg. v. Lou BURNARD/Marilyn
DEEGAN/Harold SHORT, S. 111-118, hier S. 113.

97 http://piez.org/wendell/LMNL/lmnl-page.html, Wendell Piez: LMNL in Miniature. An intro-
duction, in: Amsterdam Goddag Workshop 2008, URL: http://piez.org / wendell / LMNL /
Amsterdam2008/presentation-slides.html.

98 Claus HurtFELDT: MECS (1992). Die BEE ist Wittgenstein’s Nachlass. The Bergen Electronic
Edition, Oxford 1998.

99 CzMIEL: Markupsysteme (wie Anm. 74), S. 20.

100 C.M. SPERBERG-MCQUEEN/Claus HUITFELDT: GODDAG. A Data Structure for Overlapping
Hierarchies, in: ALLC-ACH99 1999.

101 http://ebookbrowse.com/jlssw2004-mct-talk-pdf-d292901133

102 http://www.idealliance.org/papers/extreme/proceedings/html/2007/Chatti01/EML2007Chatti-
01.html
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1.2.3 Publikation
1.2.3.1 Externe Speichermedien

Neben den Entwicklungen hin zur markuporientierten Datenmodellierung verénder-
ten sich auch die medialen Publikationskanéle Digitaler Editionen. Aktuell dominieren
WWW-basierte Editionen. Davor waren es vor allem die externen Speichermedien, zu
Beginn noch in Form von Disketten, seit Einfithrung der CD und spéter der DVD aber
in Regel von diesen abgelost, die es ermdglichten Editionen in groflerem Umfang digital
zu publizieren. Die 1988 erschienene Edition ,,Goethes Werke: Hamburger Ausgabe*
umfasste ganze 67 5 1/4 Zoll Disketten und wurde spéiter von einer CD-Ausgabe ab-
gelst. 103 Der Gebrauch dieser Editionen war zumeist an spezifische Softwaresysteme
wie das Retrievalprogramm WordCruncher oder Visualisierungsprogramme wie Fo-
lio Views angewiesen.'%* Zu dieser Zeit waren die digitalen Versionen in der Regel
eins zu eins Umsetzungen der gedruckten Editionen oder enthielten Zusatzmaterial,
welches fiir den Druck zu umfangreich war.!%® Dieser heutzutage eher als Sonder-
form der Edition bekannte doppelte Publikationsweg (im Druck und auf digitalen
Speichermedien), die Hybrid-Edition, war aus damaliger Sicht ein logischer Schritt in
Richtung sinnvoller computergestiitzter Ergdnzung zur eigentlich unantastbaren Ko-
nigsdisziplin der Printedition.'®® Dort, wo sie funktionalen Mehrwert versprach, wie
Volltextsuchen oder Portabilitdt, war sie eine willkommene Zugabe zur Druckediti-
on. Der Druck blieb aber weiterhin ,das eigentliche, alles leitende Ziel“!°7 Auch von
den Verlagen wurden diese Entwicklungen forciert. Aus bereits bestehenden Printpu-
blikationen konnte auf diesem Wege die Edition auf dem gleichen Vermarktungsweg
ein zweites Mal vertrieben werden, meist zu stattlichen Summen. 98 Die Sichtwei-

103 http://www.kisc.meiji.ac.jp/mimandel /recherche/goethe-werk.html#electronic-goethe

104 Vg, Walter FANTA: Die Klagenfurter Ausgabe Robert Musil. Historisch-kritisches Edieren am
Computer, in: Jahrbuch fiir Computerphilologie 8 2007, URL: http://computerphilologie.digital-
humanities.de/jg06 /fanta.html oder auch Thobias OTT: Datenaufbereitung fiir elektronische
Publikationen, in: Beihefte zu Editio, Bd 12: Computergestiitzte Text-Editionen 1999, S. 79-85.
Dies fiihrte auch zu erheblichen Problemen bei der Langzeitverfiigbarkeit und Migration der so
erstellten Daten. Vgl. auch Roland S. KAMZELAK: Zur Nachhaltigkeit von elektronischen Texten:
XML und TEI, in: Was ist Textkritik? Zur Geschichte und Relevanz eines Zentralbegriffs der
Editionswissenschaft 2009, S. 3-19.

Im Falle der Hamburger Goethe Edition bestand die CD-Ausgabe sogar nur aus ei-
ner Teilmenge der Druckedition, Sachregister und Kommentare wurden nicht digitalisiert.
http://www kisc.meiji.ac.jp/mimandel/recherche/goethe-werk.html#electronic-goethe

106 Als Beispiel fiir eine Hybrid-Edition (CD/Druck) siehe z.B. Roland S. KamzELAK: The Hybrid-
Edition of Harry Count Kessler’s Diary, in: Perspectives of Scholarly Editing / Perspektiven der
Textedition. Hg. von H.T.M. van Vliet und Bodo Plachta. 2002, S. 181-190.

Dirk GOTTsCHE/Monika ALBRECHT: Ingeborg Bachmanns 'Todesarten’-Projekt. Elektronische
Vorbereitung und ErschlieBung der kritischen Edition, in: Historical Social Research / Historische
Sozialforschung (21.3) 1996, S. 154-160.

Aus Sicht der Verlage machte der Vertrieb von CDs und DVDs in dieser Anfangsphase durchaus
Sinn. Die Vertriebswege blieben die gleichen wie die der Printpublikationen, die Texte waren
vielfach schon vorhanden und so liessen sich relativ kostengiinstig die schon auf dem klassischen
Wege publizierten Editionen erweitert durch einfache Recherchefunktionen erneut vermarkten.
Sahle fasst dies so zusammen: ,Wenn etablierte wissenschaftliche Verlage die wichtigsten Tex-
te und Autoren des bestehenden Kanons mit neuen Benutzungsmoglichkeiten auf den Markt
brachten, so gab es eine ganze Reihe von Bibliotheken, die um eine Anschaffung praktisch nicht

105
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se der 'Buchedition als alles leitendes Ziel’ und die nur zogerliche Anerkennung des
digitalen Publikationsmediums war vor allem geleitet durch ein grofles Misstrauen
gegeniiber der ,Langfristigkeit, Stabilitit, Authentizitit und Zitierbarkeit“!%® Digi-
taler Editionen und dem vermeintlich hoheren Prestige der Buchkultur. Es gab aber
auch schon erste Projekte, die erkannten, dass ihre Materialien zu umfangreich wa-
ren, um auf diesem doppelgleisigen Wege publiziert werden zu kénnen und die dafiir
sorgten, dass der eigene Stellenwert der Digitalen Publikation an Gewicht gewann.
Dies waren z.B. ,Wittgenstein’s Nachlass: The Bergen Electronic Edition“,''0 die
von Beginn an als Digitale Edtion angelegt worden war, die ,elektronische historisch-
kritische Musil-Gesamtausgabe“!!! oder das Canterbury-Tales-Projekt.!'1? Die Form
der Hybrid-Edition war ein typisches Merkmal der Anfangszeit Digitaler Editionen.
Durch die fortschreitende Etablierung der Digitalen Edition und die Anerkennung
dieser als eigenstdndige Publikationsform dnderte sich auch langsam die Einstellung
gegeniiber der Druckedition als primirem Ziel und fiihrte zu einer Zwischenstufe, in
der beiden Formen der gleiche Stellenwert beigemessen wurde: ,the electronic and
the printed editions are two different types of edition which each fulfill their own
function within scholarly research“!13 Gerade dort, wo derzeit die groBen Vorteile der
Digitalen Edition zu finden sind, wurden diese noch in der gedruckten Form gesehen:
,2Durch die Verzweigung zwischen Transkriptionsedition und kritischer Buch-Edition
bleibt einerseits der historisch-kritische Anspruch einer Transparenz aller editorischen
Entscheidungen erhalten, andererseits kann sich die Buch-Edition ganz auf die Rekon-
struktion und Darbietung der Texte in ihrer Genese konzentrieren “!'* Heutzutage ist
es wohl unbestritten, dass die Vorteile, insbesondere was den vergleich von Textvari-
anten und die Darstellung der Textgenese betrifft, im digitalen Medium liegen. Diese
Vorteile der Digitalen Edition erklaren auch, warum die Hybrid-Edition als ein vor-
iibergehendes Phénomen zu betrachten ist und es in Zeiten des Internets auch so gut
wie keine gleichzeitig gedruckten und im WWW publizierten Editionen gibt.!''® Die

umhin kamen SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 29 Das Potential dieser neuen
Publikationsmoglichkeiten blieb jedoch allzu haufig ungenutzt. Aus Kostengriinden wurden die
Editionstexte nur selten dem neuen Medium angepasst, ,man machte, was technisch leicht zu
realisieren war, was konzeptionell von den bestehenden Technologien unterstiitzt wurde und was
sich vermarkten lieB ebd., S. 30.

109 Ebd., S. 65.

110 http://129.177.5.31 /documentation /BTE.html

11 http://wwwg.uni-klu.ac.at /musiledition /

112 Vgl. Peter ROBINSON/Kevin TAYLOR: Publishing an Electronic Textual Edition: The Case of
The Wife of Bath’ s Prologue on CD-ROM, in: Computers and the Humanities (32.4) 1998,
S. 271-284.

113 H. T. M. van VLIET: Electronic Editions. New Solutions for Old Editing Problems or Old Wine
in New Bottles?, in: Variants: The Journal of the European Society for Textual Scholarship 1
2002, S. 63-83.

114 GOTTSCHE/ALBRECHT: Todesarten (wie Anm. 107), S. 156.

115 Sicherlich spielen hier auch andere Faktoren eine Rolle, wie z.B. der, dass es immer schwieriger
wird den Institutionen und Geldgebern, die solche Projekte férdern glaubhaft zu vermitteln, dass
es sinnvoll ist, beide Publikationskanéle zu nutzen. In der Regel zieht man sich bei Projektan-
tragen heute auf die Position zuriick, dass (bei umfangreichen Textmengen zumindest) in erster
Linie die Digitale Online-Edition das primére Ziel ist und das Datenmaterial nur noch in Auszii-
gen im Druck zu publizieren oder nach dem print-on-demand-Prinzip zur Verfiigung zu stellen.
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Nachteile der Publikation auf externen Datentrigern wie CD oder DVD liegen auf der
Hand. Die Langlebigkeit der Speichermedien ist sehr begrenzt. Genau wie im Druck,
lassen sich einmal publizierte Editionen nicht beliebig aktualisieren. Der prozesshafte
Charakter einer Edition als im Prinzip offenes unabgeschlossenes Projekt lésst sich
auf diesem Wege nicht realisieren. Ein weiterer Nachteil an der Verdffentlichung auf
einem externe Speichermedium speziell im Bereich Digitaler Editionen ist der, dass
die Software, die zur Publikation der Editionen wurde, meist nicht zu diesem Zweck
entwickelt wurde. Haufig wurde Standardsoftware verwendet, die Text-Daten zwar
mit komfortablen Retrieval-Funktionen erschliefen konnte, aber auf die spezifischen
Bediirfnisse der einzelnen Editionen nicht in ausreichendem Mafle einging.

1.2.3.2 WwWw

Die stetig steigende Zahl von Digitalen Editionen im WWW lédsst eindeutig einen
Publikationstrend weg von temporéren Speichermedien hin zu den Onlinemedien er-
kennen. Die Publikation von Digitalen Editionen findet heutzutage fast ausschliefilich
dort statt, wo sich eine dauerhafte Verfligbarkeit, leichtere Aktualisierungsmoglichkei-
ten und im Hinblick auf die Entwicklungen kollaborativer Arbeitsumgebungen auch
ein gemeinsames vernetztes Arbeiten an (verteilten) Datenbesténden leichter realisie-
ren lédsst, als in den Vorgéngermedien. Einer der Griinde, warum das WWW so einen
groflen Einfluss auf die Entwicklungen im Bereich der Digitalen Editionen ausiibte,
ist die rdumliche Trennung der Datenhaltung und Prasentation nach dem Vorbild der
Client-Server-Architektur. Systeme, deren Funktionalitdt zuvor auf externen Daten-
tragern, wie CD oder DVD, einem lokalen Computersystem oder einem raumlich eng
begrenzten Netzwerk beschrankt waren, lassen sich im WWW im Prinzip weltweit
nutzen. Fiir die Publikation von Digitalen Editionen bedeutete dies, dass wesentliche
Nachteile fritherer Publikationswege wegfielen. Die Editionen waren nicht mehr an
physische Datentriger gebunden und konnten somit sehr einfach verdffentlicht wer-
den. Die serverseitige Vorhaltung der Daten und die Ubertragung dieser erst zum
Zeitpunkt des Abrufs iiber das HTTP-Protokoll machte eine Duplizierung der Da-
ten auf Tragermedien iiberfliissig und erdffnete so die Moglichkeit, zu jeder Zeit dem
clientseitigen Benutzer den aktuellsten Datenbestand zugénglich zu machen. Somit
unterstiitzte dieses System auf sehr einfache und effiziente Weise die Sicht auf die Edi-
tion als einen beliebig fortfiihrbaren und aktualisierbaren Prozess, der etappenweises
Publizieren schon vor Projektende und Aktualisierungen auch noch dariiber hinaus
ermoglichte. Erst jetzt konnten die Vorteile des elektronischen Textes als distributives
Phénomen wie Hayles es beschreibt, zum tragen kommen: ,With electronic texts, the
data files may be on one server and the machine creating the display may be in ano-
ther location entirely. This means that electronic text exists as a distributed phenome-
non “116 Infrastrukturell begiinstigt wurde die Entwicklung durch Institutionen, die in
der Lage waren, preiswerte Serverstrukturen zur Verfiigung zu stellen, wie beispiels-
weise den Universitdten und Forschungseinrichtungen angegliederte Rechenzentren.

116 N. Katherine HAYLES: Translating media - Why we should rethink textuality, in: Yale Journal
of Criticism (16.2) 2003, S. 263-290, hier S. 274.
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Nach dem Client-Server-Prinzip stehen heutzutage hinter fast jeder Digitalen Edi-
tion Datenbankmanagementsysteme, die serverseitig fiir Verwaltung, Analyse und
Datenretrieval zustdndig sind. Auf der Clientseite werden in der Regel mit Hilfe von
Webbrowsern die Editionsinhalte visualisiert. Abgesehen von wenigen fachspezifischen
DBMS wie Kleio, kamen in der Anfangszeit des WWW, sofern nicht génzlich auf
ein DBMS verzichtet wurde, vor allem relationale Datenbanken zum Einsatz. Hier
in der Regel open-source-basierte Anwendungen wie MySQL oder PostgreSQL.'7
Seit geraumer Zeit spielen auch XML-basierte Datenbanken, wie Oracle Berkeley DB
XML,® BaseX!!? oder eXist-db'2? eine immer groBere Rolle. Dabei resultieren die
Vorteile letzterer vor allem daraus, mit XML kodierte Daten auch direkt in diesem
Format verwalten zu konnen. Umstdndliche Mappingmechanismen, wie sie bei der
Speicherung von XML in relationalen Systemen oft von No6ten sind, fallen damit weg.
XQuery als Abfragesprache bietet zudem granularere Retrievalméglichkeiten als ihr
relationales Pendant SQL. Als Nachteile sind beispielsweise die noch nicht ausrei-
chend standardisierte Spezifikation von insert-, update- und delete-Operationen zu
nennen, die in der Regel von XML-Datenbanksystemen durch eigene Erweiterungen
implementiert werden miissen.!?!

Auf der Clientseite bildet bis heute HTML die Grundlage der Darstellung von
Webinhalten. Das von allen gingigen Browserherstellern unterstiitzte Format wur-
de in Richtung XML zum XHTML-Standard erweitert. Die Vorteile sind bis heute
auf Seiten der Verlinkbarkeit quasi unbeschrénkter Datenmengen und der Méglich-
keit, durch diese Hyperlinkstrukturen das lineare Textverstdndnis zu durchbrechen,
zu finden. Allerdings sind gerade diese technologischen Fortschritte von HTML im
Kontext geisteswissenschaftlicher Anwendungen auch immer wieder zum Mittelpunkt
kritischer Diskussionen geworden, da HTML durch seinen stark vereinfachenden Cha-
rakter im Vergleich zu SGML /XML hiufig auch als Riickschritt betrachtet wurde.??

117 Bei letzterer handelt es sich im strengen Sinne um eine objektrelationale Datenbank. Ausge-
16st durch Entwicklungen im Bereich der objektorientierten Programmierung entwickelten sich
Datenbankmodelle, die vor allem die Vererbungshierarchie von Eigenschaften unterstiitzten. In
der Praxis haben diese rein objektorientierten Modelle aber keine grofie Verbreitung erlangt. Es
kommt aber immer wieder zu Mischformen dieses Modells vor allem mit relationalen Systemen,
wie das Beispiel von PostgreSQL verdeutlicht.

118 http://www.oracle.com/technetwork/products/berkeleydb/index-083851.html

119 Bej BaseX handelt es sich wieder um eine Mischform, die auch relationale Konzepte in der Da-
tenverwaltung tibernimmt. So werden die baumartigen XML-Strukturen ,auf relationale Re-
prasentationen tbertragen® http://www.steinbeis.de/publikationen/transfermagazin/transfer-
032011 /datenverarbeitung-mit-ausblick.html

120 http://exist-db.org/exist/index.xml

121 Insgesamt ist in Digitalen Editionsprojekten eine zunehmende Bevorzugung sogenannter NoS-

QL Datenbanken zu beobachten, hier vor allem die soeben erwdhnten Dokumentorientierten

Datenbanken.

» Through the success of the graphical browser, HTML very soon became the standard of hyper-

text and hyperlinking, although the hypertext capabilities of HTML were in fact an oversimpli-

fication of the earlier hypertext systems because it lacked structural markup and the possibility
to display alternate views. Further, HTML did not and still does not support neither bidirectio-
nal and n-way linking nor the rhetoric classification of categories of links“Edward VANHOUTTE:

Display or Argument: Markup and Visualisation for Electronic Scholarly Editions, in: Stan-

dards und Methoden der Volltextdigitalisierung. Beitrage des Internationalen Kolloquiums an
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Diese Nachteile wiegen allerdings weniger schwer, wenn man HTML nur als eine von
vielen moglichen Prasentationsformen versteht und die Datenhaltung im Sinne der
heutzutage iiblichen medienneutralen Datenspeicherung realisiert wird. Vektorbasier-
te Ausgabeformate wie z.B. SVG!23 werden in Zukunft wahrscheinlich einen gréBeren
Stellenwert bei der Datenprasentation einnehmen. Da SVG auf XML basiert, konnen
SVG-Baume in jedem géngigen Webbrowser iiber das Document Object Model ver-
arbeitet und dynamisch auf einzelne Element- und Textknoten zugegriffen werden.
Bitmap-Graphiken konnen als Bindrdaten in SVG eingebunden werden. Somit lassen
sich SVG-Layer iiber Bitmap-Digitalisate legen und z.B. unterschiedliche Textschich-
ten hervorheben.'?* Bislang werden solche Techniken aber so gut wie gar nicht bei
der Darstellung Digitaler Editionen eingesetzt, was sicherlich auch damit zusammen-
héngt, dass die Webbrowser erst seit kurzem diese Technologie nativ unterstiitzen und
der Grad der Umsetzung des vom W3C empfohlenen Vektorgraphikstandards durch
die verschiedenen Browserhersteller noch recht unterschiedlich ausféllt. Die vorliegen-
de Arbeit soll unter anderem verdeutlichen, welchen Mehrwert diese Technologie fiir
die Analyse und Darstellung Digitaler Editionen bieten kann.

Zu Beginn des WWW dominierten Digitale Editionen, die sich noch stark den
klassischen Ausdrucksformen der Printpublikationen verpflichtet fiihlten, das Erschei-
nungsbild. Sie simulierten vor allem deren ordnenden und beschreibenden Layout-
strukturen in Form der seitenweisen Darstellung und des jeweiligen Apparatsystems.
Erst langsam (und bis heute auch noch nicht vollstindig) setzte sich die Einsicht
durch, dass das Potential Digitaler Editionen zu innovativeren Darstellungsformen
von Editionsinhalten fiihren konnte, als die einfache Abbildung des linearen Textes
in digitaler Form, erweitert durch mausklicksensitive Verlinkungen zwischen kriti-
schem Apparat und Editionstext. In der Regel bestehen Digitale Editionen heut-
zutage mindestens aus dem transkribierten Editionstext, den Metadaten, kritischen
Anmerkungen in den unterschiedlichsten Darstellungsformen und diversen Retrieval-
und Browsingfunktionen. Der im DBMS gespeicherte Editionstext und die Metadaten
werden dabei in der Regel mittels serverseitigen Transformationsprozessen wie XSLT
in (X)HTML-konformen Output umgewandelt. Je nach dem Grad der Erschliefung
lassen sich Zusatzinformationen wie textkritische Anmerkungen, Texterlduterungen,
Ubersetzungen, Lesetexte, diplomatische Umschriften, Abkiirzungsauflésungen, (or-
thographische) Normalisierungen, Lesevarianten, Literaturverweise etc. iiber klassi-
sche FuBinoten unter dem Text, Popupfenster oder Tooltips im Text selbst oder in
extra ausgewiesenen Bereichen abseits des Textes anzeigen. Bei ausfiihrlicheren Zu-
satzmaterialien werden diese auch als gesonderter Seiteninhalt prisentiert (z.B. bei
langeren Sach- und Personenregistereintréagen, Paratexten und anderen Kontextma-
terialien). Neben den Haupttexten kénnen somit auch Zusatzmaterialien einen ei-
genstandigen Stellenwert erlangen, etwa in Form von eigensténdigen Bibliographie-
datenbanken oder Personenrepositorien, die dann mit dhnlichen oder auch spezifi-

der Universitat Trier 2003, hrsg. v. Thomas BURCH u. a., S. 71-96, hier S. 79.

123 http://www.w3.org/Graphics/SVG/

124 Bisher war dies in HTML nur durch die sehr rudimentire Funktionalitit der Verweis-sensitven
Graphiken (Image Maps) moglich.
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scheren Retrieval- und Browsingfunktionen konsultiert werden kénnen. So lassen sich
z.B. Raum-, Zeit- und Personeninformationen mit geographischen, sachwort- oder
personenbezogenen Informationssystemen verbinden.'2> Metadaten werden entweder
direkt im gleichen DBMS verwaltet, in welchem auch die eigentlichen Textzeugen ge-
speichert werden, oder getrennt in spezialisierten Metadatenrepositorien besonders
aus dem Bereich der Archive und Bibliotheken, wie der Flexible Extensible Digital
Object and Repository Architecture (Fedora),!?6 DSpace!?” oder EPrints!?®. Diese
zumeist innerhalb der Open Archive Initiative (OAI)'?? entstandenen Projekte sor-
gen fiir eine standardisierte Metadatenhaltung in unterschiedlichen Formaten wie dem
Metadata Encoding and Transmission Standard (METS) oder dem Machine-Readable
Cataloging (MARC), unterstiitzen damit einen genormten Zugriff auf die Daten und
erleichtern den Austausch zwischen Forschungsprojekten, Bibliotheken und Archiven.

Die Retrievalfunktionalitdt der Digitalen Edition héngt im wesentlichen vom ver-
wendeten DBMS ab und unterstiitzt zumeist die gingigen Grundfunktionen wie Voll-
text- oder kombinierte 'feldspezifische’ Suchen inklusive Trunkierungsmechanismen.
Je nach verwendeten Indexierungstools, DBMS-Erweiterungen oder zusétzlichen Ana-
lysewerkzeugen konnen weitere Funktionalitdten implementiert werden. Diese kon-
nen z.B. sein: regulidre Ausdriicke, Phrasensuchen, Distanzsuchen (Wortabsténde),
Fuzzysearches'??, N-Gram-Indizes,'3! Facetted Searches, Filterung der Suchergebnis-
se, Gewichtung von Suchtermen, Text-Mining-Verfahren etc. Browsingmechanismen
vereinfachen den Zugang zu Quellen- und Kontextmaterialien und werden in unter-
schiedlichen, oft baumartigen Navigationsstrukturen realisiert. Die Art der Naviga-
tionsstruktur kann dabei recht unterschiedlich sein. Navigationsmechanismen iiber
die verschiedensten semantischen Kategorien wie z.B. Schlagworter, Personen, Da-
ten, Archivfundstellen, geographische Kategorien, logische Strukturen wie Kapitel,
Unterkapitel, Seiten etc. konnen als einfache Hierarchie, Baumstruktur oder Facet-
tierte Navigation zur Verfiigung stehen. Die Prasentation des Faksimile erfolgt in der
Regel iber einen der zahlreichen Image-Viewer, der die Grundfunktionen des Zoomens
und des Pannings beherrscht. Proxybasierte Programmiertechniken erlauben zudem,
hochauflésende Bilddaten dynamisch erst zum Zeitpunkt der Ausschnittvergrofierung
nachzuladen, was zu einer wesentlichen Minimierung der Ladezeiten fiihrt.!32

Erste Ansétze der Text-Image-Verlinkung haben schon recht frith Einzug in die Vi-
sualisierung Digitaler Editionen gehalten. Zuerst durch die zuvor bereits erwédhnten

125 7.B. mit Hilfe von Browserwidgets wie timeline, timeplot http://www.simile-widgets.org/,
timemap http://code.google.com/p/timemap/ oder den Verkniipfungsmoglichkei-
ten von Personen- und Schlagwortdaten iiber die Gemeinsame Normdatei (GND).
http://www.dnb.de/DE/Service/DigitaleDienste/LinkedData/linkeddata_ node.html
http://fedoraproject.org/

www.dspace.de/

www.eprints.org/

www.openarchives.org/

Z.B. phonetisch basierter Algorithmen wie Soundex oder Edit-Distance-Algorithmen wie
Damerau-Levenshtein-Implementierungen

Diese sind besonders geeignet fiir Sprachen, die sich nicht durch Nichtwortzeichen in Wort-Tokens
aufteilen lassen, wie z.B. das Chinesische.

132 3o 2.B. bei digilib http://digilib.berlios.de/
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HTML-standardkonformen Methoden der verweissensitiven Graphiken, spater auch
durch fortschrittlichere Konzepte, wie etwa appletbasierte Losungen. Eines der ersten
Projekte, das eine solche Losung prisentierte, war das Blakearchive!®3. Sowohl das
verwendete Image- Annotation-Tool Inote, als auch der Viewer (ImageSizer) waren auf
der Basis von Java-Applets programmiert und erlaubten das Annotieren von Bildre-
gionen und das Verkniipfen von diesen mit entsprechenden Textbausteinen.'3* Neuere
Anwendungen werden eher mit Hilfe javascriptbasierter Techniken implementiert,'3®
bei denen die in der Regel punktartig oder rechteckig Bildausschnitte markiert werden
kénnen, wie bei dem zuvor schon erwéhnten Image-Viewer von digilib oder auch bei
dem zeilenbasierten Annotationstool tile.'3® Andere Projekte implementieren solche
Funktionalitdten auch des 6fteren auf Basis von FLASHanwendungen wie z.B. im
Alcald Account Book-Projekt.'3”

Parallelansichten von Transkriptionen, Faksimile, Lesetext, Ubersetzung etc. wur-
den in frithen Digitalen Editionen for allem durch browsereigene Funktionen ver-
wirklicht.'3® Parallel zu den Entwicklungen client- und serverseitiger Webprogram-
miertechniken hat sich auch das Erscheinungsbild Digitaler Editionen im Verlauf der
letzten 20 Jahre verdndert, von eher statischen HTML-Seiten hin zu dynamischen
Webanwendungen. Interaktivere Moglichkeiten kamen erst mit der Etablierung schon
erwiahnter Techniken wie Ajax und spezialisierten javascript-Frameworks, wie JQue-
ry'3? oder YUI (Yahoo User Interface),!4” auf. Der Trend ging in die Richtung, dyna-
mische und interaktive Funktionalitdt mehr und mehr auf die Clientseite zu verlagern.
Zuvor lag der Schwerpunkt in der Regel auf der Serverseite. Mit Hilfe der Verbindung
von HTML-Formularen und Techniken wie CGI, PHP, Java Server Pages, Servlets
etc. wurde der Inhalt dynamisch serverseitig erstellt und HTML-Seiten als Response
zuriickgeschickt. Die Interaktion mit dem Benutzer auf diese Art und Weise hatte al-
lerdings den groflen Nachteil, dass jedes Mal die komplette Seite neu geladen werden
musste oder die Inhalte schon beim ersten Ubertragen mitgeliefert wurden und in
versteckten HTML-Elementen zum spéteren Gebrauch gespeichert wurden. Die erste
Variante hatte den Nachteil, dass fir kleinere Aktualisierungen der Ansicht (etwa das

133 http://www.blakearchive.org/blake/public/about/tech/index.html

134 Der Nachteil bei dieser Losung bestand darin, das Image in fest vorgeschriebene Regionen ein-

teilen zu miissen, eine Zentrumsregion und die sie umgebenden vier Regionen der Himmelsrich-

tungen.

Es ist nicht genau ersichtlich, warum sich die Applet-Technologie nicht wirklich durchsetzen

konnte. Wahrscheinlich héngt dies unter anderem damit zusammen, dass nicht alle Browser- und

Betriebssystemhersteller bereit waren, das JDK von Sun nativ in ihre Software zu integrieren.

Somit musste fiir die Ausfithrung eines Applets erst das Basispaket manuell installiert werden.

Zudem gelten Applets im Allgemeinen als ’storanfilliger’.

136 http://mith.umd.edu/tile/

137 http://archives.forasfeasa.ie/application.shtml

138 So heisst es in der Einleitung zum Blakearchiv etwa: ,Note that these features on the Object
View Page all display in separate windows [...]. This is an extremely important feature of the
Archive, a premeditated aspect of its design. In order to use the Archive to its full potential, you
should learn how to manipulate multiple windows on your computer’s desktop, and also how
to open new browser windows yourself for making various comparisons and cross-references*
http://www.blakearchive.org/blake/public/about/tour/tour.html

139 http://jquery.com/

140 http://yuilibrary.com/

135
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Einblenden von textkritischen Informationen am Rande der Transkription) aufgrund
der zustandslosen Natur von HTTP noch einmal die Anfrage an den Server geschickt
werden musste und als Antwort die komplette HTML-Seite neu generiert wurde. Der
Nutzer musste auf die Antwort warten, konnte in der Zeit keine weiteren Interaktio-
nen ausfiihren, Einstellungen, wie etwa die der Scroll-Leisten wurden wieder auf den
Ausgangszustand zurilick gesetzt, der Benutzer musste also wieder manuell zu seiner
letzten Textposition zuriick navigieren und der Server wurde durch die erneute Ab-
frage zusétzlich belastet. Die zweite Moglichkeit war nur begrenzt praktikabel, da alle
potentiell interessanten Informationen schon bei der Anfrage berticksichtigt werden
mussten, was wiederum zu einer grofleren Belastung des Servers fithrte und die zu
iibertragende Datenmenge erhéhte. Mit asynchronen Programmiertechniken, wie sie
etwa Ajax!*! bietet (Asynchronous JavaScript and XML), lassen sich einzelne Teile
von Webseiten aktualisieren, ohne dabei die komplette Seite neu laden zu miissen.
Damit werden die Nachteile des zustandslosen Hypertext Transfer Protocol umgan-
gen. Inhalte vom Server kénnen dynamisch nachgeladen und direkt in das Document
Object Model einfiigt werden. So wird den Anforderungen des Benutzers Rechnung
getragen, nur jeweils die Information neu zu laden, die er auch benétigt. Wahrend der
Client auf die Antwort wartet, kann die Anwendung auf weitere Interaktionen des Be-
nutzers reagieren. Somit kann ein &hnliches Verhalten der Anwendung wie bei lokalen
Desktopanwendungen simuliert werden.!'4? Dadurch wurde zugleich auch die Grund-
lage gelegt, einzelne Arbeitsschritte beim Erstellen von Digitalen Editionen ins Web
zu verlagern. Zur Zeit wird der funktionale Unterschied zwischen browserbasierten
Webanwendungen und Desktopanwendungen zusehends kleiner. Kontinuierlich stei-
gende Ubertragungsraten, asynchrone Technologien wie Ajax oder browserbasierte
XML-Editoren'4? unterstiitzen diesen Trend. Welche Anwendungsbereiche das sind
und woran es bei diesen in Bezug auf die Bearbeitung und Publikation Digitaler
Editionen noch mangelt, soll im néchsten Kapitel beschrieben werden.

1.2.4 Software
1.2.4.1 Bildbearbeitung

Besonders historische Textiiberlieferungen zeichnen sich héufig durch ihren schlech-
ten Erhaltungszustand aus. Umweltbedingter Materialverfall des Beschreibstoffes wie
Ausbleichen der Tinte, Pilzfrafl, Wasser- oder Brandschaden etc. machen eine Vorver-
arbeitung des Bilddigitalisats meist unumgénglich’*4 bzw. sorgen durch verschiedene
Bildbearbeitungstechniken erst fiir die Lesbarkeit des Textes. Neben phototechnischen

141 http:/ /www.w3schools.com/ajax/default.asp

142 Ein grofer Unterschied besteht derzeit noch in der Ubertragungszeit beim Datentransfer. Zum
einen ist diese bei lokalen Anwendungen naturgeméfl kiirzer, zum anderen ist sie bei Weban-
wendungen stark von der Auslastung und Rechenleistung des tibertragenden Servers abhéngig.
Letzteres hangt mafigeblich von der Auslegung des serverseitigen Systems ab.

143 Wie z.B. Codemirror - http://codemirror.net/

144 Julia CRAIG-MCFEELY: Digital Image Archive of Medieval Music: The evolution of a digital
resource, in: Digital Medievalist 3 2008, URL: http://www.digitalmedievalist.org/journal /3 /
mcfeely/, §48ff.
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Verfahren wie Multispektral- oder Fluoreszenzanalysen,'*® die bei der Rekonstruktion
beschéadigter Manuskripte vor allem in der Paldographie eine grofie Bedeutung haben,
werden zur Vorverarbeitung in der Regel konventionelle Bildbearbeitungsprogramme
wie Adobe Photoshop, Adobe Illustrator oder auch das unter der Gnu-Lizenz verof-
fentlichte Gimp verwendet.'® Durch Farbwertkorrekturen oder dem Verwenden von
Medianfiltern léasst sich bei Rastergraphiken das Bildrauschen unterdriicken. Schwell-
wertverfahren ermoglichen eine Trennung der Hintergrundinformation und der ei-
gentlichen Schrift.'7 Bei der Rekonstruktion von kleineren Beschidigungen des Ma-
nuskripts im Text koénnen z.B. Inpainting-Methoden angewendet werden.'*® Einen
interessanten Ansatz verfolgt das von Alan Bowman initiierte eSAD-Projekt.'*? Das
innerhalb dieses Projekts entstandene ISS-Interpretation Support System!®° versucht
dabei, die Arbeitsweise von Paldographiexperten bei der Rekonstruktion beschidig-
ter Dokumente zu analysieren, die daraus gewonnenen Prinzipien zu verallgemeinern
und auf der Softwareebene zu implementieren.!®! Eine genauere Beschreibung des
Systems ist im folgenden Abschnitt zu finden. Ein weiteres wegweisendes System in
diesem Zusammenhang war das aus den Arbeiten zur Digitalen Edition "Electronic
Beowulf’!52 entstandene EPPT (Electronic Production & Presentation Technology),
das aber anscheinend seit 2009 nicht mehr weiterentwickelt wurde.

1.2.4.2 Texterkennung

Im Bereich der Digitalen Editionen lassen sich im wesentlichen zwei Bereiche der
Texterkennung unterscheiden. 1. die Retrodigitalisierung bereits gedruckt vorliegen-
der Editionen und Textzeugen und 2. die handschriftliche Texterkennung. Im ersten
Fall kommen vor allem OCR/ICR-basierte Systeme wie Abbey-FineReader!®® oder
OmniPage'®* zum Einsatz. Die gescannte Rastergraphik wird bei diesen Systemen in

145 Melanie GAU/Robert SABLATNIG: Technical Approaches To Manuscript Analysis and Reconstruc-
tion, in: Universitdt Wien 2007, S. 1-41, URL: http://www.zde.uni- wuerzburg.de/fileadmin /
04100700/ __temp_ /GauSablatnig.pdf, 19ff.

Z.B. bei Keating: ,,Despite illuminating the manuscript with fluorescent cold lighting the bright-
ness of the images varied because of changing ambient light within the library. The images
therefore required post-processing to provide uniform brightness across the pages and collection.
This post-processing, together with centering and cropping, was accomplished using standard
image manipulation software G. KEATING u.a.: Account Book (wie Anm. 87), §14.

Vgl. Melanie GAU u. a.: Image Acquisition and Processing Routines for Damaged Manuscripts,
in: Digital Medievalist 6 2010, URL: http://www.digitalmedievalist.org/journal /6 /gau/, §18fF
oder auch Jan Gerrit WIENERS: Zur Erweiterungsfahigkeit bestehender OCR Verfahren auf den
Bereich extrem frither Drucke (Magisterarbeit), Universitdt zu K6ln 2008, URL: http://old.hki.
uni-koeln.de/studium/MA/, S. 26.

GAU/SABLATNIG: Approaches (wie Anm. 145), S. 32.

http://esad.classics.ox.ac.uk/

Henriette ROUED-CUNLIFFE: Towards an Interpretation Support System for Reading Ancient
Documents, in: Literary and Linguistic Computing. Centre for the Study of Ancient Docu-
ments 2010, S. 1-15, URL: http://www.academia.edu/1786977/Towards_an_ Interpretation _
Support__System__for_Reading_Ancient_ Documents.

151 http://www.ahessc.ac.uk/image-text-interpretation

152 http://ebeowulf.uky.edu/studyingbeowulfs/criticaledition

153 www.abbyy.com/

154 http://www.nuance.com /for-business/by-product /omnipage/index.htm

146

147
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149
150
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der Regel einem Vorverarbeitungsprozess unterzogen, in dem Stoér- und Rauschunter-
driickungsverfahren, Graustufenumwandlungen zur Reduktion der Farbinformation,
Rangordnungsfilter etc. angewendet werden, um die Fehlerquote der daran anschlie-
Benden Verfahren der Textsegmentierung und Zeichenerkennung nach Mdoglichkeit zu
minimieren. Mittels unterschiedlicher Analyseverfahren wie der Farb- und Layouter-
kennung und Korrekturverfahren wie der Skew-Korrektur werden danach Textblocke
selektiert und alle anderen Bereiche der Graphik, die nicht als solche erkannt wurden,
von den weiteren Analyseprozessen ausgeschlossen. In der Regel schliefit sich an diesen
Prozess die Umwandlung in ein bitonales Bild mittels unterschiedlicher Schwellwert-
Algorithmen an, um die eigentliche Texterkennung zu erméglichen. Bei dieser werden
Algorithmen angewendet, die die Textblocke in Zeilen, Worter und Zeichen segmen-
tieren. Die so ermittelten Worter werden dann z.B. morphologisch analysiert und
mit vorhandenen Worterbucheintragen verglichen. Die Erkennungsgenauigkeit ist bei
qualitativ guten Druckvorlagen recht hoch, weswegen sich die genannten Software-
pakete grofier Beliebtheit bei der Retrodigitalisierung erfreuen.!®® Fiir extrem friihe
Druckerzeugnisse stellt Wieners ein Verfahren vor, mit dem Glyphen identifiziert und
somit anhand neuronaler Netze Cluster erstellt werden koénnen, die in Form einer
Wissensbasis die Grundlage fiir weitere automatische Schriftzeichenrkennungen bil-
den kénnen.'%%

Bei der Handschriftlichen Texterkennung werden im Prinzip die gleichen Verfah-
rensschritte durchlaufen, wobei sich aber vor allem der Prozess, der sich der Vor-
verarbeitung anschliefit, also die Objekterkennung und deren Segmentierung in Zei-
len, Worter und Zeichen, ungleich schwieriger gestaltet. Besonders im Bereich der
Digitalisierung von Handschriften fiihrte dies zu reger Forschungstéitigkeit und der
Erprobung unterschiedlicher Methoden.'®” Melissa Terras beschreibt ein solches Sys-
tem am Beispiel altromischer Majuskelkursive, das auf dem Agent-System Grava!5®
basiert und Paldographen beim Entziffern fragmentarisch erhaltener Handschriften

155 Abbey-FineReader ist zur Zeit wohl die am haufigsten verwendete OCR-Software im Bereich
der Retrodigitalisierung (abgesehen von Initiativen, die mit Hilfe von Google vor allem gro-
Bere Archiv- und Bibliotheksbestiande digitalisieren, wie z.B. die Bayrische Staatsbibliothek).
Auf Projektbasis stellt Abbey-FineReader ein OCR-Modul zur Verfiigung, welches auch Do-
kumente aus dem Zeitraum zwischen dem 17ten und 20ten Jahrhundert verarbeiten kann. Die
Erkennungsgenauigkeit liegt nach eigenen Angaben bei ca. 98%. Da keine eigenen Tests durchge-
fithrt wurden, kann hier nur auf Erfahrungsberichte verwiesen werden, die dies, mit einigen Ein-
schrdnkungen, in der Regel bestétigen. Siehe hierzu: [http://www.iais.fraunhofer.de/nzz.html]|,
[http://www.ub.uni-dortmund.de/listen/inetbib/msg32677.html] oder [http://neuemedien.uni-
graz.at/modules941e.html?name=Content&pa=showpage& pid=13]

156 WigNERS: OCR (wie Anm. 147).

157 Einfithrungen hierzu bieten z.B. R.G. CASEY/E. LECOLINET: Strategies in character segmenta-
tion: A survey, in: 3rd International Conference on Document Analysis and Recognition 1995,
S. 1028-1033 oder W. SENIOR: Off-line handwritten recognition: A review and experiments, in:
Technical Report CUED/F-INFENG/TR105 1992, S. 1028-1033.

158 Paul ROBERTSON/Robert LADDAGA: The GRAVA Self-Adaptive Architecture: History, Design,
Applications and Challenges, in: Distributed Computing Systems Workshops, 2004. Proceedings.
24th International Conference 2004, S. 298-303, URL: http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/
download?doi=10.1.1.2.1328&rep=repl&type=pdf.



38 1 Digitale Editionen

unterstiitzt.!°® Das System arbeitet mit Methoden der Feature-Extraction'®® und

unterteilt drei Phasen der Texterkennung. Auf der Ebene der ‘low level features’
identifiziert es einzelne Bestandteile von Zeichen (strokes) und gewinnt daraus Infor-
mationen iiber die Lange, Position und Ausrichtung eines Zeichens. Die zweite Ebene
der charcter-Level vergleicht auf der Grundlage eines so gewonnenen Trainings-Korpus
von Alphabetzeichen unbekannte Glyphen mit den aus Level 1 gewonnenen Informa-
tionen. Zum Mustervergleich werden auch hier wieder Methoden aus dem Bereich
der Al-Forschung angewandt. Auf dem word-Level werden die durch Level 1 und
2 gefundenen Schriftzeichen zu Zeichenketten kombiniert und mit Worterbuchein-
tragen verglichen. Solche Verfahren werden nicht nur zur Texterkennung verwendet,
sondern beispielsweise auch in der Paldographie zu Handschriftenanalysen herangezo-
gen. Hierbei werden Feature-Extraction-Methoden implementiert, die charakteristi-
sche Merkmale einer Handschrift extrahieren und somit als Vergleichsbasis fiir fremde
Handschriften dienen koénnen. 6!

Das Hauptproblem solcher Methoden zur Texterkennung auf Buchstabenebene liegt
in der Segmentierung in einzelne Zeichen. FlieBende Handschriften, die nur sehr schwer
eine Unterteilung anhand von eindeutigen Buchstabengrenzen erlauben, lassen sich
bis heute nicht zufriedenstellend erkennen. Methoden, die zumindest die Segmentie-
rung von solchen Handschriften in Zeilen und auf Wortebene erméglichen, beschreibt
z.B. Feineis.'%2 Da all diese Systeme in der Regel mit Trainingssets arbeiten, gilt
es bei Editionsprojekten abzuwégen, ob der Aufwand zur Erstellung solcher Sets die
Verwendung dieser Systeme rechtfertigt. Wie in Kapitel 3.3.3.2 noch gezeigt wird, bie-
ten sich automatische Methoden der Zeilen- und Wortsegmentierung auch im Umfeld
browserbasierter Anwendungen an, um genaue diplomatische Abschriften und Text-
iiberblendungen zu realisieren. Lésst sich keine dieser Methoden sinnvoll einsetzen,
bleibt nur die manuelle Erfassung, wie das simple Abschreiben oder das Double-
Keying-Verfahren, bei dem der Text von zwei Personen abgeschrieben wird und die
Abweichungen meist maschinell erfasst und wiederum manuell korrigiert werden. Die-
ses Verfahren zeichnet sich besonders durch seine geringe Fehleranfilligkeit aus.!63

159 Hierbei handelt es sich um das im vorigen Kapitel schon erwiahnte ISS-Interpretation Support
System. Vgl. Melissa M. TERRAS: Image to Interpretation. An Intelligent System to Aid Histo-
rians in Reading the Vindolanda Texts, New York 2006.

Als Einfithrung siehe Joutel GUILLAUME u. a.: Curvelets based Feature Extraction of handwrit-
ten shapes for ancient manuscripts classification, in: Laboratoire d’InfoRmatique en Image et
Systémes d’information 2007, S. 1-12, URL: liris.cnrs.fr/Documents/Liris-2688.pdf.

Vgl. Florence CLOPPET: New Tools for Exploring, Analysing and Categorising Medieval Scripts,
in: Digital Medievalist 7 2011, URL: http://www.digitalmedievalist.org/journal/7/cloppet/ oder
auch Peter A. STOKES: Palaeography and Image-Processing: Some Solutions and Problems, in:
Digital Medievalist 3 2008, URL: http://www.digitalmedievalist.org/journal/3/stokes/.

Markus FEINEIS: Wortgenaue Annotation digitalisierter mittelalterlicher Handschriften, Bayeri-
sche Julius-Maximilians-Universitat Wiirzburg. Institut fiir Informatik 2008.

Vgl. hierzu auch Susanne HAAF/Frank WIEGAND/Alexander GEYKEN: Measuring the Correctness
of Double-Keying: Error Classification and Quality Control in a Large Corpus of TEI-Annotated
Historical Text, in: Journal of the Text Encoding Initiative 2013, URL: http://jtei.revues.org/739.

160
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1.2.4.3 Kollationierung

Das Kollationieren geht in der Editionswissenschaft dem Prozess der Emendation vo-
raus und bildet die Grundlage textkritischer Uberlegungen in Bezug auf Abstammungs-
und Verwandtschaftsverhéltnisse unterschiedlicher Textzeugen. Bei identischen Ab-
weichungen von mehreren Textzeugen (im Verhéltnis zu einer fritheren Textiiberlie-
ferung) kann so z.B. darauf geschlossen werden, dass diese Texte in einem direkten
Bezug zueinander stehen (z.B. ein Text von dem anderen abgeschrieben wurde), da es
unwahrscheinlich ist, dass diese Abweichungen unabhéngig voneinander entstanden
sind. Auf Grundlage dieses Textvergleichs wurde in der traditionellen Editionswissen-
schaft oft die Entscheidung getroffen, welcher Text zum Basistext der Edition werden
sollte und welche Texte als Varianten in den kritischen Apparat verbannt wurden.
Das manuelle Kollationieren ist ein extrem aufwéndiger Prozess und so hat es schon
relativ frith Bestrebungen gegeben, diesen durch technologische Losungen effizienter
zu gestalten. Als einer der Pioniere auf diesem Gebiet gilt bis heute Charlton Hinman,
der in den spédten 40er Jahren den nach ihm benannten Hinman-Collator entwickel-
te.164 Mit Hilfe dieses auf einem optomechanischen Verfahren basierenden Gerites
war es moglich, variante Textstellen in unterschiedlichen Druckvorlagen zu identifi-
zieren. Da dieses Verfahren mit Uberblendungstechniken arbeitet, war es allerdings
nur zum Identifizieren kleinerer Textabweichungen geeignet.!®°
Aufgrund des algorithmisch gut abbildbaren Vergleichs von Zeichenketten sind Ver-

fahren zum automatischen Kollationieren auch schon sehr friith in der elektronischen
Editionswissenschaft angewendet worden. Tustep etwa verfiigte schon seit den 70Oer
Jahren iiber solche Méglichkeiten. Heutzutage existieren eine Reihe solcher Werkzeu-
ge, um sowohl den Prozess des eigentlichen Kollationierens unterschiedlicher Texte zu
automatisieren, als auch den anschliefenden Vergleich varianter Textstellen zu erleich-
tern.'% Das aus Collate hervorgegangene CollateX etwa oder das an der University of
Virginia entwicklete Juxta, das auch als Web-Applikation zur Verfiigung steht. Col-
lateX ist beispielsweise als Zusatzmodul im TextGridLab integriert und unterstiitzt
zusitzlich mit dem GraphML-Format!6” einen Export zur graphenbasierten Darstel-
lung und Weiterverarbeitung. Juxta ist seit 2012 auch in einer ersten Betaversion als
Webservice implementiert. Beide Formate unterstiitzen den Export der kollationierten
Daten in einen TEI-Output mit Apparat-Elementen im parallel-segmentation-mode.
Somit lassen sich anschlieBend Tools wie die Versioning Machine!®® nutzen, einem Mo-
dul zum parallelen Betrachten und Vergleichen von varianten Textzeugen. Ein grofies

164 Charlton HINMAN: Mechanized Collation at the Houghton Library, in: Library Bulletin 9 1955,
S. 132-134.

165 http://www.uni-muenster.de/Buchwiss/Organisation/Rosenberg.html

166 Kollationsalgorithmen bilden die Grundlage fiir die automatische Verifizierung von Varianten.
Einen guten Uberblick {iber die Problematiken der unterschiedlichen Klassen von Algorithmen
bietet Schmidt. Desmond SCHMIDT: Merging Multi-Version Texts: a General Solution to the
Overlap Problem, in: Balisage Series on Markup Technologies 3 2009, URL: http://www.balisage.
net/Proceedings/vol3/html/Schmidt01 /BalisageVol3-Schmidt01.html. Vor allem das Problem
der automatischen Erkennung von Transpositionen wird hier ausfiihrlich erldutert.

167 http://graphml.graphdrawing.org/

168 http://v-machine.org/file.php



© 00 N O O W N

=
= O

0 N O O W N

40 1 Digitale Editionen

Problem beim automatischen Kollationieren besteht darin, dass die Aussage, was eine
textliche Variante ist, nicht immer ohne Kontextwissen getroffen werden kann.
Beispiel 1:

Text a: Das grofie weifle schéne Haus
Text b: Das weifle weifle Haus

fithrt bei Juxta zu dem Ergebnis in Listing 1.1. Hier wird folgende Sicht préferiert
(weifle als Variante zu schone):

Text a: Das grofie weifle schéne Haus
Text b: Das weifle weifle Haus

Es ist aber auch durchaus denkbar, dass weifle eine Variante von grofle ist:

Text a: Das grofie weifle schéne Haus
Text b: Das weifle weifle Haus

<p>
Das
<app>
<rdg wit="#wit-a">grofe</rdg>
<rdg wit="#wit-b"></rdg>
</app> weiBle
<app>
<rdg wit="#wit-a">schéne</rdg>
<rdg wit="#wit-b">weiBe</rdg>
</app> Haus<1lb/>
</p>

Listing 1.1

Sollte eine Entscheidung nicht anhand von anderen kontextabhéngigen Kriterien, wie
z.B. einer Aussage des Autors getroffen werden kénnen, wiirde man wohl am ehesten
die komplette Adjektivreihe oder die ganze Zeile als Lesart interpretieren:

<p>
Das
<app>
<rdg wit="#wit-a">groBe weifle schoéne</rdg>
<rdg wit="#wit-b">weifle weifle</rdg>
</app>
Haus
</p>

Listing 1.2
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Werden die Varianten komplexer und befinden sie sich zudem nicht an der gleichen
Stelle im Text, kann dies zu unschénen Effekten fiihren, wie in folgendem Beispiel zu
sehen.

Beispiel 2:
Text a) Die Welt steht still

so wie sie will

Die weiflen Schimmel
reiten durch den Schnee

Text b) Die schwarzen Rappen
reiten durch den Schnee

Die Welt steht still
so wie sie will

Der Output bei Juxtas hierzu sieht wie folgt aus:

<p>
Die
<app>
<rdg wit="#wit-a"> </rdg>
<rdg wit="#wit-b">schwarzen Rappen<lb/>reiten durch den Schnee<lb/><1b/
>Die</rdg>
</app>
Welt steht still <1b/>
so wie sie will<1lb/>
<1b/>
<app>
<rdg wit="#wit-a">Die weiflen Schimmel<lb/>reiten durch den Schnee</rdg>
<rdg wit="#wit-b"></rdg>
</app>
</p>

Listing 1.3

Als Varianten der durch den Schnee reitenden Pferde werden hier jeweils fiir die bei-
den anderen Textzeugen leere rdg-Elemente angegeben. Es wird also nicht erkannt,
dass die beiden Zeilen in einem Variantenverhiltnis zueinander stehen.!®® Durch die
Vertauschung der beiden Zweizeiler und der zusétzlichen Variante ‘schwarzen Rap-
pen’ anstelle von ‘weiflen Schimmel’ ist der Algorithmus nicht mehr in der Lage, zu

169 Hinzu kommt, dass das ‘Die’ von ‘Die Welt steht still’ in Zeile 4 mit in den Apparat geschrieben
wurde.
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erkennen, dass es sich um zwei Varianten ein und derselben Strophe handelt, deren
Abfolge sich durch eine Transposition verandert hat. Hier wiirde man eher eine Struk-
tur wie in Listing 1.4 erwarten (wenn Text a als Ausgangstext angenommen wird).
Es miissten also Ankerpunkte gesetzt werden, die signalisieren, welche Textabschnitte
miteinander verglichen werden sollen oder semantische Analysen wéhrend des Kolla-
tionierungsprozesses beriicksichtigt werden. Bei den genannten Systemen fehlt es an
umfangreichen Konfigurationsmoglichkeiten. Grundsétzlich muss in solchen Situatio-
nen projektabhéngig gepriift werden, inwieweit sich der Einsatz automatischer Kolla-
tionierung lohnt. Immerhin miissen alle Textzeugen fiir einen solchen automatischen
Vergleich schon digital erfasst worden sein. Bei nur gering abweichenden Textzeugen
kann dieser Aufwand den Nutzen tbertreffen, insbesondere in Féllen, in denen die
Art der Uberlieferung keine automatische Texterkennung zuldsst und die Erfassung

manuell von von statten gehen muss.'”®

<p>
<span xml:id="ibl">
Die
<app>
<rdg wit="#wit-a">weiflen Schimmel</rdg>
<rdg wit="#wit-b">schwarzen Rappen</rdg>
</app><1b/>
reiten durch den Schnee
</span>
<span xml:id="ib2">
Welt steht still <1b/>
so wie sie will<1b/>
</span>
</p>

<transpose wit="#wit-b">
<ptr target="#ib02"/>
<ptr target="#ib01">

</transpose>

Listing 1.4

170 Schubert zufolge kénne es z.B. auch ,effektiver sein, Ubertragung, Vergleich und Bewertung
gleichzeitig (manuell) auszufithren. Hier konnen sich vorab stemmatologische Bezichungen of-
fenbaren, die die vollstdndige oder teilweise Transkription einer Vorlage unnétig erscheinen
lassen, weil sie mit einer anderen hinreichend parallel lauft“ http://hsozkult.geschichte.hu-

berlin.de/tagungsberichte/id=1157
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1.2.4.4 Datenerfassung/-bearbeitung

Aufgrund der spezifischen Anforderungen an Softwaresysteme haben sich in der Edi-
tionswissenschaft eine Reihe von Werkzeugen etabliert, die entweder im besonde-
ren einzelne Editionsmethoden und Fachrichtungen unterstiitzen oder versuchen, mit
Komplettsystemen umfassende Losungsansétze fiir den gesamten Editionsprozess zur
Verfiigung zu stellen. Zu Beginn waren es im Bereich der semantischen markuporien-
tierten Texterschliefung aber vor allem herkémmliche XML-Editoren. Ihr Vorteil war
und ist, dass sie spezialisiert sind auf die XML-Verarbeitung, ihr Nachteil, dass sie
nicht auf die spezifischen Bediirfnisse der Editionswissenschaft eingehen. In der Regel
erlauben sie schemakonforme Validierung, unterschiedliche Bearbeitungs- und Naviga-
tionsmodi wie z.B. baumartige Darstellungen der Dokumentstruktur oder auch direk-
tes Edieren von serverseitigen XML-DBMS-Inhalten mittels geeigneter Schnittstellen,
wie z.B. bei der Kombination von oXygen'”" und eXist-db. Einer ihrer wesentlichen
Nachteile besteht darin, dass die Texte bei zunehmender ErschlieSungstiefe deutlich
an Lesbarkeit!” verlieren und in der Regel keine Moglichkeiten bestehen, zusétzliche
Materialien oder Arbeitsschritte direkt in den Erfassungsprozess zu integrieren, wie
z.B. die Verkniipfung textueller Informationen mit Bilddigitalisaten und deren Inhal-
ten, die Verwendung von Kollationierungsmodulen oder die Integration externer In-
formationsquellen wie Fachworterbiicher, Personen- oder Schlagwortverzeichnisse etc.
Aufgrund der eingeschrankten Lesbarkeit von XML-Daten geht hier der Trend seit
geraumer Zeit wieder in die Richtung klassischer wysiwyg-Prinzipien (oder zumindest
parallel auch solche Erfassungs- und Darstellungsoptionen zu ermdglichen). Oxygen
beispielsweise bietet ein authoring-tool an, mit dem die Eingabe der Daten mit Hilfe
von css-Stylesheets formatiert und auf dhnliche Art und Weise bearbeitet werden kann
wie bei browserbasierten RTE-Anwendungen (Rich Text Editoren), die hdufig in CMS-
Systeme integriert sind. Im Bereich der Spezialsysteme sind insbesondere Desktopan-
wendungen, die aus Einzelprojekten entstanden sind. Zu nennen sind hier neben dem
bereits genannten Tustep vor allem éltere Projekte, wie z.B. der seit 1997 an der Os-
terreichischen Akademie der Wissenschaften in Wien entwickelte Classical Text Edi-
tor (CTE), der die Datenerfassung nach dem wysiwyg-Prinzip unterstiitzt, allerdings
dhnlich wie Tustep als priméres Ziel noch immer auf die klassische Printeditionen
setzt, EPPT oder auch neuere Systeme, wie das am Trierer Kompetenzzentrum fiir

171 http:/ /www.oxygenxml.com/

172 Stellvertretend fiir diese Kritik an klassischen XML-Editoren sei auf die Uberlegungen Ritters
zur Entwicklung alternativer Erfassungsmoglichkeiten fiir die Edition der Dramen von Karl
Ferdinand Gutzkow hingewiesen: ,,Ublicherweise schliefft sich an die Dokumentenanalyse eine
Erfassung des Korpus mit Hilfe eines gangigen XML-Editors an. Diese Programme ermoglichen
schemakonforme Eingaben und garantieren durch die implizite Konsistenzprifung valide und
wohlgeformte Dokumente. Je komplexer die Textstruktur, desto mehr Markups enthalten die
Dokumente, so dass der edierte Text in den Hintergrund riickt. Wiinschenswert ware jedoch eine
Arbeitsumgebung, die den eigentlichen Inhalt in den Vordergrund stellt. [...] Die Auszeichnung
von Textpassagen sollte wie bei der Formatierung in konventionellen Textverarbeitungssyste-
men erfolgen, wobei die XML-Auszeichnungen fiir die Bearbeiter durch modifizierten Schriftstil
beziehungsweise durch verdnderte Schriftart oder -farbe angezeigt werden, ohne dass das Mark-
up selbst sichtbar wird“ RITTER/SCHUTZ/TEITGE: Dramen von Karl Ferdinand Gutzkow (wie
Anm. 83).
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elektronische Erschliefungs- und Publikationsverfahren in den Geisteswissenschaften
entstandene Editionstool Forschungsnetzwerk und Datenbanksystem (FUD!™3 ), das
ganz nach dem klassischen relationalen Prinzip verwaltet und unterschiedliche Ein-
gabemasken fiir Transkriptionen, Metadaten, Ubersetzungen etc. bereit stellt, inner-
halb dieser Masken aber auch XML-Annotationen unterstiitzt. Die Kritik an solchen
Systemen besteht vor allem in der mangelnden Interoperabilitit, einer zu groflen Spe-
zialisierung, unnotigen Mehrfachentwicklungen und mangelnder Nachnutzbarkeit.!7#

Ein gutes Beispiel fiir ein System, das auf diese Kritik mit dem Anspruch reagierte,
auf allen Ebenen fécheriibergreifend die Arbeit an einer Digitalen Edition zu unter-
stiitzen und wiederverwendbare Werkzeuge zur Verfiigung zu stellen, ist das Textgrid-
Projekt.!™ Aus diesem Projekt ist unter dem Namen TextgridLab eine Sammlung von
Werkzeugen entstanden, die entweder aus Eigenentwicklungen bestehen, wie z.B. ei-
nem auf Eclipse basierenden Editor mit Text-Text- und Text-Image-Linking-Modulen
oder die Integration externer Anwendungen wie oXygen, Digilib oder das an der Ber-
lin Brandenburger Akademie der Wissenschaften entwickelte Publikationsframework
Sade ermoglichen. Dariiber hinaus sind auch Werkzeuge und Analysetools aus den
Fachbereichen der Philologie (CollateX), Linguistik (Lexus, Cosmas II, Annex) oder
der Musikwissenschaft (MIE Score Editor) Bestandteil der Entwicklungsumgebung.
Solche Entwicklungen tragen dem Trend Rechnung, die Arbeitsumgebungen von Edi-
tionsprojekten mehr und mehr ins ‘Netz’ zu verlagern und werden auch unter dem
Begriff ‘“Virtual Research Environments’ (VRE) subsummiert.7®

Ein weiterer aktueller Trend geht in die Richtung, das kollaborative Edieren von Da-
tenbestéinden direkt in browserbasierten Umgebungen zu erméoglichen.!”” Die Grund-

173 http://fud.uni-trier.de/

174 Hierzu stellvertretend Aschenbrenner: ,,Forschergruppen investieren oft viel Energie in die Ent-
wicklung von Werkzeugen, die auch in anderen Kontexten niitzlich waren. Aber doch werden
in der Praxis viele Werkzeuge mehrfach entwickelt, weil oftmals die technischen Schnittstellen
fehlen, keine Interoperabilitit der Datenformate gegeben ist, und die Werkzeuge auf eine speziali-
sierte Forschungsfrage ausgerichtet sind. Die Interoperabilitit von Werkzeugen durch Standards
und entsprechende technische Umgebungen zu férdern, ist ein Anliegen vieler der betrachteten
Infrastrukturaktivitdten“ Andreas ASCHENBRENNER/Katja MEFFERT: Wissenschaftliche Infra-
struktur in den Geisteswissenschaften? — Eine Wegbeschreibung, in: Jahrbuch fiir Computer-
philologie 9 2009, URL: http://computerphilologie.digital- humanities.de/jg07 /aschmeff. html,
§52 oder auch Schreibmann: ,,And despite years of discussions between the cultural heritage and
scholarly communities, there are still too few examples of successful partnerships that allow each
community to bring their strengths to collaborative digital projects“ Susan SCHREIBMAN: The
Text Encoding Initiative. An Interchange Format Once Again, in: Jahrbuch fiir Computerphi-
lologie 10 2008, URL: http://computerphilologie.digital-humanities.de/jg08 /schreibman.html,
§11.

175 http://www.textgrid.de/

176 Zu den Vorteilen solcher Systeme stellvertretend Bowman :,to ’work in different countries on
the same text’ simultaneously, allowing reasearchers to collaborate and form ’virtual gatherings’
without being unnecessarily constrainted by time or travel“ Alan K. BOWMAN u.a.: A Virtual
Research Environment for the Study of Documents and Manuscripts, in: Digital Research in
the Study of Classical Antiquity 2010, S. 87-103, hier S. 88 VRE: ,/The purpose of a Virtual
Research Environment (VRE) is to help researchers from all disciplines to work collaboratively
by managing the increasingly complex range of tasks involved in carrying out research on both
small and large scales[http://misc.jisc.ac.uk/vre/]

177 Diese Entwicklung ist stark durch Projekte aus dem Bereich der zeitweise unter dem Begriff
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idee solcher Systeme besteht darin, auf die freiwillige Mitarbeit von grofleren Nut-
zergruppen (Crowdsourcing) zu setzen, um diese Ressourcen der Netzgemeinde effi-
zienter nutzbar zu machen. Oft sind es fachspezifische Editionsplattformen die solche
Methoden zu etablieren versuchen, wie z.B. das monasterium-Projekt, ein virtuelles
Archiv mittelalterlicher und frithneuzeitlicher Urkunden, das Freiwillige dazu einladt,
an der Erschliefung der Dokumentbestinde mitzuwirken. Ein anderes Beispiel ist die
Papyrusurkunden-Plattform papyri.info!”®, die mit dem Recherchemodul Papyrologi-
cal Navigator und dem Papyrological Editor Werkzeuge zur Verfiigung stellt, um auf
unterschiedliche Papyrus-Datenbestinde zugreifen und diese transkribieren zu kon-
nen. Aus dieser Art von Projekten entstehen immer wieder innovative onlinebasierte
Werkzeuge zum Annotieren der Daten, wie der aus dem monasterium-Projekt hervor-
gegangene Edit-Mom-Editor oder der Papyrological Editor. Bei derartigen Systemen
spielt die Usability eine zentrale Rolle, da die freiwilligen Editoren nicht durch auf-
wendige Schulungen in Spezialsysteme eingefithrt werden kénnen. So stellt Edit-Mom
ein Annotationssystem zur Verfiigung, um eine einfache und intuitive Datenerfassung
zu ermoglichen und gleichzeitig alle XML-Notationen zu verbergen, die den Lese- und
Bearbeitungsfluss des Benutzers behindern wiirden. Der Papyrological Editor unter-
stiitzt zusdtzlich eine Versionshistorie und lidsst die Bearbeitungen auch mit einer
speziellen Kurznotation (Leiden+) zu, ein weiterer Versuch, den Aufwand, den die
XML-Annotierungen oft verursachen, in Grenzen zu halten. Formattechnisch stiitzen
sich diese Projekte meist auf die Richtlinien der TEI bzw. verwandter Auszeichnungs-
formate wie im Falle von Edit-Mom auf die CEI oder im Papyrusurkunden-Projekt
auf EpiDoc. Die Qualitdtskontrolle wird dabei entweder durch die Benutzer selbst
oder wie im Falle des monasterium-Projekts durch ein stufenbasiertes Redaktions-
system sichergestellt. Die Meinungen gehen hierbei durchaus auseinander, ob eine
derartige Kontrolle unabdingbar fiir die Qualitdtssicherung ist oder ob man die Schar
der freiwilligen Helfer nicht unterschétzt, wie z.B. Gibbs bemerkt: ,To assume that
all work must be vetted by a firm editorial voice is to ignore the vast potential of
highly trained and motivated community practitioners who want to work together to
discover relevant texts 17

Weitere Moglichkeiten fiir das kollaborative Arbeiten in Projekten mit begrenztem
Forscherkreis stellen inzwischen auch kommerzielle Softwaresysteme zur Verfiigung.
Diese Arbeitsumgebungen werden auch als Groupware bezeichnet und koénnen fiir
den studentischen oder universitdren Gebrauch inzwischen kostenfrei lizenziert wer-
den.'8 Meist unterstiitzen entsprechende Systeme eine grofie Anzahl von Dateiforma-
ten und Multimediaobjekten. Kalenderfunktionen, automatische Benachrichtigungs-

Web 2.0 firmierenden interaktiven und kollaborativen Systeme wie z.B. der online-Enzyklopadie
Wikipedia beeinflusst worden.

178 http://papyri.info

179 GisBs: Community Transcription (wie Anm. 22), S. 14. Zusitzlich schligt er ein System for,
das eine verteilte Versionskontrolle unterstiitzt: ,it does not require that everyone must work
with the same version of the document at the same time. People can work on different parts
independently, sharing or not sharing work as they go“ ebd., S. 23.

180 Ein Beispiel fiir eine solche kostenfreie Studentenversion ist unter http://www.teamspace.de/ zu
finden.
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systeme, abgestufte Benutzergruppenverwaltung, Versionierungssyteme und Volltext-
suchfunktionen unterstiitzen die projektbezogene Arbeitsorganisation. Der Nachteil
dieser Systeme liegt allerdings darin, dass sie in der Regel keine spezifischen Funktio-
nen zum Edieren geisteswissenschaftlichen Quellenmaterials bieten.

Aktuell dominieren Bestrebungen, virtuelle Forschungsumgebungen zu etablieren,
die innerhalb groflerer Verbund-Initiativen entstehen und mit erheblichen nationa-
len und européischen Férdermitteln finanziert werden, wie z.B. Dariah,'®! Clarin!'®2
oder das innerhalb des Enrich-Projekts'®® entstandene Manuscriptorium (Europaische
Digitale Bibliothek von Handschriften mit mehr als fiinf Millionen digitalen Abbil-
dungen'®?). Ziel dieser Projekte ist es, eine nachhaltige Infrastruktur fiir die geistes-
wissenschaftliche Forschung aufzubauen, um die Kommunikation unter den Wissen-
schaftlern zu intensivieren, verteilte Datenbestdnde durch informationstechnologische
Methoden verfiigbar zu machen und einen Austausch von Methoden und Technologien
verschiedener Fachrichtungen zu stérken.

Neben den textbasierten Annotationssystemen spielen die Moglichkeiten der Ver-
linkung von Textdaten und Bilddaten eine zunehmende Rolle bei der Transkription
von Textzeugen.'®® Beeinflusst durch editionstheoretische Diskussionen, das Original
wieder ins Zentrum des Interesses zu stellen,'®® sind es gerade die Bilddigitalisate,
die das objektivste Abbild des Originals bieten koénnen. Nur an ihnen lassen sich
die editorischen Eingriffe iiberpriifen.!8” Eine einfache Beigabe des Digitalisats in
Form einer hochauflésenden Bitmap-Graphik reicht hier allerdings nicht immer aus.
Die Transkription ist Deutung des Befunds und in diesem Sinne auch stets nur eine
mogliche Interpretation des materiellen Originals. Um die einzelnen Interpretationen
genauestens auf das Original beziehen zu konnen, sollten in letzter Konsequenz al-
le interpretierten Textphé&nomene direkt im Original sichtbar gemacht werden. Dazu

181 http://www.dariah.eu/

182 http://www.clarin.nl/

183 http://enrich.manuscriptorium.com/index.php?q=how-to-join-us

184 http://www.manuscriptorium.com

185 Darauf, dass es hierfiir noch an einer eigenen Methodik fehlt, verweist schon Sahle: ,Von Editio-
nen, die heute keine digitalen Abbildungen beigeben, kann man eine explizite Begriindung fir
diesen Verzicht erwarten. In welcher Form digitale Abbildungen beigegeben oder mit der Edition
verkniipft werden, wie sie in die Oberflichengestaltung und Navigationsstrukturen der Edition
eingebunden und wie sie mit den anderen Formen der Textwiedergabe verbunden werden, das
erfordert noch eine eigene Methodik des Bildes in der Edition, die hier nicht geleistet werden
kann SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 183.

vgl. dazu z.B. Hautzinger: ,,Neben dem Verlust eines feststehenden Textgefiiges scheint [...] die
Riickkehr zum Visuellen als eine der tiefgreifendsten Veranderungen unserer Schriftkultur durch
die digitale Revolution* Nina HAUTZINGER: Vom Buch zum Internet? Eine Analyse der Auswir-
kungen hypertextueller Strukturen auf Text und Literatur, St. Ingbert 1999, S. 25 oder auch Sah-
le: ,Mit den bildlichen Reprasentationsformen und quellennahen Transkriptionsweisen gewinnt
der unmittelbare visuelle Eindruck und der Blick auf die tatsichliche Uberlieferung an Bedeu-
tung. Die stark abstrahierenden, z.B. auf semantische Strukturen abzielenden Fragestellungen
werden ergénzt, von einer historisierenden, materialistischen Wahrnehmung der Dokumente /
Texte / Werke SAHLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), 264f.

Diese Uberpriifbarkeit des Textes am Original forderte schon sehr frith Zeller.Hans ZELLER:
Befund und Deutung. Interpretation und Dokumentation als Ziel und Methode der Edition, in:
Texte und Varianten 1971, hrsg. v. Gunter MARTENS/Hans ZELLER, S. 45-90, hier S. 48-52.

186

187
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werden in letzter Zeit vermehrt Techniken erprobt, wie diese Verkniipfung von Tran-
skription und Bilddigitalisat technisch gelost werden und wie sie anschliefend in einer
browserbasierten Umgebung am besten visualisiert werden kann. Wie spéter noch zu
sehen sein wird, sind solche Methoden vor allem bei der Beschreibung textgenetischer
Phénomene wichtige Hilfsmittel, um z.B. die Chronologie von Schreibprozessen zu
analysieren. Auch in virtuellen Forschungsumgebungen kénnen diese Methoden eine
wichtige Rolle spielen, um die Diskussionen einer Textpassage direkt auf den betref-
fenden Bildausschnitt zu beziehen. Auf der Seite der Desktopanwendungen existieren
schon seit langerem solche Annotationswerkzeuge. EPPT, Textgrid oder Digilib ver-
fiigen iiber dhnliche Moglichkeiten. Woran es aber bis heute mangelt, sind browserba-
sierte Losungen, die das komplexere Annotieren von Bildausschnitten ermoglichen. In
diesem Bereich zu nennen sind z.B. das UVic Image Markup Tool,'®® Tile'® oder T-
Pen'“%. Diese Tools unterstiitzen vor allem zeilenbasierte Losungsansétze, die einfache
rechteckige Auszeichnungen zulassen und ein genaueres Annotieren in Form anderer
geometrischer Formen nicht erlauben. Abschnitt 3.3 beschreibt die Implementierung
eines solchen Werkzeuges und die Moglichkeiten wie damit textgenetische Prozesse
analysiert, visualisiert und (ultra)diplomatische Ansichten erstellt werden kénnen.

188 http://www.tapor.uvic.ca/miholmes/image_markup/index.php
189 http://mith.umd.edu/tile/
190 http://t-pen.org/ TPEN/
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2.1 Exkurs: Textgenese in Druckeditionen

Im frithen 19ten Jahrhundert begann man erstmals, sich aus wissenschaftlichem Inter-
esse mit historisch iiberlieferten Texten auseinanderzusetzen. Im Grunde reichen die
Urspriinge aber noch weiter zuriick bis in die Zeit der Renaissance des 15./16. Jahr-
hunderts. Das sich allméhlich etablierende humanistische Weltbild, das wachsende
Interesse an den Klassikern der antiken Literatur und nicht zuletzt die neuen tech-
nischen Moglichkeiten, die die Erfindung des Buchdrucks mit sich brachte, fiihrten
zu einer ersten (vor)wissenschaftlich geprégten, kritischen Auseinandersetzung mit
dem Medium Text. Wenn auch noch nicht methodologisch fundiert, so doch schon in
dem Sinne ‘kritisch’, dass aus einer Reihe von Textiiberlieferungen die vermeintlich
‘besten’ Handschriften ausgewéhlt und sprachlich-stilistisch dem allgemeinen Emp-
finden der Zeit angepasst wurden. In Deutschland ist die Entstehung der Editorik
als Wissenschaft eng mit dem Namen Karl Lachmann verbunden. Lachmann (1793-
1851), Professor fiir lateinische und deutsche Philologie, etablierte eine normative
Editionswissenschaft, deren Leistung darin bestand, Methoden der Textkritik mit-
telalterlicher und antiker Texte so zu formalisieren, dass sie auch fiir Texte neueren
Ursprungs angewandt werden konnten. Er ging davon aus, Texte und Textvarianten
unterschiedlicher Gattungen und unterschiedlicher Epochen mit den selben textkriti-
schen Methoden, wie sie fiir mittelalterliche und antike Uberlieferungen von Texten
schon seit langerem verwendet wurden, so bearbeiten zu kénnen, dass sich aus ihnen
schliesslich ein nicht mehr existenter Urtext, der Archetyp, herauskristallisieren lie-
Be.191 Der Editor handelte sozusagen als ,Vollstrecker des Autorwillens“'%? Fiir die
alteren Texte war diese Vorgehensweise auch durchaus sinnvoll. Die grofitenteils verlo-
ren gegangenen Originaltexte konnten, wenn tiberhaupt, dann nur durch eine kritische
Durchsicht und Bearbeitung der noch existierenden Abschriften (und deren Abschrif-
ten wiederum) rekonstruiert werden. Es galt also die durch die vielen Abschriften
entstandenen Fehler zu lokalisieren und zu korrigieren.!®® Durch die Methoden der
Recensio, der Emendatio und der Detectio sollte dieses Ziel erreicht werden.'®* Die
Recensio - ,Ermittlung aller relevanten Zeugen bzw. Trager eines Textes oder Wer-
kes und die textkritische Priifung ihrer Beziehungen zueinander“'%® stellt dabei die

191 yg]. Bodo PLACHTA: Editionswissenschaft. Eine Einfithrung in Methode und Praxis der Edition
neuerer Texte, 2. ergidnzte und aktualisierte Auflage, Ditzingen 2006, S. 27ff.

192 Ebd., S. 91.

193 Vgl. SaHLE: Digitale Editionsformen 1 (wie Anm. 1), S. 20.

194 Vgl. Bruno MEYER: Zur Edition historischer Texte, in: Schweizerische Zeitschrift fiir Geschichte
(SZG 1) 1951, S. 177-202, S. 180.

195 PracuTA: Editionswissenschaft (wie Anm. 191), S. 138.
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erste Stufe des Editionsprozesses dar. In einem zweiten Schritt sorgte die Emendatio
fiir die Bereinigung dieser Fehler. Dabei ist zu unterscheiden zwischen der Verbesse-
rung von lediglich zufiillig entstandenen Abschreibefehlern/Ubertragungsfehlern, der
sogenannten ‘emendatio ope codicum’ und einer dsthetischen Korrektur des Textes
(coniectura). Die auch Konjekturalkritik genannte Methode machte es sich ,zur Auf-
gabe, dem Autor nachfithlend und seinen Stil nachbildend [...] auch dort 'Fehler’ zu
beseitigen, wo sie selbst von den verfiigharen Handschriften nicht identifiziert wur-
den 196 Die Detectio Originis schliesslich versuchte vom ,,Wortlaut aus den Verfasser
und die Entstehung des Werkes zu erforschen®.'®7 Zeit seines Lebens wollte Lachmann
seine Methode als universal anwendbar auf alle Textgattungen verstanden wissen. Be-
zeichnenderweise umfasst sein Lebenswerk neben Editionen iiber die Werke antiker
Autoren wie Lucretius, Properz oder Catull auch Klassiker der mittelhochdeutschen
Literatur wie Hartmann von der Aues Iwein, Wolfram Eschenbachs Parzival oder das
Nibelungenlied sowie eine Kritische Ausgabe von Lessings sdmtlichen Werken. Schon
damals erkannte man, dass die Konjekturalkritik der Texte, sowie die Fokusierung
der Editionspraxis auf einen nur selten nachzuweisenden Urtext nicht ganz unproble-
matisch waren. So wurde im Laufe der weiteren Methodenentwicklung immer wieder
heftig diskutiert, wie weit eine solche Textkritik gehen diirfe. Dem Verstdndnis der
Textkritik als dsthetischem Kompositionsvorgang stand die Forderung nach Bewah-
rung der Originalitit und Treue der Wiedergabe entgegen.!®® In den Geschichtswis-
senschaften wurden zu jener Zeit auch vermehrt Versuche unternommen, die historisch
iiberlieferte Form beizubehalten und auf Konjekturalkritik gdnzlich zu verzichten, um
eine ,,groftmogliche Nihe zum Original“!® zu gewihrleisten. Nach Auffassung der
Vertreter dieser Richtung bestand die Aufgabe des Editors vielmehr darin, die Origi-
nalitdt des Textes dokumentarisch festzuhalten und die Varianten ausschliesslich im
Fussnotenapparat zu verzeichnen. Es muss allerdings angemerkt werden, dass sich die
Vertreter dieser Leithandschriftenmethodik nicht wirklich durchsetzen konnten und
grosstenteils die historisch kritische Methode Lachmanns angewendet wurde. So auch
bei einem der grossten historischen Editionsprojekte, das in den 1830er Jahren seinen
Anfang nahm, der MGH. Genau wie von Lachmann gefordert, stand bei diesem Pro-
jekt der Autor als literarisches Subjekt im Mittelpunkt, und so war das eigentliche Ziel
der Editoren der MGH auch das Rekonstruieren eines vermeintlichen Urtextes. Das
hier eine eher philologische Editionspraktik anscheinend unreflektiert tibernommen
wurde, verwundert ein wenig und ist wohl nicht zuletzt aus nationalpolitischen Moti-
ven der damaligen Zeit zu erkliren.2%? Die ausgewihlten Quellengattungen des Friih-
und Hochmittelalters, die zur nationalen Identitdtsbildung beitragen sollten, hatten
héufig narrativen Charakter und konnten deshalb erfolgreich mit der philologisch mo-

196 SAHLE: Digitale Editionsformen 1 (wie Anm. 1), S. 21.

197 MEYER: Zur Edition (wie Anm. 194), S. 180.

198 Vgl. SaHLE: Digitale Editionsformen 1 (wie Anm. 1), S. 42.

199 Ebd., S. 44.

200 vgl. Hartmut HOFFMANN: Die Edition in den Anfingen der Monumenta Germaniae Historica, in:
Mittelalterliche Texte. Uberlieferung — Befunde — Deutungen. Kolloquium der Zentraldirektion
der MGH am 28./29. Juni 1996, (MGH Schr. 42) 1996, hrsg.v. Rudolf SCHIEFFER, S. 189-232,
S. 189.
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tivierten Methodik Lachmanns ediert werden.?’! Die methodische Vorgehensweise,
die sich iiber einen langen Zeitraum fiir die Reihe der MGH etablierte, wurde in der
Geschichtswissenschaft zu einer Art Quasi-Standard, der auch heute noch in zahlrei-
chen Editionsprojekten angewendet wird. Die historisch kritische Editionsmethodik
in der Geschichtswissenschaft ist bis weit ins 20. Jahrhundert nicht mehr wesentlich
weiterentwickelt worden.20?

Anders verhilt es sich in den Philologien. Impulse erhielt die Debatte um neue
Methoden und Editionstechniken seit dem Beginn des 20. Jahrhunderts und vor al-
lem nach 1945 fast ausschliesslich aus den Sprach- und Literaturwissenschaften. Dies
ist begriindet in einer Verschiebung der Interessensschwerpunkte, sowie in der ,,me-
tatheoretische[n] Wandlung]...] von Textbegriff und Textverstindnis.“2%3 In den Phi-
lologien etablierte sich das Editionswesen zu einer eigenen Wissenschaft.?’4 In den
Geschichtswissenschaften hingegen ist die Editorik nie in den Kanon der klassischen
Hilfswissenschaften aufgenommen worden. Die Entwicklung unterschiedlicher Editi-
onsmodelle in den Philologien geht im Gegensatz zu den historischen Modellen eher in
die Breite. Nach Sahle zeigt sich die philologische Editionswissenschaft , heute als eine
pluralistische Methodenlehre, die versucht, sowohl hoch entwickelte Einzelmodelle, als
auch viele konkurrierende Ansitze abzudecken“?%® So gewann z. B eine Richtung in
der Editionstheorie immer mehr an Bedeutung, die nicht mehr auf der Suche nach
dem Urtext eines Autors war, sondern die bedingt durch die guten Uberlieferungs-
situationen neuerer Texte den Autorwillen mehr und mehr in den Fokus riickte. Es
fand eine Verschiebung von der Archetyp-Theorie hin zu einer Editionspraxis statt,
die nun genau diametral die Ausgabe letzter Hand bevorzugte. In diesem Modell galt
es die letzte vom Autor zu Lebzeiten autorisierte Fassung zu edieren. Der Herausge-
ber nahm sozusagen die Rolle als Testamentsvollstrecker des Autors an.?°6 Plachta
verweist hier am Beispiel Goethes Die Leiden des jungen Werthers auf die Grenzen
einer zu einseitigen Gewichtung der ersten oder der letzten Fassung.?°” Autorisiert
von Goethe waren sowohl die Fassung der Epoche des Sturm und Drang als auch die
letzte Fassung der Weimarer Ausgabe, die gerade diese charakteristischen Sturm und
Drang-FElemente nicht mehr enthielt. Je nachdem, auf welchen literarischen Kriteri-
en der Editionsschwerpunkt liegt, ist es legitim, sowohl die erste als auch die letzte
Fassung als Textgrundlage auszuwahlen.

Aus solchen Problemen resultierte dann auch eine neue Entwicklung innerhalb der
Editionspraxis. Anstatt eine von den verschiedenen Textfassungen zu bevorzugen, ver-
suchte man nun den Fokus auf die den Text konstituierenden genetischen Prozesse zu
lenken. Fiir die Vertreter dieses Editionsmodells war das eigentliche Werk erst aus dem

201 Vgl. SAHLE: Digitale Editionsformen 1 (wie Anm. 1), S. 89.

202 ygl. ebd., S. 90.

203 Ehd., 107f.

204 An der Freien Universitét Berlin wird beispielsweise der Masterstudiengang Editionswissenschaft
als Interdisziplindrer Studiengang am Institut fiir Deutsche und Niederldndische Philologie an-
geboten.

205 SAHLE: Digitale Editionsformen 1 (wie Anm. 1), S. 110.

206 Vgl. Ansgar NUNNING: Ansitze - Personen - Grundbegriffe, in: Metzler Lexikon Literatur- und
Kulturtheorie 2004, S. 133.

207 Vgl. PLacHTA: Editionswissenschaft (wie Anm. 191), S. 75ff.
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Verlauf eines dynamischen Prozesses heraus zu verstehen. Diente die Erstellung eines
Uberlieferungs-Stemmas bei altphilologischen Texten noch der Rekonstruktion des
Urtextes in Form einer chronologischen Darstellung tiberlieferter Textzeugen und ver-
meintlicher Archetypen, so ging es bei der Methodenentwicklung fiir vor allem neuere
Texte um die Darstellung literarischer Produktion. Vor dem Hintergrund einer sich
verdndernden Vorstellung des Autor- und Textbegriffs ist hier besonders die Theorie
der critique génétique zu erwahnen, die seit den 1960er Jahren vor allem von Autoren
wie Foucault beeinflusst wurde. Hierzu Porombka: ,Die critique génétique hat sich
vorgenommen, [...] Netzwerke und vor allem ihre Dynamik sichtbar zu machen. Und
das geht am besten dort, wo der Text noch nicht seine scheinhafte Endgiiltigkeit im
Druck erlangt hat, sondern sich in fliichtigen Aufzeichnungen objektiviert. Folgerich-
tig wird statt des Textes auf die Textualitdt geschaut, und an die Stelle des Produktes
tritt die emphatische Auseinandersetzung mit der Produktion“2°® und weiter: ,Die
konsequentesten Interpretationen der critique génétique gehen davon aus, dass die
Skizzen, Entwiirfe, Notate und Varianten gerade in ihrer Fliichtigkeit und Vorldufig-
keit als eigenstéindige Texte mit eigenstiandiger Asthetik gelten miissen. Und sie gelten
zugleich als Teilstiicke eines grofien Textes, der alle Produktionsstufen umfasst. Dieser
grofe Text setzt sich zusammen aus der Summe der "Texte’ der jeweils vorhandenen,
historisch genau fixierbaren Textfassungen, die zu dem Werk iiberliefert sind; sie ins-
gesamt bilden das, was im editorischen Sinne als "Text’ eines Werkes zu bezeichnen
ist“209 Anders etwa als bei der Editionswissenschaft deutscher Tradition, hat sich bis
heute zwar noch kein eigenstindiges theoretisches Textgenese-Modell (in Form von
textkritischen Apparaten etwa) aus ihr entwickelt,?'? dennoch ist sie eine der viel
zitiertesten und oft auch umstrittensten Theorien neuerer Zeit und ein wichtiger Im-
pulsgeber in der wissenschaftlichen Analyse dynamischer Textprozesse. Das Hauptziel
der critique génétique ist es, ,durch eine grundsétzliche Analyse der schriftlichen Spu-
ren den Prozefl der textlichen Entstehung zu rekonstruieren und daraus wo moglich
generelle Modelle oder wenigstens Typologien fiir das literarische Schaffen zu entwi-
ckeln 2! Die Entwicklung der Editionswissenschaft in Frankreich hat sich schon rela-
tiv frith von der deutschen stark philologisch geprégten getrennt. Nach dem verlorenen
Deutsch-Franzosischen Krieg von 1870/71 wurde sie als ,Wissenschaft der Sieger“2?!12
eher gemieden, und es bildete sich keine vergleichbare Editionstheorie heraus. Die
franzosische Editionswissenschaft hatte es sich in erster Linie zum Ziel gesetzt, ,.ei-
nem breiten Publikum zuverlissige Texte zu liefern.*?!3 Die komplette Verzeichnung
aller Textzeugen und Varianten in textkritischen Apparaten war eher uniblich.

208 Stephan POROMBKA: Literaturbetriebskunde. Zur ’genetischen Kritik’ kollektiver Kreativitét, in:
Kollektive Kreativitat (Jahrbuch fiir Kulturwissenschaften und dsthetische Praxis) 2006, hrsg. v.
Stephan POROMBKA/Wolfgang SCHNEIDER/Volker WORTMANN, S. 72-87, S. 77.

209 Ebd., S. 77.

210 Almuth GRESILLON/Frauke ROTHER: Literarische Handschriften. Einfithrung in die ’critique gé-
netique’, Bd. 4 (Arbeiten zur Editionswissenschaft), Bern u.a. 1998, S. 9.

211 Jean-Louis LEBRAVE: Genetische Textkritik und Edition in Frankreich. Beitrige zur VII. Interna-
tionalen Fachtagung der Arbeitsgemeinschaft philosophischer Editionen (12.-14. Méarz Miinchen),
in: Editio. Beihefte, Teil 11 1998, S. 113-122, S. 119.

212 Ebd., S. 113.

213 Ebd., S. 113.
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Die Anfiinge der critique génétique reichen zuriick bis in die 1960er Jahre.2'* Das
Projekt, das sich der Erforschung der von der Biblioteque Nationale erworbenen Hand-
schriften Heinrich Heines widmete, bildete den Ausgangspunkt dieser Entwicklung.?'®
Die Erforschung der Heine-Handschriften in diesem Projekt diente nicht dem Zweck,
eine Art textkritische Edition anzufertigen, die auf den Rezepienten einer solchen Edi-
tion, also den Leser, fokussiert war. Das Interesse der Forscher richtete sich vielmehr
auf den Autor Heine selbst und seine Schreibprozesse.?'® Besonders die Arbeitsmanu-
skripte Heines riickten die Textgenese ins Zentrum: , Die Arbeitsmanuskripte schienen
doch den neu aufgebauten Begriffen der textuellen Produktivitit viel angemessener zu
sein als die Texte [selbst]“?!7 Es ging nicht, wie in der deutschen Editionstradition um
die ,,Herstellung der 'richtigen’ Textgestalt“2'®, sondern um den Prozess der kreativen
Textproduktion, und wie der Prozess des Schreibens wiederum Einfluss nahm auf das
Schreiben selbst: ,die Schrift [ist] nicht wie fiir das Buch als Zeugnis eines geregel-
ten Vervielfatigungsverfahrens, sondern als Spur eines Schreibprozesses zu verstehen.
[...] So wird auch die ’dritte Dimension des Textes’ sichbar, ndmlich die der zeitlichen
Textentstehung “?1” Ein zentraler Gedanke der deutschen Editionswissenschaft wurde
dabei in Frage gestellt. Die Trennung von Befund und Deutung hielt man (zumindest
fiir diese Art der Textiiberlieferung) nicht fiir durchftihrbar: ,,..., dafl die saubere Tren-
nung von Befund und Deutung, so wie sie von Editoren erwiinscht wird, praktisch nur
schwer realisierbar ist, es sei denn, die semiotische Deutung des graphischen Befunds
werde in den Befund selbst als selbstverstindlich interpretiert..“?20, es sich also um
keinen zielbewusst entwickelten Text handelte, wie ihn etwa Beifiner in seinem Trep-
penapparatmodell voraussetzte (siche Abschnitt 2.1.1 Treppen- oder Stufenapparat).
Tendierte man in Deutschland also mehr zur Verzeichnung dynamischer Prozesse in
genetischen Apparaten, so ,ist die critique génétique einen anderen Weg gegangen:
Sie hat behauptet, der Entstehungsprozess sei ebenso interessant wie das Ergebnis des
Schreibens, und er verlange nach spezifischen Konzepten und Untersuchungsmitteln,
die - wenigstens in einer ersten Phase - eine Abkehr von den iiberlieferten Modellen
erfordere, also eine Abkehr vom Textbegriff, vom Variantenapparat und von allen der
Philologie zugehérigen Begriffen “22! Aufgrund des groBen Interesses, das diesen Fra-
gestellungen in der franzosischen Literaturwissenschaft entgegengebracht wurde, kam
es 1982 zur Griindung des Institut des textes et manuscrits modernes (L. T.E.M.).222
Die ‘généticiens’, wie sich die Wissenschaftler dieser Fachrichtung auch nennen, sehen

214 Geert LERNOUT: ’Critique génétique’ und Philologie, hrsg.v. Riidiger NUTT-KOFOTH, 2000,
S. 121-142, S. 121.

215 Bhd., S. 27.

216 Vgl. Klaus HURLEBUSCH: Den Autor besser verstehen: aus seiner Arbeitsweise. Prolegomenon
zu einer Hermeneutik textgenetischen Schreibens, in: Textgenetische Edition 1998, hrsg. v. Hans
ZELLER, S. 7-51, S. 28.

217 LEBRAVE: Genetische Textkritik (wie Anm. 211), S. 114.

218 Almuth GRESILLON: Bemerkungen zur franzésischen ’édition génétique’, in: Editio. Beihefte, Teil
10 1998, S. 52-64, S. 51.

219 LEBRAVE: Genetische Textkritik (wie Anm. 211), S. 114 vgl. dazu auch Louis Hay: Critiques du
manuscrit. In Hay (Hrsg.): La naissance du texte. Paris 1989, S. 10.

220 Ebd., S. 117.

221 Ehd., S. 118.

222 LgrNOUT: Critique génétique (wie Anm. 214), S. 121.
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sich in der Tradition der franzosischen strukturalistischen und poststrukturalistischen
Literaturwissenschaft verankert, die wenig mit der historischen Forschung zu tun hat-
te.?23 Ziel der critique génétique ist nicht ,die Interpretation vollendeter Texte“224,
bei ihr wird eine Varianz ,nicht mehr teleologisch als Vorstufe zur letzten Fassung [...]
betrachtet.“22® Sie wertet vielmehr das Schreiben an sich auf. Das Schreiben ,,16st sich
aus dem Dienstverhéltnis zum Werk, wenn diese im Prinzip nur als Durchgangssta-
dium des Schreibprozesses verstanden wird “?26 Généticiens verstehen das ,,Schreiben
als 'Praxis’ [...] d.h. als Tétigkeit, deren Sinn nicht auflerhalb ihrer selbst liegt und
die deshalb hoherrangig ist als das, was aus ihr hervorgeht “?27 Der Anspruch an ei-
ne nach der Philosophie der critique génétique hergestellten Edition ist sehr hoch,
es geht dabei um nichts weniger als ,die liickenlose Darstellung aller handschriftli-
chen (bzw. maschinenschriftlichen) Zeugen, die an einer Textgenese teilhaben, und
zwar so, dafl chronologisch alle Zeugen nacheinander, Blatt fiir Blatt, in diploma-
tischer oder linearisierter Umschrift, und wenn moglich, unter Beigabe der entspre-
chenden Faksimiles dargestellt werden“??® Das Augenmerk wird dabei vor allem auf
die Raum-Zeit-Komponente textgenetischer Prozesse gelegt. Ein grofies Problem bei
der Verzeichnung dieser Prozesse in klassischen Druckeditionen liegt darin begriindet,
dass das zweidimensionale Medium Buch nicht geeignet ist, die dynamische Kompo-
nente (also eine weitere dritte Dimension) addquat darzustellen. Die unterschiedli-
chen Apparatmodelle textkritischer Editionen erlauben zwar eine mehr oder weniger
zufriedenstellende Kodierung der materiellen Befunde. Thre Visualisierungsfdhigkeit
genetischer Prozesse ist jedoch stark begrenzt. Sowohl die topographische Verortung
der Schreibprozesse, als vor allem auch die zeitliche Dimension (welche Bearbeitungs-
schritte und Verdnderungen folgen in welcher Reihenfolge aufeinander), finden in den
klassischen Apparatmodellen nicht den ihnen gebiihrenden Platz. Grésillon charakte-
risiert den Prozess der Handschriftenuntersuchung folgendermaflen: ,,Die Handschrift
konfrontiert uns auf ihrem zweidimensionalen Raum mit festgefrorenen Schriftzeichen.
Diese raumlichen Indizien werden dank positionellen, graphischen und sprachlichen
Kriterien sozusagen in zeitlich-genetische Indizien uminterpretiert; d. h. der Forscher
bereichert den zweidimensionalen Raum um die zeitliche Dimension der Schreibpro-
zesse, die es ihm gestattet, einen Handschriftenfund genetisch zu interpretieren 229
Und Hurlebusch stellt hierzu fest: "Der visuelle Akt des Schreibens vollzieht sich
réaumlich-zweidimensional, der unsichtbare des Lesens in linearer Eindimensionalitét.
Die spatiale Lektiire eines korrigierten handschriftlichen Textes ist nicht mit der li-
nearen Buchtextlektiire zu harmonisieren“?3% Auf die Rolle, die dabei den Digitalen
Editionen zukommen kénnte, verweist schon Gresillon: , Erst die komplette Représen-

223 LerNOUT: Critique génétique (wie Anm. 214), S. 122fF.

224 Ebd., S. 125.

225 SanLE: Digitale Editionsformen 2 (wie Anm. 2), S. 276.

226 QurLEBUSCH: Hermeneutik (wie Anm. 216), S. 11.

227 Ebd., S. 15.

228 GRESILLON: édition génétique (wie Anm. 218), S. 54.

229 Ebd., S. 54.

230 auch wenn Hurlebusch hier von der Eindimensionalitit des Lesens spricht und den Akt des
Schreibens somit als zweite und nicht als dritte Dimension kennzeichnet, so ist doch das gleiche
gemeint, wie bei Grésillon. HURLEBUSCH: Hermeneutik (wie Anm. 216), S. 23.
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tation der Textgenese, so wie sie Hypertext-Computerprogramme gestatten, mit der
Moglichkeit, jede Textstufe beliebig auf dem Bildschirm abzurufen, sie in Verbindung
zu setzen mit jeder beliebigen anderen Textstufe, mit der Leichtigkeit, genetische
Kommentare mit einzugeben oder genetische Editionen je nach Bedarf auszudrucken
..Jwiirde der Forderung nach der Entwicklung der Textgenetik hin zu einem eigenen
neuen Wissenschaftszweig ,,... zum endgiiltigen Durchbruch verhelfen 23!

Wihrend in den (neueren) Literaturwissenschaften das Interesse an genetischen
Prozessen vor allem von dem Wunsch getragen ist, kreative Schreibprozess sichtbar
zu machen, war man in der Medidvistik lange Zeit auf der Suche nach der ‘bes-
ten’ Textiiberlieferung, wobei beste hier unterschiedliches meinen kann, etwa die Ur-
sprungsgestalt des Textes, die z.B. bei der Bibelexegese eine wichtige Rolle spielte.
Die Textgenese kann dabei hdufig schon vor dem eigentlichen Prozess der schriftli-
chen Fixierung einsetzen. So beschreibt Bein ausfiihrlich den Prozess mittelalterlicher
Textproduktion.?3? Er gibt zu bedenken, dass mittelalterliche Handschriften immer
nur ,fixe Momentaufnahmen einer Textgeschichte“?33 sind und dass der ,Blick auf
den ’Urheber’, den Autor des Textes und auf das, was dieser Urheber einstmals in
die Welt entlassen hat, mehr als getriibt ist.“?** Schriftlich fixierte Texte haben in
der Regel eine Vorgeschichte, die gekennzeichnet ist von einem h&ufigen Wechsel zwi-
schen miindlicher und schriftlicher Uberlieferung. Literarische Texte des Mittelalters
etwa sind hiufig fiir Auffiihrungszwecke bestimmt gewesen.?® Sie haben sich in ei-
nem mehrfachen ,Wechsel des Aggregatzustandes“23® befunden: ,,... einmal finden sie
sich fixiert auf Wachs oder Pergament, dann wieder im ephemerene (fliichtigen, nicht
fixierten) Zustand der Oralitit (Miindlichkeit)“?*7 Dieser Zustand kann durchaus
auch fiir einen einzelnen Textzeugen mehrfach wechseln. Betont werden bei Bein auch
ausfiihrlich die unterschiedlichen Rollen der Personen die an solch einer Art der Text-
produktion beteiligt waren (Auftraggeber, Mézene, Autoren, Redaktoren, Schreiber,
Textinterpreten).23®

Uber die Medidvistik und die Literaturwissenschaft hinaus gibt es aber auch Griin-
de, die fiir eine groBere Beachtung textgenetischer Prozesse etwa in der (neueren) Ge-
schichtswissenschaft sprechen. Das folgende Beispiel soll dies illustrieren. Es stammt
aus einem Editionsprojekt, das der Autor dieser Arbeit betreut und welches sich zur
Aufgabe gesetzt hat, alle Nuntiaturberichte Eugenio Pacellis, des spéteren Papstes
Pius XII., die wéahrend seiner Zeit als Apostolischer Nuntius in Miinchen und Ber-
lin entstanden sind, in einer Online-Edition zur Verfligung zu stellen. Auf Beispiele
aus diesem Projekt wird im Verlaufe der vorliegenden Arbeit noch haufiger zurtick-
gegriffen werden. Aus Pacellis Zeit als papstlicher Nuntius in Miinchen und Berlin

231 GRESILLON: édition génétique (wie Anm. 218), S. 62.

232 Thomas BEIN: Textkritik. Eine Einfiihrung in Grundlagen germanistisch-medivistischer Editi-
onswissenschaft, Frankfurt am Main (u.a.) 2007.

233 Ebd., S. 20.

234 Ebd.

235 Ebd., S. 23.

236 Ebd.

237 Ebd.

238 3. 22 ebd., Die Verflechtungen der einzelnen Personen und ihr Einwirken auf den Textentste-
hungsprozess eines Werkes wird bei Bein sehr anschaulich in einem Textmodell dargestellt.
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haben sich sowohl die Ausfertigungen seiner Berichte und die Weisungen im Pépstli-
chen Staatssekretariat als auch die Entwiirfe in den Nuntiaturarchiven Miinchen und
Berlin erhalten. Da Pacelli fast tdglich nach Rom schrieb, oft auch mehrmals am Tag,
haben sich ca. 7000 Nuntiaturberichte erhalten, die bis zu 50 Seiten umfassen kénnen.
Hinzu kommen noch ca. 7000 Entwiirfe der Berichte, 6000 Weisungen des Staatssekre-
tariats und ca. 5000-6000 Anlagen unterschiedlichster Art, wie Denkschriften, Briefe,
Zeitungsartikel etc. In einem Nuntiaturbericht geht es unter anderem um die Charak-
terisierung der Fiihrungsspitze der kommunistischen Miinchener Réterepublik nach
einem Treffen Lorenzo Schioppas, Auditor der Nuntiatur, mit Max Levien, dem Fiih-
rer der Réaterepublik. Der Nuntiaturbericht ist schon linger bekannt und dient bis
heute als Beweis fiir den auch bei Pacelli (vermeintlich) existenten Antisemitismus.
Die allgemeine Praxis Pacellis, solche Nuntiaturberichte zu verfassen, bestand in der
Regel in einem mehrstufigen Entwurfsprozess, an dem verschiedene Personen beteiligt
sein konnten (Stenotypisten, Sekretire und er selbst). Die hervorgehobene Textstelle

Schreiber: Stenotypist Schioppa Pacelli

Betreff:  Lextratesitodatta-dalia<La> Nunziatura ¢ la e<R>epubblica dei Consig

dei-Consigha—<al

Come ebbi | * onore di riferire a V. E. R. col mio cifrato N. [sic] & at
principio della corrente settimana> due Legazioni estere in Monaco furono invase dalla guardia rossa della Repubblica
dei Consigli. iaalte-<In seguito, venne requisito> d-alla Legazione di Prussia d-stato-<uenmeriaqusito-l | automobile
o-Ungarico e non rilasciato se non ia-seguite
-Ungheria,

, ed & stato <perfing arbitrariamente> arrestato il Console generale Aust

<dietro> atle energiche proteste dell ' incaricato d ' Affari d * Austr

In sequito & tali deplorevoli avvenimenti &-£tate—<si & creduto OppOTUNO> id-stta—<kem<di indire> una riunione del

Corpo diplomatico per deliberare in proposite. Dopo una lunga discussione & stato deciso di parlare della cosa
direttamente con Levien, capo della Repubblica dei Consigli di Menaco. <, e—di—<per> costringerlo a dichiarare
apatamanta_<senza equivoci,> se & come | ' attuale Governo comunista intenda riconoscere e tutelare le immunith
delle Rappresentanze diplomatiche.> Della-cosa-sone-stati-incaricati-<Le trattative vennero assegaate-<affidate al> la
Nunziatura e <d al> la Legazione di Prussia. Siccome <a-giudizk e bbe stato indecoroso per

Il Levien & un giovanotto, anche egli russo ed ebreo, di circa trenta o trentacinque anni. Pallido, sporco, dagli occhi

scialbi, <dalla voce rauca e sguaiata:> un vero tipo ributtante, eppure con una fisionomia intelligente e furba.

palazzo <gia reale dei> Wittelsbach, <gid>residenza dol RE <di Baviera>. Lo spettacolo, che <ora> presenta detto

palazzo, & indescrivibile. La confusione pii caotica, il sudiciume piis nauseante, | ' andirivieni <continuo> di soldati

<eds_<e di> operai armat,
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le grida, le parole sconcie, le bestemmie, che ivi risuanano, rend e-<ono> ka-<quella, che fu la residenza> prediletta
casadei Re grsati-di Baviera, una vera bolgia infernale. Un esercito di impiegati, che vanno, che vengono, che
trasmettona ordini, che propagano notizie, e fra essi una schiera di giovani donne, dall * aspetto poco rassicurante,
ebree come i primi, che stanno in tutti gli uffici, con arie provocanti & con W-sorris e-<i> equivod. A capo di questo
gruppe femminile vi & | ' amante di Levien: una giovane russa, ebrea, divorziata, che comanda da padrena. Ed a costei
si-a-<la Nunziatura ha> dovuto fas—di-appelle-<pur troppo inchinarsi> per avere il biglietto di libera passaggio! Yaa

.

11 Levien & un giovanotto, anche egli russo ed ebreo, di circa trenta o trentacingue anni. Pallido, sporco, dagli ecchi

scialbi, <dalla voce rauca e sguaiata:> un vero tipo ributtante, eppure con una fisionomia intelligente e furba. Appesa

&-<S> i & degnato <appena> di ricevere i<Mons.> Uditore in un corridoia, scertate-<circondato> da una guardia
<scorta> armata, fra cui un gobbe anche egli armato, che & la sua guardia fedele. Col cappello

ta e fumando, ha

ascoltato auan d-<t> o Mar. Schioooa ali esooneva. <e sa; & te> che aveva fretta

Abbildung 2.1 Textgenese am Beispiel eines Nuntiaturberichts Eugenio Pacellis

lautet in der Ubersetzung etwa folgendermaflen:

,2Levien ist ein junger Mann, auch er Russe und Jude, von circa 30 oder 35
Jahren. Bleich, schmutzig, mit ausdruckslosen Augen <mit einer kratzigen
und groben Stimme:> ein wirklich widerlicher Typ, nichtsdestotrotz mit
einer intelligenten und schlauen Physionomie.

Der Vorwurf des Antisemitismus kann hier nun insofern prézisiert werden, als sich
anhand einer textgenetischen Analyse des Entwurfs zeigen ldsst, wie die stereotypen
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antisemitischen Klischees Eingang in diesen Bericht gefunden haben. Der Text stammt
urspriinglich nicht von Pacelli selbst, sondern wurde von einem Stenotypisten aufge-
zeichnet (blaue Schrift), sehr wahrscheinlich von Schioppa diktiert (da nur dieser und
nicht Pacelli selbst bei dem Treffen anwesend war). In einem zweiten Bearbeitungs-
vorgang (griine Schrift) wurden dann Ergédnzungen von Schioppa hinzugefiigt. Pacelli
selbst nahm in einem letzten Bearbeitungsschritt abschlieBende Anderungen vor, al-
lerdings ohne besagte Textstelle zu korrigieren. Mit seiner Unterschrift autorisierte
Pacelli schliellich den Bericht und machte sich somit die negative Charakterisierung
Leviens zu eigen. Von allen Entwiirfen wurde in einem letzten Verwaltungsakt eine
Abschrift angefertigt, die als Ausfertigung an den Heiligen Stuhl gesandt wurde. Allei-
ne aus der Ausfertigung ist also nicht zu erkennen, wie der Bericht entstanden ist und
wer an der Abfassung des Textes beteiligt war. Eine historische Bewertung dieses Be-
fundes kann hier nicht geleistet werden. Gerade ein solches Beispiel zeigt jedoch, wie
wichtig die exakte Analyse solcher Prozesse sein kann, um zu einer wissenschaftlich
fundierten Beurteilung eines Sachverhaltes zu gelangen.

2.1.1 Apparate

Eine zentrale Rolle in Bezug auf die Analyse und Darstellung textgenetischer Prozesse
in der Deutschen Literaturwissenschaft spielt seit der Herausbildung der modernen
Editionswissenschaft im 19. Jahrhundert der kritische Apparat. Dieser dient dem Ver-
stindnis des Werkes selbst, so wie seiner Entstehungs- und Uberlieferungsgeschichte.
Komplementér zum konstituierten Text enthédlt der Apparat alle Informationen, die
nicht in ihm selbst verzeichnet sind. Hierbei kann es sich um Texterlduterungen in
Form von kritischen Kommentaren, Wort- und Sacherkliarungen, Anmerkungen, Lite-
raturhinweisen, intertextuellen Bezugstexten, etc. handeln.?3? In den Anfangszeiten
der modernen Editionswissenschaft diente der Apparat in erster Linie als Legitimation
fiir die Erstellungs- und Auswahlkriterien des konstituierten Textes. ,Die Varianten
wurden [...] in ihrer Beziehung zum edierten Text, nicht in ihrer Beziehung zueinander
verzeichnet “240 Mit dem Wandel von der kritischen hin zu einer dokumentarischen
Editionswissenschaft verschob sich jedoch der Schwerpunkt der editorischen Tétigkeit.
Stand vormals noch die Konstitution eines autorisierten Textes im Zentrum der Editi-
onswissenschaft, so riickte im Laufe der Zeit immer mehr die Analyse und Darstellung
seiner unterschiedlichen Fassungen in den Mittelpunkt.2*!

Die immense wissenschaftliche Bedeutung, die der dokumentarische Apparat in den
Editionswissenschaften erlangte, lésst sich daran erkennen, wie der eigentliche konsti-
tuierte Text zugunsten des Apparates immer mehr in den Hintergrund trat. In diesem
Sinne stellte der Editionstext nur noch eine komprimierte selektive Darstellung der

239 http://www.uni-saarland.de/fak4/frd1/germanistik /pdfs/studieninfos/infos_neueStO /Info_ Ba-
sis wissen_ LitWiss.pdf

240 Hermann ZWERSCHINA: Variantenverzeichnung, Arbeitsweise des Autors und Darstellung der
Textgenese, in: Text und Edition. Positionen und Perspektiven 2000, hrsg.v. Ridiger NuTT-
KOFOTH u. a., S. 203-231, S. 204.

241 Anne BOHNENKAMP: Neugermanistische Editionswissenschaft, in: Kompendium der Editionswis-
senschaften, URL: http://www.edkomp.uni-muenchen.de/CD1/frame_edkomp_AB.html.
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Textgeschichte dar, die erst durch den Apparat ihre wissenschaftliche Legitimation
erfuhr. Maas und Boydston etwa verweisen hier auf die Hilfsfunktion des Textes zum
besseren Verstindnis eines komplexen Verweisungsgefiiges, das erst durch den Ap-
parat sichtbar wird.?*? Insofern leisteten solche Apparate einen wichtigen Beitrag,
um das Werk einer kritischen Rezeption und Diskussion zugénglich zu machen. Die
klassischen kritischen Apparate in der Lachmannschen Tradition waren aber nur be-
dingt dazu geeignet, die neuen dokumentarischen Anforderungen zu erfiillen und die
Textgenese addquat darzustellen. Auf die Problematik der Verzeichnung von Vari-
anteniiberlieferungen in herkbmmlichen Apparaten Lachmannscher Pragung wiesen
schon Seuffert?*® und Backmann?** zu Beginn des 20. Jahrhunderts hin. Das Haupt-
problem sahen sie in der traditionellen Verzeichnung der varianten Textstellen, ohne
néher auf ihren Entstehungszusammenhang einzugehen. Zusammenhénge von Verin-
derungen an rdumlich getrennten Textstellen sollten die Textgenese sichtbar machen.
Backmann spricht hier auch davon, die ‘absolute Chronologie’ von Verdnderungen
(vertikale oder paradigmatische Ebene) durch die ‘relative Chronologie’ (horizonta~
le oder syntagmatische Ebene) miteinander in Beziehung zu setzen.?45 Fiir ihn gibt
,die Klarlegung der Entwicklung [...] dem Apparat erst seinen selbstdndigen Wert
gegeniiber dem Textabdruck, ja sie gibt ihm, wenn sie in der rechten Weise erfolgt,
ein Ubergewicht an Bedeutung iiber den letzteren“ Auch Zwerschina sieht in dieser
Art der Apparatgestaltung den ,entscheidenden Fortschritt gegeniiber den altphilo-
logischen Variantenverzeichnungen“?46 Allerdings geht Backmann dann doch nicht
soweit, den Entstehungsprozess als die eigentliche Leistung des Autors zu begreifen.
Nach wie vor schétzte er den ,edierten Schlultext als fertig gestelltes Kunstwerk doch
héher ein [...] als die Vor- und Zwischenstufen.”?4”

Dennoch hatte dieses neue Paradigma einen groflen Einfluss auf die Editionswis-
senschaften. Im Laufe des 20. Jahrhunderts entwickelte sich so ein weites Spektrum
an Apparatmodellen. Diese versuchten, moglichst genau, die Entstehungs- und Uber-
lieferungsgeschichte der jeweiligen Textzeugen abzubilden. Dabei lassen sich die Ap-
parattypen im wesentlichen zwei Hauptkategoriern zuordnen: den lemmatisierten, die
listenartig, meist in Form von Fufinotenapparaten, dem edierten Text angehéngt wer-
den?*® und den integralen Apparaten, ,die eine Darstellung des gesamten Textes
einschliefllich seiner Varianten - also eine gemeinsame Darstellung von variantem und
invariantem Text - zum Ziel haben “?4° Hier gilt es wieder zu unterscheiden zwischen

242 Vgl. Gunter MARTENS: TexterschlieBung durch Edition. Uberlegungen zur rezeptionsésthetischen
Bedeutung textgenetischer Apparate, in: LiLi (19.20) 1975, S. 82-104; sowie Jo Ann BOYDSTON:
In Praise of Apparatus, in: Text 5 1991, S. 1-13, S. 9.

243 Vgl. Bernhard SEUFFERT: Prolegomena zu einer Wieland-Ausgabe. ITI. IV. Berlin (= Abhand-
lungen der preuBlischen Akademie der Wissenschaften), 1905 (Reprint Hildesheim 1989), S. 57.

244 Vgl. Reinhold BACKMANN: Die Gestaltung des Apparates in den kritischen Ausgaben neuerer
deutscher Dichter, in: Euphorion 25 1924, S. 629-662, S. 638.

245 Ebd., S. 638.

246 ZWERSCHINA: Variantenverzeichnung (wie Anm. 240), S. 206.

247 Ebd., S. 206.

248 Dies kann entweder direkt im Anschluss eines Textabschnittes auf der selben Buchseite sein oder
auch als Anhangapparat ganz am Ende des Textes.

249 BouNENKAMP: Editionswissenschaft (wie Anm. 241). Hierzu vgl. auch Hans ZELLER: Die Ty-
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den linearen Apparattypen, die die varianten Textstellen unmittelbar hinter den in-
varianten verzeichnen, sie sozusagen direkt einblenden (Einblendungsapparate) und
solche, die moglichst genau dem Backmannschen Paradigma folgend, die paradig-
matische Varianz in vertikaler Ebene und die syntagmatische in horizontaler Ebene
betonen (Stufen- oder Treppenapparate).

FEine andere Einteilungsmoglichkeit besteht in der Unterscheidung zwischen der
sogenannten Binnenvarianz und der AuBenvarianz.?’? Apparate, die die Varianz ei-
nes einzigen Textzeugen (Binnenvarianz) beschreiben, nennt man auch Einzelappa-
rate. Die Auflenvarianz verzeichnet Varianten, die in mehreren Textzeugen iiberlie-
fert sind. Fiir diese Art der Textiiberlieferung werden héufig synoptische Methoden
oder Paralleldrucke verwendet. Auf die grofle Bedeutung der dufleren Gestaltung der
unterschiedlichen Apparattypen weist Urchueguia hin: ,Aufgrund ihrer komplexen
inneren Struktur bilden A.e ein hierarchisches und normatives System der Informa-
tionsverzeichnung, -klassifikation und -verwaltung. Die Ebene der (typo)graphischen
Gestaltung bildet dabei nicht nur eine Form der Vermittlung dieses Ordnungssystems,
sondern sie hat selbst entscheidenden Anteil an der durch die Edition vermittelten
Information“2°! Aufgrund gattungsspezifischer Unterschiede, heterogener Uberliefe-
rungssituationen, immer spezialisierterer Fragestellungen an die Textentstehung, un-
terschiedlicher autorspezifischer Arbeitsweisen®>? und der Verwendung des Apparates
als historisch bedingter Kulturtechnik?>3haben sich so die unterschiedlichsten Appa-
rattypen herausgebildet, die auch in Zwischenformen auftreten kénnen. Im Folgenden
sollen die wichtigsten von ihnen kurz beschrieben werden:

Einzelstellenapparat Der lemmatisierte Einzelstellenapparat stellt die klassischste
Apparatform dar. Als Lemma wird hier der variierende Textteil bezeichnet, zu dem
iiberlieferte Varianten existieren. Das Lemma wird in der Regel komplett im Apparat
wiederholt, um so eine Zuordnung der Varianten zu ermdglichen. Die einzelnen Varian-
ten werden durch das sogenannte Lemmazeichen vom Lemma getrennt. Als géngiges
Symbol hat sich hierfiir die nach links gedffnete eckige Klammer etabliert. Um die
einzelnen Entstehungs- und Uberlieferungsvarianten zu kennzeichnen, werden unter-
schiedliche Siglensysteme verwendet. Fir mittelalterliche Texte (iiberwiegend handelt
es sich hier um Uberlieferungsvarianten) hat sich dafiir eine Notation in Form von Ab-
kiirzungen des Fundortes des Textzeugen durchgesetzt (also etwa H fiir Heidelberger
Handschrift). In der neueren Literaturwissenschaft bezeichnen die Siglen in der Regel
die unterschiedlichen Arten der Uberlieferungstriger.2* H: eigenhéindige Handschrift,
h: fremde Handschrift, J: Druck (bzw. erschienen) in einem regelméflig erscheinenden

pen des Germanistischen Variantenapparats und ein Vorschlag zu einem Apparat fiir Prosa, in:
Editionsprobleme der Literaturwissenschaft 105, Sonderheft (1986), S. 42-69.

250 BouNENKAMP: Editionswissenschaft (wie Anm. 241).

251 Cristina URCHUEGUIA: Apparat, in: Kompendium der Editionswissenschaften, URL: http://www.
edkomp.uni-muenchen.de/CD1/frame_ edkomp_ CUO.html.

252 ZWERSCHINA: Variantenverzeichnung (wie Anm. 240), S. 203.

253 URCHUEGUIA: Apparat (wie Anm. 251).

254 ygl. http://www.uni-saarland.de/fak4/fr41/germanistik /pdfs/studieninfos/infos_ neueStO /In-
fo_ Ba siswissen_LitWiss.pdf (zuletzt abgerufen 24.4.2012)
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TRACTATVS DE DONO TIMORIS, VIII 191

365 peccatoris qui semper onus suum adauget, plus et plus peccando,
bona que facit amittit per foramina peccatorum et tandem prop-
ter duritiam superbie sue nolens humiliari excluditur a regno ce-
lorum. Tuxta illud: Nisi conuersi fueritis, scilicet a peccatis, et effi-
ciamini sicut paruuli per integritatem et humilitatem, non

370 intrabitis in regnum celorum.

365 peccatoris] peccatores B semper] super C 367 excluditur] ex-
clauditur B 369 integritatem et humilitatem] profunditatem humiliationis
F

Abbildung 2.2 Lemmatisierter (positiver) Apparat.

Publikationsorgan, D: Druck (aktiv/passiv) autorisierte Drucke, Doppeldrucke, Raub-
drucke, Titelauflagen, S: Abdruck des Textes innerhalb der (gesammelten) Schriften
des Autors. Neben dem lemmatisierten Apparat (positiver Apparat - Abbildung2.2
255) existiert auch der sogenannte nichtlemmatisierte Apparat (negativer Apparat -
Abbildung 2.3). Dieser verzichtet im Gegensatz zum positiven Apparat auf die Zu-
ordnung der Textvariante durch das Lemmazeichen und kann zusétzlich auch die
invarianten Textstellen und Texttrdger verzeichnen. Der Vorteil des lemmatisierten
Apparates liegt im Erfassen der Lesarten auf einen Blick.?6

der Ithérn vor Nantes sluoc,
10 min schif in gestern iiber truoc.
er hit mir fiinf ors gegebn
(got in mir szlden lize lebn),
diu herzogen und kiinege riten.
swaz er hir ab in erstriten,
15 daz wirt ze Pelrapeire gesagt:
ir sicherheir har er bejagt.

3. gefrumt D, Gefrumer G. 4. ihen G, ich g, ich in die iibrigen. 8. kahaviez Gg, C:n.hu
£8, gahev. d. 9. von Gdg. Nates D, nantis Gg. 10. gester Ggg. 13. di D, D_le G.
kumg und herrzoge g herzogin G, 14.abeden G.  geswriten Gg. 15. ?';CPﬂIHP-
G. 16.erhatGgg. -17.mangict G.  18. vorschende Gd. umbe engral G.  21. nahen
Ggg.  23.hars Dgg. ~.25.iches D, ihes G.  26. Ungefuoge G. 28. wart G, warer D.
29. mzrs G. .

Abbildung 2.3 Nichtlemmatisierter (negativer) Apparat

255 Abbildung nach: de Romanis HUMBERTUS: Exempla medii aevi, hrsg. v. Christine [Hrsg.] BOYER,
Bd. 4: Hvmberti de Romanis De dono timoris (Corpvs Christianorvm : Continuatio mediaeualis;
218), Turnhout 2008, S. 191

256 Klaus KaNzoc: Einfiihrung in die Editionsphilologie der neueren deutschen Literatur (Grundla-
gen der Germanistik, Teil 31), Berlin 1991, S. 151.
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Einblendungsapparat Zuerst wurde diese Art des Apparates in der Akademieaus-
gabe von Goethes Werken verwendet. Bei diesem Apparatmodell handelt es sich um
einen linearen integralen Apparat, bei dem die Lesarten und Varianten direkt in den
Editionstext eingeblendet werden. Fiir Zeile 13 aus dem Beispiel des nichtlemmati-
sierten Apparates sdhe dies wie folgt aus:

diuldi D, Die G] herzogen[kunig g, herzogin Gd] und kiinege[herzoge gl riten.

Kritik an diesem Apparatmodell (vor allem bei Prosatexten) duflert vor allem Riidi-
ger Nutt-Kofoth in Bezug auf die Lesbarkeit.?” Dies ist auch der Hauptgrund, wes-
halb diese Methode der Variantenverzeichnung nur in wenigen Editionen Anwendung
fand.2%8

Treppen- oder Stufenapparat Bei dem Treppen- oder Stufenapparat handelt es sich
um einen weiteren integralen Apparattyp. Auch dieser wird direkt in den Editionstext
eingeblendet, jedoch wird hier ganz im Sinne Backmanns die absolute Chronologie der
Varianten in vertikaler und die relative in horizontaler Richtung dargestellt.2%? Dabei
koénnen einzelne Textstufen treppenartig eingeriickt vorliegen. Dieser Apparat eignet
sich vor allem zur Darstellung von Textinderungen der Binnenvarianz (meist eines
Autors).?50 Handelt es sich um einen solchen binnenvarianten Text, richtet sich die
ylineare Textdarstellung [...] nicht nach der rdumlichen Anordnung und Verteilung
der Schriftzeichen auf dem Manuskript, sondern stellt Zeile fiir Zeile alle Vorstufen,
Varianten und Korrekturen des Textes so dar, dafl sie in der vermutlichen Reihenfolge
ihrer Niederschrift lesbar werden“2%' Die treppen- oder stufenartige Anordnung text-

257 Was auf der einen Seite den Schreibprozess und den Anderungsvorgang sichtlich macht, fiihrt

auf der anderen Seite aber zu einer ganz entschiedenen Reduktion der Méglichkeit, eine Fassung
des Werktextes in Géinze rezipieren zu kénnen. Zum einen mufl der Benutzer laufend Text tiber-
springen und das Anschlufstiick suchen, zum anderen ist ihm immer zugleich der gesamte Text -
dhnlich wie beim synoptischen Apparat, nur noch weniger gegliedert - auch optisch prasent. Die
Ausgaben suchen dem Problem durch verschiedene Arten der typographischen Auszeichnungen
mit dem Ziel zu begegnen, die - immer noch reichhaltigen - editorischen Zeichen zu verrin-
gern, doch bleibt festzustellen, dafl fir die Verzeichnung von Prosatexten nach dem integralen
Verfahren der Darstellung der Textgenese der absolute Vorrang vor dem Rezeptionsbediirfnis
gewahrt wird “Riidiger NUTT-KOFOTH: Schreiben und Lesen: Fiir eine produktions- und rezepti-
onsorientierte Prasentation des Werktextes in der Edition, in: Text und Edition. Positionen und
Perspektiven 2000, hrsg. v. Riidiger NUTT-KOFOTH u.a., S. 203-229, S. 193f.

Zu erwéhnen wiren hier das Arbeitstagebuch von Kloppstock (1977 von Klaus Hurlebusch):
Klaus HURLEBUsCH (HRsG.): Friedrich Gottlieb Kloppstock: Werke und Briefe. Historisch-
kritische Ausgabe. Band 2, Berlin, New York 1977 oder auch Eichendorfs Taugenichts (1989
von Karl Polheim): Karl POLHEIM: Text und Textgeschichte des 'Taugenichts’. Eichendorffs No-
velle von der Entstehung bis zum Ende der Schutzfrist, Tibingen 1989, S. 19-50. Besonders
eindriicklich schildert auch Ulrich Bubrowski die Schwierigkeiten mit Einblendungsapparaten
am Beispiel Barlach.Ulrich BUBROWSKI: Editorische Schach- und Winkelziige oder Versuch, un-
beherrschbarer Schreibverhéltnisse Herr zu werde - am Beispiel Barlach, in: Editio. Beihefte,
Teil 10 1998, S. 117-154, S. 133ff.

259 URCHUEGUIA: Apparat (wie Anm. 251).

260 vgl. http://www.uni-bamberg.de/fileadmin/uni/fakultaeten /split_ professuren/ndl/ES_ NdL_ I-
_ 2010 _ Online-Materialien__Editionsphilologie.pdf S. 3

Sophia VIETOR: Astralis von Novalis. Handschrift - Text - Werk (Stiftung fiir Romantikforschung,
Teil 15), Wiirzburg 2001, S. 93.

258

26

=
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genetischer Prozesse geht auf Friedrich Beifiner zuriick, der diese Art der Varianten-
darstellung Ende der 1930er Jahre am Beispiel der Werke Holderlins entwickelte.262
Folgendes Beispiel zeigt einen Stufenapparat, der die Textgenese eines Ausschnitts
aus den Philosophischen Schriften von Gottfried Wilhelm Leibnitz verzeichnet.?53

% L] - == I " W

— _ . SR
Hicind X wbtLbaateloshtn el MY gy

bonuwm 'HH"“:‘" abihr

1
! »y
i

Abbildung 2.4

3 f. postulat, (1) Justum
(a) dicitur
(b} est quod regulis scientiae
(aa) juris
\(bb) illius erg.|
(aaa) congruit
(bbb) contrarium non est
(2) Justum est quod regulis hujus scientiae contrarium non est.
(3) Vir L~

Abbildung 2.5 Treppen- oder Stufenapparat zu Abbildung 2.4

Das Lemmawort postulat der Zeile 8 markiert die Stelle des Textes, nach der Leibnitz
in verschiedenen Schreibphasen Anderungen am Text vorgenommen hat. Die erste
Ebene (gekennzeichnet durch die geklammerten von eins aufsteigenden Zahlen) kenn-
zeichnet die erste Textstufe. Stufe eins ist dabei weiter treppenartig untergliedert.
Jede weitere Unterstufe wird durch ein System von kleinen Buchstaben (alphabetisch
sortiert, beginnend bei a) unterschieden.?%* Dabei beginnt die Zihlung jeder Unter-
stufe wieder erneut bei a, jedoch immer mit einem zusétzlichen Buchstaben. (aaa ist
immer die erste Variante innerhalb von bb). Dabei ersetzt ein Eintrag immer den vor-
herigen Eintrag der selben Stufe (bb ersetzt aa). Der letzte Eintrag einer Stufe bleibt
so lange erhalten, bis er vom néchsten Eintrag der selben Stufe ersetzt wird. Auch die-
ser auf Beifiner zuriickgehende Ansatz der Variantenverzeichnung und -darstellung ist

262 KaNzoG: Einfiihrung in die Editionsphilologie (wie Anm. 256), S. 155.

263 Abbildung nach Norbert HEROLD/Sibylle MiscHER (HRsG.): Philosophie. Studium, Text und
Argument, Miinster 2003, S. 57

264 Hier stellt sich allerdings die Frage, ob diese Gliederung iiberhaupt sinnvoll ist, da die Einriickung
der Varianten ja bereits die nédchstfolgende Stufe kennzeichnen.
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nicht kritiklos aufgenommen worden. Beméngelt wurde in erster Linie die mangelnde
Objektivitit des Verfahrens.?%> Der Leser sei nicht imstande, die Entscheidungen des
Editors eindeutig nachzuvollziehen. Eine rdumliche Beschreibung des handschriftli-
chen Befundes fehle vollstindig. Das Verfahren sei auf die letzte Arbeitsstufe des
Autors fixiert und beschreibe nicht den realen Arbeitsprozess des Dichters.?56

Synoptischer Apparat Der synoptische Apparat ordnet alle Varianten verschiedener
Stadien parallel so an, dass sie entweder in Zeilen- oder Abschnittssynopsen (meist un-
tereinander) dargestellt werden. Besonders fiir Gedichte eignet sich die Darstellungen
der Zeilensynopse.2%” Ein wegweisendes Modell der synoptischen Variantendarstellung
wurde von Hans Zeller fiir die historisch-kritische Conrad Ferdinand Meyer-Ausgabe
entwickelt.20® Als Reaktion auf die Kritik an dem BeiBnerschen Stufenmodell, die Edi-
torentscheidungen nicht transparent genug nachvollziehen zu kénnen2?%? (vor allem die
unzureichende Trennung von objektivem Befund und eigener Deutung), parallelisierte
er den Editionstext zeilenweise und fiihrte eine Reihe diakritischer Zeichen ein, die
yuber die graphische Position der unterschiedlichen Korrekturen in der Handschrift
informieren“?0, dies solle “den Leser in die Lage versetzen, zumindest im Prinzip den
handschriftlichen Befund anhand dieser Angaben zu rekonstruieren“27! Einen nach
diesem Modell entwickelten Apparat stellt Kanzog vor (Abbildung 2.7).

Im Gegensatz zum Stufenapparat Beifiners gilt hier der Grundsatz, dass in der synop-
tischen Darstellung kein Wort wiederholt werden darf, das nicht auch vom Schreiber
selbst wiederholt wurde (zu sehen am Beispiel des Treppenapparates in 2.1.1, bei

265 Werner BESCH (HRSG): Sprachgeschichte. Ein Handbuch zur Geschichte der deutschen Sprache
und ihrer Erforschung. 2. vollstindig neu bearbeitete und erweiterte Auflage, Berlin 1998, S.
933.

266 BouNeNKAMP: Editionswissenschaft (wie Anm. 241).

267 Vgl. NuTT-KOFoTH: Schreiben und Lesen (wie Anm. 257), S. 193. An anderer Stelle verweist
Nutt-Kofoth auch auf den Zusammenhang textgenetischer Methoden und deren Bedeutung fiir
die Verstexteditionen:

...ldsst sich die Verstextedition als Paradigma einer Geschichte der neugermanisti-
schen Edition verstehen. Das mag daran liegen, dass durch die Gliederung in Vers
und Strophe, durch Metrik oder Reimbildung Hilfestellungen bei der Erschlieffung von
Anderungszusammenhdngen vorliegen, die bei Prosatexten fehlen. Zu bedenken und
vielleicht durch vergleichende Untersuchungen zu bestdtigen wdre auch, dass Kurztex-
te wie Gedichte tendenziell haufiger verandert, iberarbeitet werden, sich leichter neu
abschreiben lassen usw. als langere Texte, so dass zumindest fir Gedichte umfang-
reicheres textgenetisches Material als bei anderen Textsorten vorliegen kann. Daher
mag es kein Zufall sein, dass die zunehmende Akzentuierung der Textgemese in der
Geschichte der neugermanistischen Edition vor allem an Verstextausgaben manifest
wird.

DERs.: Edition und Interpretation Moderner Lyrik seit Holderlin. In: Beihefte zu Editio 2010,

hrsg. v. Dieter BURDORF, S. 17-39, S. 26f;
Zur Problematik der synoptischen Methode bei Prosatexten vergleiche auch: ZELLER: Typen des
Germanistischen Variantenapparats (wie Anm. 249).

268 Vgl. DERS.: Befund und Deutung. Interpretation und Dokumentation als Ziel und Methode der
Edition (wie Anm. 187).

269 ZWERSCHINA: Variantenverzeichnung (wie Anm. 240), S. 210f.

270 BoHNENKAMP: Editionswissenschaft (wie Anm. 241).

271 Ebd.
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Abbildung 2.6

82 aujedet]
b [schlangen] wit blingenden Augen den Arm
cle A [warfen|
d/e [sahen]

I a  Unm dlie] [Weiche der] Nachbarin
er A [gefilligen] Nacken
c A rosen

Abbildung 2.7 Synoptischer Apparat zu Abbildung 2.6

dem in der 2. Textschicht alle Entwicklungen der ersten wiederholt werden: (2) Ju-
stum est quod ...). Die eckigen Klammern stehen hier fiir eine Tilgung (diese muss
nicht zwangslaufig durch ein typographisches Zeichen, wie etwa eine Streichung sicht-
bar sein). Das Zeichen A in Textstufe I 2: e/c signalisiert hier, dass die Einfiigung
tiber der Textzeile vorgenommen wurde. Der nicht getilgte Text (also der nicht ein-
geklammerte) wird jeweils mit in die nichste Zeile genommen. Fiir die Stufen I 2: b-e
ergibt sich fiir die Textgenese also die Abfolge: 1. schlangen wird getilgt (b), 2. durch
warfen ersetzt (¢), 3. wiederum durch sahen ersetzt (d), und 4. die Tilgung von warfen
wieder zuriickgenommen (e - hier angezeigt durch den kleinen Punkt unter warfen).
Die kursive Schrift in diesem Beispiel zeigt den letztgiiltigen Text einer jeden Stufe
an. Dies ist sehr praktisch, da so mit ein bisschen Ubung der konstituierte Text fliis-
sig gelesen werden kann. Wihrend lemmatisierte Apparate immer einen Bezugstext
benétigen, sind synoptische Darstellungen unabhingig von diesem.27?

Aber auch bei diesem Apparatmodell liel die Kritik nicht lange auf sich warten.
Grundsétzlich wurde der Aufwand kritisiert, mit welchem die Erstellung solcher Ap-
parate verbunden war. Um den Befund von der Deutung sauber zu trennen, musste
eine grofle Zahl von diakritischen Zeichen eingefiihrt werden und bei schwieriger oder
unklarer Uberlieferungslage war man schliefllich doch wieder gezwungen, auf einen
lemmatisierten Zweitapparat zuriickzugreifen.?”® Zwerschina kritisiert das Ziel der

272 Vgl. NurT-KoroTH: Edition und Interpretation (wie Anm. 267), S. 26.
273 Vgl. dazu auch Herbert KrAFT: Editionsphilologie, Darmstadt 1990, S. 155.
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Methode, mit der synoptischen Darstellung eine ,,metasprachliche Wirklichkeit“274
des Schaffensprozesses suggerieren zu wollen, die seiner Meinung nach so nicht exis-
tiere.?™ Nutt-Kofoth warnt hingegen vor einer méglichen (und teilweise zweifelhaften)
Uberflutung von Textfassungen.2”6

2.1.2 Faksimile

Neuere Entwicklungen in den Editionswissenschaften lassen eine teilweise Abkehr von
den urspriinglichen Forderungen Backmanns und Zellers, eine Handschrift durch ge-
naue Beschreibung mit Hilfe textgenetischer Apparate wiederherstellbar machen zu
konnen, erkennen.?”” So duBern sich schon 1969 die Autoren der Georg Trakl-Ausgabe
durchaus kritisch zum Rekonstruierbarkeitsparadigma: ,Wir waren frei von dem Ehr-
geiz, die Handschrift durch ein System von Zeichen vollstédndig rekonstruierbar zu
machen. Das hétte uns Entscheidungen abgendtigt, die aus der Genauigkeit des Phi-
lologen Willkiir machen “2"® Nutt-Kofoth verweist in diesem Zusammenhang auch auf
die noch weiter zuriickliegende Einschiatzung Karl Goedekes in seinem Vorwort zum
dramatischen Nachlass Schillers.?”? Karl Goedeke bemerkt schon 1876: ,Nur eine pho-
tographische Wiedergabe konnte einen Begriff gewdhren, was dem Dichter wédhrend
der Arbeit der Aufzeichnung bediirftig erschien. Aber auch nur in der Photographie
wiirde die Art seines eigentlichen Schaffens deutlich werden. Dazu reichen gestrichene
Lettern und Schriftsorten nicht aus“?89 Faksimile-Ausgaben schienen nun mehr und
mehr in das Blickfeld der Editionswissenschaft zu riicken, da dadurch am ehesten die
Forderung nach objektiver Uberpriifbarkeit der Editorentscheidungen eingeldst wer-
den konnte. Die Faksimiledarstellung bindet den Benutzer ndher an den eigentlichen

274 ZWERSCHINA: Variantenverzeichnung (wie Anm. 240), S. 211f.

275 Auch wenn man den Vergleich der Partitur [von Zeller selbst angestellter Vergleich mit seinem

synoptischen Modell] weniger wortlich nimmt und das 'Ganze’ als ’Sinn-Ganzes’ versteht, das

sich als Zusammenklingen aller einzelnen Entstehungsstufen ergibt, dann setzte dies voraus, daf§

den Syntagmen der einzelnen Entstehungsstufen ein gemeinsamer ’Sinn’ zu eigen ist, dafl die

Einzelstimmen der Partitur unter dem Stern von etwas a priori Fixiertem, etwas der ’Idee’ (oder

eben dem ’Sinn’) stiinden. Dann wire Textproduktion als Annidhern an eine metasprachliche

Wirklichkeit zu verstehen. ebd., S. 211f.

»,Der Umgang mit den Druckfassungen der Texte weist aber auf einen grundsétzlichen Problem-

bereich hin, der sich durch die synoptische Préasentationsmoglichkeit ergibt. Setzt man voraus,

dass es neben der Textdynamik zugleich die statischen Momente des Werktextes gibt, ndmlich

die verschiedenen, separat lesbaren Fassungen des Werkes innerhalb seiner Genese, dann fiihrt

die synoptische Darstellung zu einer latenten Multiplikation von Fassungen, insbesondere wenn

man den rigiden strukturalistisch begriindeten Fassungsbegriff in Rechnung stellt, nach dem sich

eine neue Fassung durch eine einzige Variante konstituieren kann. Vgl. NuTT-KOFOTH: Edition

und Interpretation (wie Anm. 267), S. 25.

Vgl. Hans ZELLER: Fiinfzig Jahre neugermanistische Edition. Zur Geschichte und kiinftigen Auf-

gaben der Textologie, in: Editio 3 1989, S. 1-17, S. 5; sowie HURLEBUSCH: Hermeneutik (wie

Anm. 216), S. 25.

278 Walther KiLLy/Hans SZKLENAR (HRSG.): Georg Trakl: Dichtungen und Briefe. Band 2, Salzburg
1969, S. 9.

279 Vgl. NurT-KoroTH: Edition und Interpretation (wie Anm. 267), S. 27.

280 Karl GOEDEKE (HRSG.): Schillers samtliche Schriften. Historisch-kritische Ausgabe, Bd. 2, Stutt-
gart 1876, S. 6f.

276

277
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Edierprozess. Er kann Lesarten des Editors direkt nachvollziehen.?®? Der Uberpriif-
barkeit einer Textkritischen Edition am Original wird somit Rechnung getragen und
schafft eine Transparenz, die der edierte Text alleine nicht zu leisten vermag. Fir
Nutt-Kofoth liegt der eigentliche Mehrwert textgenetischer Editionen dann auch in
der kombinierten Prasentation von genetischem Apparat und Faksimile: “Indem die
Faksimiles die Textgenese visualisierend begleiten, machen sie schon die nicht immer
leicht lesbare textgenetische Darstellung schneller verstindlich“2%2 Des weiteren be-
tont er die Rolle des Faksimile als ,(reduzierte) Reproduktion des Archivs“?83 Diese
Einsicht ist natiirlich besonders auf die technischen Entwicklungen im Bereich der
Digitalen Editionen zuriickzufiihren. Der aktuell anhaltende Trend zu einer quellen-
nahen Uberlieferung ist zu einem groBen Teil den Moglichkeiten der digitalen Faksi-
milierung zu verdanken. Das zu Zeiten der klassischen Druckausgaben oftmals noch
ausschlaggebende Kriterium der hohen Druckkosten entfillt bei Onlinepublikationen
beispielsweise nahezu vollstdndig. Digitale Faksimileausgaben kénnen heutzutage in
qualitativ hochwertiger Form kostengiinstig hergestellt und einem breiten Publikum
online zuginglich gemacht werden.?%4

2.1.3 Paralleldruck

Paralleldrucke gehen in erster Linie auf Editionsverfahren der Bibelwissenschaften
zuriick.?8® Auch wenn Paralleldrucke nicht zu den klassischen Apparattypen gehoren,
bieten sie doch die Moglichkeit, textgenetische Prozesse zu visualisieren und bilden
in gewisser Weise die Vorstufe zur Darstellung von Abschnitts- oder Seitensynop-
sen im digitalen Medium. Fiir die Darstellung von Uberlieferungsvarianten ist der
Paralleldruck (mit und ohne graphischer Kennzeichnung) daher auch des 6fteren in
klassischen Printeditionen zum Einsatz gekommen. Einfache Paralleldrucke setzen die
Texte lediglich zueinander in Beziehung, wihrend markierte Pralleldrucke sogenannte
Variantensignale bieten.236

Insbesondere bei mittelalterlichen Texten ist die Authentizitdt von unterschiedli-
chen Fassungen nicht immer eindeutig zu kléren, etwa dann, ,wenn Varianten nicht

281 Tm besonderen Mafle gilt dies natiirlich fiir Digitale Editionen: ,A major advantage of image-
based electronic editions over print editions is that the display of the text is transparent“ Ke-
vin KIERNAN: Digital Faksimiles in Editing, in: Electronic Textual Editing 2006, hrsg.v. Lou
BURNARD/Katherine O’BRIEN O’KEEFFE/John UNSWORTH, S. 262-268, URL: http://www.tei-
c.org/About/Archive_new/ETE/Preview/kiernan.xml, hier S. 265.

282 Vgl. NurT-KoroTH: Edition und Interpretation (wie Anm. 267), S. 28.

283 Ebd., S. 28.

284 Zwerschina fithrt entsprechend auch die folgenden Griinde fiir das wachsende Interesse an den ori-
ginalgetreuen Reproduktionen von Textvorlagen an: ,Neue technische Moglichkeiten, der Zwang,
editorische Entscheidungen tberpriifbar zu machen und der Wunsch, die Dokumentation des
Befundes aussagekriftiger und beniitzerfreundlicher zu gestalten. ZWERSCHINA: Variantenver-
zeichnung (wie Anm. 240), S. 209. Vgl. auch DERS.: Von den Faksimiles zur Interpretation, in:
Perspectives of Scholarly Editing / Perspektiven der Textedition. Hg. von H.T.M. van Vliet und
Bodo Plachta. 2002.

285 KaNzoG: Einfithrung in die Editionsphilologie (wie Anm. 256), S. 153.

286 Ebd., S. 153.
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nur vereinzelt auftreten, sondern ganze Strophen in ihrer Substanz betreffen 237 Dar-
aus kann abgeleitet werden, dass es nicht immer einfach ist, die authentischste Va-
riante eines Textes zu finden. Dann allerdings ist es auch nicht mdéglich, einen Text
als Ursprung im Sinne des Lachmannschen Archetyps zu favorisieren. Auch um nicht
das Zellersche Paradigma der Trennung von Befund und Deutung?®® zu verletzen,
wére eine ’gleichberechtigte’ Verzeichnung und Darstellung der Varianten vorzuzie-
hen. Schliefllich sollte die Interpretation (Deutung) eines Befundes ja immer durch
den Leser iiberpriifbar bleiben.?®? Bein schligt hier als eine mogliche Alternative
zur Verzeichnung der Varianten in Apparaten die Darstellung in Parallelabdrucken
vor: ,Der Umgang mit Fassungsvarianten (Mehrfachfassungen) diirfte abhéingig sein
vom Konzept und Anspruch der Edition. Fassungen sollten nach Moglichkeit nicht
‘zertriimmert’ in Lesartenapparaten verschwinden, sondern z.B. als Parallelabdruck
erscheinen, um allererst weiter Diskussionen um die Griinde fiir solche Phdnomene zu
ermoglichen.??® Auch Kanzog sieht in diesem Verfahren der parallelen Darbietung der
Varianten wesentliche Vorteile gegeniiber den Apparatmodellen (Abbildung 2.8).291

1. Paralleldruck der ersten Strophe:

Es sah’ ein Knab’ ein Roslein stehn, Sah ein Knab’ ein Roslein stehn,

Ein Roslein auf der Heiden, Roslein auf der Heiden,

Er sab es war so frisch und schin War so jung und morgenschin,
Und blieb stebn, es anzusehn Lief er schnell es nab gu sehn,
Und stand in siiffen Freuden. Sah’s mit vielen Freuden.
Roslein, Roslein, Roslein, roth, Roslein, Roslein, Roslein roth,
Roslein auf der Heiden. Roslein auf der Heiden.

Abbildung 2.8 Markierter Paralleldruck mit kursiver Kennzeichnung der Varianz

2.2 State-of-the-art Projekte

Im folgenden sollen in Kiirze die wichtigsten Projekte vorgestellt werden, die einen
groferen Einfluss auf die Entwicklung Digitaler Editionen im Allgemeinen und auf
textgenetische Fragestellungen im Speziellen ausiibten. Hier sind vor allem das ,,Can-
terbury Tales Project“2?2, ,Wittgenstein’s Nachlass - the Bergen electronic edition®,
,Hypernietzsche“??3 und die Elektronische Musil-Edition?** zu nennen.

287 BEIN: Textkritik (wie Anm. 232), S. 141.

288 Vgl. ZELLER: Befund und Deutung. Interpretation und Dokumentation als Ziel und Methode der
Edition (wie Anm. 187), S. 45-90.

289 Vgl ebd., S. 79ff.

290 BgIN: Textkritik (wie Anm. 232), S. 143.

291 KaNzoG: Einfiihrung in die Editionsphilologie (wie Anm. 256), S. 152.

292 http://www.canterburytalesproject.org/

293 http://www.nietzschesource.org

294 http://wwwg.uni-klu.ac.at/musiledition/
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Das Canterbury Tales Project?”® war eines der ersten Editionsprojekte, das
sowohl bei der Datenerfassung, der Analyse und der Publikation?® konsequent auf
softwaretechnologische Methoden setzte. Das Projekt war insofern wegweisend, dass
es wichtige Impulse im Bereich des automatischen Vergleichs von Textvarianten setz-
te, die aufgrund ihrer Uberlieferungsmenge nicht mehr manuell zu analysieren gewe-
sen wéren. Initiiert von Peter Robinson in den spéten 80er Jahren untersuchte es
die Verwandtschaftsverhéltnisse der ca. 80 noch erhaltenen Manuskriptversionen der
‘The Canterbury Tales’ von Geoffrey Chaucer. Das Projekt verwendete bei der Ana-
lyse der Textzeugen Algorithmen, die aus der Evolutionsbiologie stammen und dort
zur Erstellung Phylogenetischer Baume genutzt werden.??” Aus den Sequenzanalysen
von 58 Textzeugen konnten so Hypothesen {iber deren Verwandtschaftsverhéltnisse
aufgestellt und die Vermutung nahe gelegt werden, dass der Ursprung dieser Abschrif-
ten, Chaucers ‘Original’, keine fertige Version, sondern ein textgenetischer Entwurf
war, der vermutlich zahlreiche alternative Abschnittsfassungen und Anweisungen zum
Streichen oder Hinzufiigen von Passagen enthielt. Trotz der iiberwiegend positiven
Resonanz, die dieser Ansatz in der Fachwelt hervorrief, blieben aber auch kritische
Stimmen nicht aus. So gibt z.B. Hanna zu bedenken, dass diese Methode die Konta-
minationen von Texten nicht beriicksichtige, die bei der Abschrift von mehr als einer
Textvorlage entstiinden.?%® Neuere Ansiitze versuchen dies zu beriicksichtigen und
betonen dabei die Parallelen zwischen Textkontamination und der Neukombination
genetischer Sequenzen in biologischen Organismen.?®? Aus den Arbeiten an diesem
Projekt gingen unter anderem das Kollationierungswerkzeug Collate, der Vorgénger

295 Peter ROBINSON: The History, Discoveries and Aims of the Canterbury Tales Project, in: Chaucer
Review (38.2), S. 126-139, URL: http://www.canterburytalesproject.org/pubs/PR-ChauRev.pdf.
296 pybliziert wurden die Transkriptionen auf CD-Rom. Aufgrund der Datenmenge sah man von
einer Print-Publikation ab. ROBINSON/TAYLOR: Publishing (wie Anm. 112), S. 275
297 Vgl. C. J. Howg/Peter M. W. RoOBINSON: The Phylogeny of The Canterbury Tales, in: Na-
ture 394, URL: www.canterburytalesproject.org/pubs/nature.pdf und Robert O’HARA/Peter
ROBINSON: Computer-assisted methods of stemmatic analysis. Canterbury Tales Project, in: Oc-
casional Papers I 1993, S. 53-74, URL: www.canterburytalesproject.org/pubs/opl-cladistics.pdf
Den Nutzen dieser Methoden zeigen Windram et al. auch anhand eines Vergleichs mit traditio-
nellen stemmatologischen Analysen am Beispiel Dante’s ‘Monarchia’ Heather F. WINDRAM/Prue
SHAwW /Peter ROBINSON: Dante’s Monarchia as a test case for the use of phylogenetic methods
in stemmatic analysis, in: Literary and Linguistic Computing (23.4) 2008, S. 443-463 und auch
Heikkila TuoMmAs/Teemu Roos: Evaluating methods for computer-assisted stemmatology using
artificial benchmark data sets, in: Literary and Linguistic Computing (24.4) 2009, S. 417-433.
Ralph HANNA: The application of thought to textual criticism in all modes - with apologies to
A. E. Housman, in: Studies in Bibliography 53 2000, S. 163-172, Vgl. Allgemeinere Bedenken
duBert auch Stolz: Es stellt sich nun [...] selbstverstindlich die Frage, ob es ausreicht, hand-
schriftliche Kopiervorgénge mit Befunden der Genetik zu vergleichen, oder ob in Texttraditionen
nicht weitere Aspekte ins Spiel kommen, die iber molekularbiologische Prozesse hinausfiihren.
Wo zeichnen sich bei der Wiedergabe einer Vorlage durch Schreiber Abweichungen, Widerstande
und Widerspriiche ab, die eine blofle mechanistische Aneignung tibersteigen? Inwiefern ist das
Wiederschreiben |[...] von Text 'materieller’ Vorgang, inwiefern ist es Reproduktion und damit
auch Produktion von Sinn?“ Michael STOLZ: Datenaufbereitung fiir elektronische Publikationen,
in: Materialitat in der Editionswissenschaft 2010, hrsg. v. DEMS., S. 275-291, 280f.
Heather F. WINDRAM/Christopher J. HOWE/Matthew SPENCER: The identification of exemplar
change in the Wife of Bath’s Prologue using the maximum chi-squared method, in: Literary and
Linguistic Computing (20.2) 2005, S. 189-204, Vgl.

298

299
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des in Abschnitt 1.2.4.3 schon erwdhnten CollateX, und die Publikationssoftware
Anastasia hervor.

Wittgenstein’s Nachlass, die Bergen Electronic Edition3°° besteht aus ca. 20.000
Manuskriptseiten und war ebenso von Beginn an als Digitale Edition angelegt wor-
den. Charakteristisch fiir Wittgensteins Arbeitsweise war das interlineare Einfiigen
von Textabschnitten, die hdufig mehr als eine Lesart zulieSlen. Dariiber hinaus be-
achtenswert sind sein ausgefeiltes System von Verweisen innerhalb und auflerhalb des
Textes, sein semantisches System aus verschiedenen Formen des Unterstreichens und
das Kombinieren von Texten aus unterschiedlichen Manuskripten. Seine Uberlieferun-
gen beinhalten zahlreiche inter- und intratextuelle Beziige von komplexer Struktur.
Da es sich bei dem Nachlass im Wesentlichen um &hnliche Textfragmente aus un-
terschiedlichen Textzeugen handelt, wurde ein synthetisches Verfahren angewendet,
das Varianten auf der Grundlage eines Basistextes verzeichnet. Von der urspriingli-
chen Idee, eine dokumentarische Edition im Sinne einer Volltranskription aller Text-
zeugen vorzulegen, nahmen die Autoren schnell Abstand, da die Verzeichnung von
grofitenteils wortgleichen Textzeugen und die Verkniipfungen dieser zahlreichen Va-
rianten zu einer zu groflen Komplexitiat der Datenstruktur und zu einem zu groflen
Arbeitsaufwand gefiihrt héatten. Wie zeitaufwéndig die Arbeiten an einem solchen
Projekt sind, wird deutlich, wenn man sich die Kalkulation der Autoren vor Augen
fiihrt, die fiir die Transkription nach eigenen Angaben ca. 10 Jahre benétigten, was
einem Arbeitsaufwand von ca. 40 Personenjahren entsprach.?°’ Bemerkenswert an
diesem Projekt war die Verwendung einer eigens konzipierten Auszeichnungssprache
mit Namen MECS (Multi-Element Code System).39? Diese wurde entwickelt, um den
komplexen Anforderungen multipler Hierarchien gerecht zu werden, die zur damali-
gen Zeit von SGML nur unzureichend unterstiitzt wurden.?’3 Spiter wurde MECS
zu MLCD (Markup Language for Complex Documents)3** weiterentwickelt. MLCD
versucht dabei die Vorteile von XML und MECS zu verbinden, indem es die Méglich-
keit der Kodierung multipler Hierarchien von MECS und die Notation, Datenstruktur
und Grammatik von XML iibernimmt. Auch im Bereich der Texttheorie sind wichtige
Impulse aus diesem Projekt gekommen.3%> Neuere Ansiitze befassen sich mit ontolo-

300 Vgl. Claus HUITFELDT: Editorial principles of Wittgenstein’s Nachlass the Bergen electronic
edition, in: Augmenting Comprehension: Digital Tools and the History of Ideas 2004, hrsg. v.
D. BuzzerTl/G PANCALDI/Short H., S. 113-128.

301 Ehd., S. 116.

302 Vgl. HurtFELDT: MECS (wie Anm. 98) und CzMIEL: Markupsysteme (wie Anm. 74), 13ff.

303 HurrreLDT: Editorial principles (wie Anm. 300).

304 http://xml.coverpages.org/mlcd.html

305 ygl. Alois PICHLER: Wittgensteins Philosophische Untersuchungen: Vom Buch zum Album, in:
Studien zur Osterreichischen Philosophie 36 2004, hrsg.v. R. HALLER. Pilcher betont in sei-
ner Theorie besonders die gleichermaflene Abhéngigkeit des Textbegriffs von Autor und Leser:
,» Texts are not objectively existing entities which just need to be discovered and presented, but
entities which have to be constructed. They are products of both the author and the reader*
DERS.: Encoding Wittgenstein. Some remarks on Wittgenstein’s Nachlass, the Bergen Electro-
nic Edition, and future electronic publishing and networking, in: TRANS. Internet-Zeitschrift
fiir Kulturwissenschaften 10 2002, URL: http://www.inst.at /trans/10Nr /pichler10.htm. Die
innovativen Ideen beziiglich der technischen und theoretischen Konzepte innerhalb des Projekts
sind in der Fachwissenschaft durchweg positiv aufgenommen worden. Joachim SCHULTE: Witt-
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giebasierten semantischen Analysen, um einen tieferen Einblick in die philosophische
und intertextuelle Arbeitsweise Wittgensteins zu erhalten.?¢ Seit 2001 setzt das Pro-
jekt vermehrt auf die Auszeichnungsrichtlinien der TEL3%7 Urspriinglich erschien die
Edition als CD-Rom in Verbindung mit der Publikationssoftware Folio-Views. 2005
sind die ersten 5000 Seiten des Nachlasses auch im WWW publiziert worden. Sie
besteht aus 3 Hauptkomponenten: Den Faksimile, der diplomatischen Transkripti-
on und einer normalisierten Transkription. Die diplomatische Transkription enthélt
dabei die ganze Bandbreite an Textkodierung: Streichungen, (interlineare) Hinzufii-
gungen, Randbemerkungen, Ersetzungen, die unterschiedlichsten Metamarkierungen
in Form von Kiirzeln, Positionsangaben etc. Die Transkriptionen bestehen aus relativ
statischen HTML-Seiten und kennzeichnen die Modifikationen mit farbigen Texthin-
terlegungen, Streichungen, Hochstellungen des Textes etc. Sie sind nicht mit dem
Digitalisat verkniipft und es stehen keine weiteren Werkzeuge zur Verfiigung, um den
genetischen Entstehungsprozess der Manuskripte nachvollziehen zu kénnen.3°® Eine
genauere Analyse folgt im Abschnitt 2.4.

Ahnliches gilt auch fiir die Musil-Edition.?’? Wegen ihres enormen Umfangs (ca.
10.000 Manuskriptseiten) wurde auch hier auf eine Druckversion verzichtet. Charak-
teristisch fiir Musils Arbeitsweise ist seine immer wiederkehrende Kombination aus
unterschiedlichen Notiz- und Entwurfsblattern (sogenannten Schmierblattern) zu ei-
nem abschlieBenden Entwurfsmanuskript.3'? Fanta unterstreicht die Bedeutung des
Produktionsablaufs dieser Kombinationstechnik Musils fiir seinen kreativen Schaf-
fensprozess.?'! Auch dieses Projekt bediente sich der Software Folio-Views und ver-
offentlicht die Edition bis heute ausschlieBlich auf CD bzw. DVD.3!2 Die Resonanz
in der Fachwelt auf die Edition war durchweg positiv.3'® Analog zur Bergen Electro-

genstein’s Nachlass: The Bergen Electronic Edition, in: Grazer philosophische Studien 65 2002,

S. 237-246, Vgl. Bis heute haben diese Entwicklungen einen grofien Einfluss auf Forschungsbe-

reiche, wie die der Markup-Technologie oder auch der Texttheorie ausgetibt. Vgl. SAHLE: Digitale

Editionsformen 3 (wie Anm. 54), S. 49, 273.

Vgl. A PICHLER/A. ZOLLNER-WEBER: Towards Wittgenstein on the Semantic Web, in: Chau-

cer Review (38.2) 2012, S. 318-321, URL: http://www.dh2012.uni- hamburg.de/conference /

programme / abstracts /towards- wittgenstein- on- the- semantic-web/ und C. ERBACHER: Unser

Denken bleibt gefragt: Web 3.0 und Wittgensteins Nachlass, in: Wissenschaftstheorie, Sprach-

kritik und Wittgenstein 2011, hrsg.v. S. WiNDHOLZ/W FEIGL, S. 135-146 Auch ein Ontologie-

Annotationstool namens SwickyNotes ist in diesem Zusammenhang entstanden C. MORBIDO-

NI/M. Nuccr: SwickyNotes user guide, 2010, S. 237-246, URL: www .swickynotes.org /docs /

SWickyNotesStartingGuide.pdf.

PICHLER/ZOLLNER-WEBER: Semantic Web (wie Anm. 306).

308 Beispieltranskription: http://www.wittgensteinsource.org/Ms-140,39v%5B1%5D__d

309 Vgl. Walter FANTA: Robert Musil — Klagenfurter Ausgabe. Eine historisch-kritische Edition auf
DVD, in: Editio 24 2010, S. 117-148. http://wwwg.uni-klu.ac.at/musiledition/

310 DgRrs.: Die Entstehungsgeschichte des Mann ohne Eigenschaften’ von Robert Musil, Wien 2000,

59fF.

,Die Schmierbléatter sind unmittelbare Zeugen des Vorgangs der Kristallisation von Gedanken

und Vorstellungen in Schrift innerhalb des Produktionsablaufs Musils. Als Quelle fiir das Stu-

dium der Textgenese und der Arbeitsweise Musils sind sie ohne Zweifel aufschlussreich ebd.,

S. 59.

312 seit 2013 auch als USB-Stick

313 Vgl. Dirk GOTTSCHE: Ausgabentypen und Ausgabenbenutzer, in: Text und Edition. Positionen
und Perspektiven 2000, hrsg. v. Riiddiger NUTT-KOFOTH u. a., S. 37—64, hier S. 61 und Kai LUEHRS:

306

307

311
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nic Edition bieten die diplomatischen Textansichten auf der DVD keine dynamische
Funktionalitit, um die Textgenese direkt am Faksimile nachvollzieen zu kénnen.3'*

Ein weiteres Projekt, aus dem ein eigenes Markup-System fiir die Kodierung textge-
netischer Prozesse entstand, war das Hypernietzsche-Projekt.?!'®> Die HyperNietz-
sche Markup Language (HNML) wurde zuerst als TEI P4-Erweiterung implementiert
und ermoglichte unter anderem die Verzeichnung von dynamischen Geneseprozes-
sen in einer Art Layersystem.3'® HNML bildete die Grundlage des seit 2010 in das
TEI-Manuscript-Modul integrierten textgenetischen Kodierungsmodells fiir Digita-
le Faksimile (TEI P5 Section 11 Representation of Primary Sources!”). Innerhalb
dieses Projekts sind eine Reihe von Studien zum Thema Visualisierung von Gene-
seschichten enstanden. So z.B. das von Saller vorgestellte Layersystem, welches das
stufenweise Einblenden chronologisch aufeinander folgender Schreibschichten in der
HTML-Transkription erméglichen soll,3'® oder das von Gerike stammende Konzept-
papier, das die Moglichkeiten beschreibt, textgenaue Uberblendungen von Transkrip-
tionen auf dem Digitalisat umzusetzen.?!® Eingang in die Digitale Edition haben die
in den Studien entwickelten Visualisierungskonzepte aber nicht gefunden. Was alle
Projekte gemeinsam haben, ist die Tatsache, dass die textgenetische Uberlieferung zu
umfangreich und zu komplex ist, als dass sie in einer herkémmlichen Print-Version
adidquat hitte dargestellt werden konnen, und dass viel Potential verschenkt worden
wire, wenn man sich nicht dazu entschlossen hétte, die Publikationsform der Digitalen
Edition zu suchen.320

Im Folgenden wird auf die zentralen Herausforderungen aktueller digitaler text-
genetischer Editionen in Bezug auf Editionspraxis, Datenkodierung und Publikation
der Endprodukte in Form von WWW-Edition eingegangen. Anhand eines Beispiel-
projekts, das von dem Autor dieser Arbeit konzeptionell entwickelt und technisch
betreut wurde, sollen einige praktische Schwierigkeiten aufgezeigt werden, die bei

Verwirklichung oder Entzweiung? Zur Edition des Musil-Nachlasses auf CD-ROM, in: Editio 8
1994, S. 158-172, hier S. 158.

314 siehe z.B.: 'FANTA: Immortalitit (wie Anm. 10), §48 Auch hier werden die Modifikationen &hn-
lich wie im Wittgensteinprojekt durch Formatierungen und diakritische Zeichen des linearen
Textflusses realisiert. Eine Analyse folgt in Abschnitt 2.4.

315 http://www.hypernietzsche.org

316 Harald SALLER: HNML — HyperNietzsche Markup Language, in: Jahrbuch fiir Computerphilolo-
gie 5 2003, S. 183-190, URL: http://computerphilologie.digital-humanities.de/jg03/saller.html.

317 http://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/de/html/PH.html. Vgl. auch TEI: Workgroup on
Genetic Editions. An Encoding Model for Genetic Editions, 2010, URL: http://www.tei-c.org/
Activities/Council/Working/tcw19.html.

318 SALLER: HNML (wie Anm. 316).

319 Inga GERIKE: Der Wanderer und sein Schatten. Manuskripte und Genese, ohne Datum, URL:
http://www.hypernietzsche.org/events/lmu/gerike-1.html.

320 Pilcher beschrieb dies fiir den Wittgenstein-Nachlass folgendermafen: ,,I do not want to say that
book editions of Wittgenstein’s Nachlass make no sense. But editing the entire Nachlass in book
form is an undertaking which would not only cost too much in relation to what it would achieve,
but would also be confronted with many difficult editorial problems, for which today’s computer
technology can provide simple solution.“ Alois PICHLER: Advantages of a Machine-Readable
Version of Wittgenstein’s Nachlass, in: Culture and Value. Beitrdge des 18. Internationalen
Wittgenstein Symposiums 1995, hrsg. v. Johannessen KJELL S./Tore NORDENSTAM, S. 770-776,
URL: wab.uib.no//alois/pichler-kirchb95b.pdf, hier S. 774.
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dem Versuch aufgetreten sind, textgenetische Prozesse mit Methoden zu kodieren,
die abseits der iiblichen Markup-Theorien (wie die der TEI) ein intuitiveres, kom-
fortableres Edieren ermdoglichen sollten. Anschliefend werden an weiteren Beispielen
(u. a. Wittgenstein und Musil) die Problembereiche der topographischen Kodierung
von Schreibrdumen und der Modellierung chronologischer Prozesse vertieft. Die so
gewonnen Erkenntnisse bilden die Grundlage fiir die in dieser Arbeit entwickelten
Konzepte, die in einem modernen, kollaborativen, browserbasierten Arbeitsumfeld zu
einer effizienteren Editionspraxis und einer verbesserten Analyse und Visualisierung
textgenetischer Prozesse fithren sollen.

2.3 Erfahrungsbericht

Die Entwicklung der in dieser Arbeit implementierten browserbasierten Applikati-
on zur Kodierung und Darstellung textgenetischer Prozesse geht unter anderem auf
Ideen und Erfahrungen zuriick, die innerhalb des Editionsprojekts ,,Kritische Online-
Edition der Nuntiaturberichte Eugenio Pacelli (1917 - 1929)“32! gesammelt wurden
(siehe auch Abschnitt 2.1). Die zentrale Zielsetzung bestand darin, die Textgenese
der Nuntiaturberichte vom ersten Entwurf bis zu ihrer durch Pacelli autorisierten
Endfassung zu edieren. Haufig waren an dem Prozess mehrere Personen beteiligt. In
der Regel waren es Pacelli selbst und seine persénlichen Sekretére, die diese Berichte
hand- oder maschinenschriftlich (oft unter Zuhilfenahme von Stenotypisten) zu Pa-
pier brachten. Dabei konnten die Berichte mehrmals den Bearbeiter wechseln und
nach unterschiedlichen Korrekturschritten auch wieder an eine Person einer fritheren
Bearbeitungsphase, die erneut Korrekturen vornahm, zuriick gereicht werden. Daraus
ergab sich die Moglichkeit, nicht nur die einzelnen Eingriffe in die Dokumente zu edie-
ren, sondern diese auch den jeweiligen Bearbeitern zuzuordnen. Dies war deswegen
von groflem Interesse, da somit die Urheberschaft forschungsrelevanter Textpassagen
eindeutig geklart werden konnte (Beispiel in Abbildung 2.1). Es lag also nahe, die
dynamischen Prozesse sichtbar zu machen und den Benutzern der Edition die Mog-
lichkeit zu geben, die Genese in ihren einzelnen Entstehungsschichten nachzuvollzie-
hen. Da die Edition einen Grofiteil der Anforderungen in Bezug auf Kodierungspraxis
und Visualisierung enthalt, die aktuell an digitale textgenetische Editionen gestellt
werden und fiir die noch keine umfassenden Problemlésungsstrategien existieren, soll
die editorische Praxis und die browserbasierte Visualisierung anhand eines Beispiels
im Folgenden beschrieben werden.

Das in diesem Projekt verwendete genetische Editionsmodell sollte in der Lage
sein, unterschiedliche Bearbeitungsarten (Streichung, Ersetzung, Hinzufiigung, etc.)
zu kodieren und die einzelnen Bearbeitungsschritte in Form von Bearbeitungsphasen
einer Person zuordnen zu konnen. Die einzelnen Schichten mussten separat annotiert
werden kénnen, um ein dynamisches Ein- und Ausblenden in einer festgelegten chro-
nologischen Abfolge zu ermoglichen. Um den Arbeitsaufwand in Grenzen zu halten,
wurde nach einer Methode gesucht, die genetischen Prozesse moglichst einfach und

321 http://www.pacelli-edition.de/
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iibersichtlich kodieren zu kénnen. Die gidngige Praxis, textgenetische Prozesse in klas-
sischen Printeditionen von Nuntiaturberichten darzustellen, ist deren Verzeichnung
in genetischen Apparaten, wie das Beispiel in Abbildung 2.9 zeigt.??? In einer ersten

e 11727 wovemnd - Start 8. S. contenderd a pieno

mi pare di astringerla a rivocare i decrer]  0° Sfalt scriver di nuovo a la maesta, sperando che al fine.

<t piu tosto impossivile af ¢ §rqrr La dispensa in secundo raccommandata cosi caldamente da I'im-
che per lo avvenire proceda pid cautamy
facilmente a fare cose tanto pregiudiciall peratore.
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por il passata ¢ Swreichung von per ordine di N. S. il che.

skt s Verbessert aus raccommandationi.

6, f 237-238, Kon=. Dolfin an Gallio, Wien 06. 11. 1573, Nr. 104 + 105,
kG Commendone befand sich zu jener Zeit in Osoppo. Castagna an Gallio,
zahl de Venedig 28. 11. 1573 Buffardi, Nr. 48, S. 102-103. Am 09. 12. war er in
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1. 1043, [. 370-373. o Dolfin. Rom 07, 11, 1573, Nr. 106

Abbildung 2.9 Textkritischer Apparat

Projektphase wurden alle Kodierungs-Funktionen eines solchen Apparates analysiert
und um die benoétigten zusitzlichen Funktionen (Biographische Daten, Schlagworter
etc.) erginzt. Als brauchbarste Losung fiir die Verzeichnung der textgenetischen In-
formationen stellte sich schliefflich ein gestuftes Layersystem heraus, welches sowohl
eine relativ einfache Kodierung der genetischen Prozesse erméglichte, als auch alle
gewiinschten Visualisierungseffekte im Webbrowser zulie3. Aus praktischen Griinden
wurde fir die Aufnahme der Daten Microsoft Word in der Version 2003 gewéhlt,
da schon ein erheblicher Teil der Berichte in Word vorlag und ab der Version 2003
ein einfacher XML-Editor zum Funktionsumfang der Software gehorte. Mit Hilfe von
XML-Schemas lielen sich selbst definierte Auszeichnungselemente in das von Word
verwendete XML-Format WordprocessingML (Word-ML) integrieren. Somit liefen
sich die schon vorhandenen Informationsstrukturen, wie unterschiedliche Formatie-
rungen, Tabellen, Listen, Fufinoten etc. nutzen und gleichzeitig ein projektspezifisches,
XML-basiertes Editionsmodell verwenden. Fiir die Verzeichnung der einzelnen Bear-
beitungslayer wurde aus Griinden der Ubersichtlichkeit ein aus unterschiedlichen Far-
ben bestehendes Kodierungssystem gewahlt. Da es sich bei diesem Projekt um einen
iiberschaubaren Personenkreis handelte, konnte jeder Person, die Anderungen an den

322 aus: Nuntiaturberichte aus DEUTSCHLAND: I11. Abteilung: 1572-1585, 7. Bd.: Nuntiatur Giovanni
Dolfins (1573-1574), bearb. im Auftrag des Deutschen Historischen Instituts in Rom von Almut
Bues, Tibingen 1990.
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Nuntiaturberichten vornahm, eine eigene Farbe zugewiesen werden. Die Moglichkeit,
den Text mit ‘rohen’ XML-Strukturen auszuzeichnen wurde nach ersten Versuchen
schnell verworfen, da dies bei den Projektmitarbeitern nur auf geringe Zustimmung
stieB.323 Die groBe Zahl unterschiedlicher Markup-Elemente zur Kodierung der ein-
zelnen Schichten ohne visuelle Unterscheidungskriterien verhinderte ein effizientes
Verzeichnen der genetischen Strukturen. Die in Word verwendeten Textfarben und
das versteckte Markup hingegen ermoglichten den Editoren nach einer kurzen Einge-
wohnungsphase, auf iibersichtlichere Art und Weise, den genetischen Markup in die
Dokumente einzufiigen. Die so annotierten Dokumente wurden nach ihrer Fertigstel-
lung mit Hilfe von XSLT von einem Grofiteil des Word-spezifischen Markups befreit
und nur die gewiinschten Word-eigenen Formatierungselemente (FuBnoten, Tabellen,
Listen und andere Formatierungen) in ein geeignetes XML-Format iibernommen. Der
iiberwiegende Teil eines Word-ML-Dokumentes besteht aus Markup, das spezifische
formattechnische Verarbeitungsanweisungen enthélt, die der systeminternen Darstel-
lung und Verwaltung dienen und die fiir die Kodierung der Nuntiaturberichte tiber-
fliissig waren. Dartiber hinaus war das Format aufgrund seiner komplexen Struktur
sehr speicherintensiv und deswegen nicht geeignet, in XML-basierten Datenbanken,
wie sie in diesem Projekt zum Einsatz kamen, gespeichert zu werden. In Abbildung
2.10 ist ein Ausschnitt des farbigen ‘genetischen Markups’ eines Berichtsentwurfes in
Word zu sehen.

[30v]

Servizi da tavola

12 piatti in argento

1 cassetta con 12 cucchiai, 12 forchette e 12 coltelli in arg, <(?)=

1 cassetta con 12 forchettine per pesce. 1 coltello per formaggio. 1 per burro, 2 forchettoni per
pesce, 2 per insalata, 1 coltello per arrosto e 6 forchette, in argento (?).

Un servizio <di posate> per 18 persone m argento (?).

un servizio per futti i giorni <ordinario di posate> per 6 persone in AlGentd ~metallo
argentato>.

un servizio <di prattr> in porcellana di Francia per 18 persone.

un servizio <di piatti> per 12 persone in porcellana,

un servizio <di bicchieri= di cristallo per 18 persone,

un centro di tavola in argento =(?)><metallo> con specchio,

due candelabri per la tavola in argento <metallo> (?)

due trionfini in cristallo ed argento (?) <metallo> per la tavola,

due coppe in argento (?) e cristallo,

altre stoviglie di pochissimo valore,

un gervizio di piatti ¢ eristalli <bicchieri> per tutti i giorni,

In considerazione che <Siccome poi, come a V. E. € ben noto, sara al piil presto possibile
<dopo la fine della guerra> costruita una nuova residenza per questa Nunziatura. mi dispenso
dal [sic] agemingere altre notizie, osservazioni ed indicazioni m proposito.

Inchinato ecc. |

<Nota — alla Nunziatura appartiene pure l'automobile donato dal Sig. Erzberger, cui si riferiva
il mio rispettoso Rapporto N.___in data del>

Abbildung 2.10 Bearbeitung in Word

323 Unter anderem war an der Aufnahme der Daten ein Team aus freiwilligen Seniorenstudenten
beteiligt, das tUber ausreichende Kenntnisse im Bereich herkémmlicher Textverarbeitungspro-
gramme verflgte, dariiber hinaus aber nicht fiir die Verwendung spezieller XML-verarbeitender
Softwaresysteme geschult werden konnte.
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Die Erstfassung des Textes wurde in blauer Schrift eingegeben und zeigt an, dass
dieser Bericht von einem Stenotypisten aufgezeichnet wurde. Die iibrigen farblich ge-
kennzeichneten Textstellen signalisieren die Modifikationen des Textes durch die wei-
teren Bearbeiter (griin fiir den Uditor Lorenzo Schioppa, schwarz fiir Eugenio Pacelli,
rot fiir den Privatsekretdr Torricella, blau fiir unbekannte Stenotypisten). Einfiigun-
gen der einzelnen Personen wurden durch entsprechende Textfarben und schlieflende
und 6ffnende spitze Klammern dargestellt. Die spitzen Klammern waren deswegen
notwendig, da diese Einfiigungen sonst nicht vom tibrigen Text hétten unterschieden
werden kénnen, wenn ein Bearbeiter z.B. seinen eigenen Text korrigierte. Die Kodie-
rung der Streichungen offenbart eine erste Schwéche dieser Art des Markups. Da Word
farbige Streichungen von Text nicht unterstiitzte, mussten die Streichungsvorgéinge
etwas umsténdlich durch ein Highlighting-System ersetzt werden. Im Wesentlichen
wurde versucht, die jeweilige Textfarbe des Bearbeiters auch fiir die Streichungssi-
mulation zu verwenden. Diese Methode stief allerdings dort an ihre Grenzen, wo der
darunter liegende Text nur schlecht oder gar nicht mehr lesbar war, weil die verwende-
te Textfarbe als Highlight zu dunkel war. Fiir von Pacelli vorgenommene Streichungen
wurde daher eine farblich graue Hinterlegung gewéhlt, fir Schioppa ein Griinton, fiir
die Stenotypisten blau und fiir den roten Text von Torricella gelb. Dies scheint auf den
ersten Blick verwirrend, stellte aber in der alltdglichen Editionspraxis nach kurzer Ein-
gewohnungszeit kein Problem dar. Unterstreichungen konnten in der entsprechenden
Farbe iibernommen werden, da Word diese Funktionalitdt unterstiitzte. Die Reihen-
folge, in der die einzelnen Bearbeitungsschichten aufeinander folgen, wurde in einem
separaten XML-Element angegeben. In diesem Element wurden die Personennamen,
die fiir die dazugehorigen Bearbeitungsschichten standen, durch Semikolon getrennt
in ihrer korrespondierenden Textfarbe eingetragen. Dies war ein weiterer Nachteil,
da bei einer erneuten Bearbeitungsschicht der selben Person nicht die gleiche Farbe
verwendet werden konnte. Bei einer Bearbeitungsfolge von Pacelli-Schioppa-Pacelli
etwa konnte zwar per Definition vereinbart werden, dass schwarzer Text (Pacelli), der
nicht durch eine Streichung oder Einfiigung gekennzeichnet war, in die erste Bear-
beitungsschicht fiel und der Rest in die dritte, bei jeder weiteren Bearbeitungsschicht
Pacellis funktionierte diese Vorgehensweise jedoch nicht mehr.

un centro di tavola in argento <(?)><metallo> con specchio,

Abbildung 2.11 Farbiges Markup

In Word-ML sind Textfarbe und Highlight im Attribut w:val der Elemente w:color und
w:highlight gespeichert. Alle Textelemente w:t werden in w:r-Elemente (sogenannte
runs) gekapselt. Diese w:r-Elemente kénnen neben dem Text zusétzlich noch soge-
nannte property-Elemente (w:rPr - runnig-properties) enthalten, in die z.B. Forma-
tierungseigenschaften, wie die Textfarbe und das Text-Highlighting, eingefiigt werden
konnen. Der Text ,argento“ besitzt das Farb-Attribut <w:color w:val="0000FF”/>
(blau) und ein Highlight-Attribut grau <w:highlight w:val="light-gray”/>. Die in
Abbildung 2.11 gezeigte Textstelle wurde also von einem Stenotypisten aufgenommen
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und anschliefend durch die Streichung von Pacelli korrigiert. Das eingefiigte griine
Fragezeichen <?>, das von Schioppa stammt (<w:color w:val="008000"/>), wurde
ebenfalls durch Pacelli korrigiert. Aus dem XML-Format konnten mit Hilfe von XSLT
die genetischen Informationen extrahiert und in folgendes vereinfachtes XML-Format
transformiert werden:

<layer color="0OOOFF">un centro di tavola in </layer>

<layer color="OOOOFF" highlight="1light-gray">argento</layer>
<layer color="008000" highlight="light-gray">&lt;(?)&gt;</layer>
<layer color="000000">&lt;metallo&gt;</layer>

<layer color="0000OFF"> con specchio, </layer>

Listing 2.1

Mit jenem Format war es nun moglich, unter Zuhilfenahme von javascript eine dyna-
mische Ansicht der unterschiedlichen Textschichten zu implementieren. Fiir Folio 30v
aus Abbildung 2.10 sind die sequentiell einblendbaren Textschichten in Abbildung
2.12 zu sehen. Aus der Arbeit an dem Pacelli-Projekt ergaben sich einige interes-
sante Fragestellungen. Was lief sich aus dieser Art des Edierens textgenetischer Pro-
zesse lernen? Welche Komponenten des Projekts eigneten sich fiir eine allgemeinere
Beschreibung solcher Prozesse? Wo lieen sich Bearbeitungsmethoden und Darstel-
lungsfunktionen verbessern oder erweitern? Wo lagen die Schwéchen bei der Daten-
erfassung, Kodierung, Speicherung und Darstellung? Die Schlussfolgerungen werden
in der folgenden Liste zusammengefasst.

Vorteile

1. Verbindung aller Vorteile eines Texteditors mit projektbezogenen Editionsan-
forderungen. Funktionalitat vor allem in der Textverarbeitung musste nicht neu
implementiert werden. Formateigenschaften (bold, italic, underline etc.), Fuf-
noten, Tabellen, Listen etc. lielen sich dank XML-Notation leicht aus dem Code
extrahieren.

2. Intuitives Arbeiten durch wysiwyg-Prinzip und Verwendung von Farben zur
Visualisierung von dynamischen Prozessen war moglich.

Nachteile

1. Bindung an kommerzielle Software (Microsoft Word).

2. Keine direkten Verlinkungsmoglichkeiten der Texte mit dem Digitalisat.

324 Dokument Nr. 4209, Nuntiaturbericht, Entwurf, Pacelli an Gasparri, 1917-10-30, in: ’Kri-
tische Online-Edition der Nuntiaturberichte Eugenio Pacellis (1917-1929)’, url: www.pacelli-
edition.de/Dokument /4209
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30v

Servizi da tavola

12 piatti in argento

1 cassetta con 12 cucchiai, 12 forchette e 12 coltelli in arg.

1 cassetta con 12 forchettine per pesce, 1 coltello per formaggio, 1 per burra,
2 forchettoni per pesce, 2 per insalata, 1 coltello per arrosto e 6 forchette, in
argento (?),

Un servizio per 18 persone in argento (?),

un servizio per tutti i giorni per 6 persone in argento

un servizio in porcellana di Francia per 18 persone,

un servizio per 12 persone in porcellana,

un servizio di cristallo per 18 persone,

un centro di tavola in argente con specchio,

due candelabri per |a tavola in argento (7)

due trionfini in cristallo ed argento (?) per la tavola,

due coppe in argento (?) e cristallo,

altre steviglie di pochissimeo valore,

un servizio di piatti e cristalli per tutti i giorni,

In considerazione che , come a V. E. & ben noto, sara al pii presto possibile
costruita una nuova residenza per questa Nunziatura, mi dispenso dal [sic]
aggiungere altre notizie, osservazioni ed indicazioni in proposito.

Inchinato ecc.

30v

Servizi da tavola

12 piatti in argento

1 cassetta con 12 cucchiai, 12 forchette e 12 coltelli in arg. <(?)>

1 cassetta con 12 forchettine per pesce, 1 coltello per formaggio, 1 per burra,
2 forchettoni per pesce, 2 per insalata, 1 coltello per arrosto e 6 forchette, in
argento (?),

Un servizio per 18 persone in argento (?),

un servizio per tutti i giorni per 6 persone in argente <metallo argentato>.

un servizio in porcellana di Francia per 18 persone,

un servizio per 12 persone in porcellana,

un servizio di cristallo per 18 persone,

un centro di tavola in argento <(?)> con specchio,

due candelabri per |a tavola in argento (?)

due trionfini in cristallo ed argento (?) per la tavola,

due coppe in argento (?) e cristallo,

altre steviglie di pochissimao valore,

un servizio di piatti e cristalli per tutti i giorni,

In considerazione che , come a V. E. & ben noto, sara al pii presto possibile
costruita una nuova residenza per questa Nunziatura, mi dispenso dal [sic]
aggiungere altre notizie, osservazioni ed indicazioni in proposito.

Inchinato ecc.

30v

Servizi da tavola

12 piatti in argento

1 cassetta con 12 cucchiai, 12 forchette e 12 coltelli in arg. <(?)>

1 cassetta con 12 forchettine per pesce, 1 coltello per formaggio, 1 per burro,
2 forchettoni per pesce, 2 per insalata, 1 coltello per arrosto e 6 forchette, in
argento (?),

Un servizio <di posate> per 18 persone in argento (7),

un servizio per—tutti——giorat <ordinario di posate> per 6 persone in
argente <metallo argentatos.

un servizio <di piatti> in porcellana di Francia per 18 persone,

un servizio <di piatti> per 12 persone in porcellana,

un servizio <di bicchieri> di cristallo per 18 persone,

un centro di tavola in argents <f2}><metallo> con specchio,

due candelabri per la tavola in argento (?)

due trionfini in cristallo ed argento (?) per la tavola,

due coppe in argento (?) e cristallo,

altre stoviglie di pochissimo valore,

un servizio di piatti e erlstai <bicchieri> per tutti i giorni,

1n consideraziona che <Siccome poi>, come a V. E. & ben noto, sard abpid
presto-pessibile <dopo la fine della guerra> costruita una nuova residenza per
questa Nunziatura, mi dispenso dal [sic] aggiungere altre notizie, osservazieni
ed indicazioni in propasito.

Inchinate ecc.

30v

Servizi da tavola

12 piatti in argente

1 cassetta con 12 cucchiai, 12 forchette e 12 coltelli in arg. <{2}>

1 cassetta con 12 forchettine per pesce, 1 coltello per formaggio, 1 per burro,
2 forchettoni per pesce, 2 per insalata, 1 coltello per arrosto e 6 forchette, in
argento {23,

Un servizio <di posate> per 18 persone in argento (?),

un servizio per—tuttiigiernt <ordinario di posate> per 6 persone in
argente <metallo argentato>.

un servizio <di piatti> in porcellana di Francia per 18 persone,

un servizie <di piatti> per 12 persone in porcellana,

un servizio <di bicchieri> di cristallo per 18 persone,

un centro di tavola in asgeste <{23=<metallo> con specchio,

due candelabri per la tavola in argente <metallo> (?)

due trionfini in cristallo ed argente{?} <metallo> per la tavola,

due coppe in argento (2} e cristallo,

altre stoviglie di pochissimo valore,

un servizio di piatti e edsta#t <bicchieri> per tutti i giorni,
Ia-considerazioneche <Siccome poi>, come a V. E. & ben noto, sara abpH:
preste-pessibite <dopo la fine della guerra> costruita una nuova residenza per
questa Nunziatura, mi dispenso dal [sic] aggiungere altre notizie, osservazioni
ed indicazioni in proposito.

Inchinato ecc.

Mot n " 1 ile—donato—dal Si
PP .- G

Abbildung 2.12 Einblendbare Genese-Layer - 1. Stufe (oben links): Stenotypist (blau), 2. Stufe (oben
rechts): Schioppa (griin), 3.Stufe (unten links): Pacelli (schwarz), 4. Stufe (unten rechts): Torricella

(rot)324
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3. Keine Offenheit fiir andere Editionstypen.

4. Schlechte Kodierung der Editionsprozesse - Vermischung von Form und Inhalt
durch Kodierung der einzelnen Layer mit Farb-Attributen.

5. Keine ausreichende Sequenzierung der einzelnen Bearbeitungsschritte.

6. Keine Unterstiitzung anderer dynamischer Prozesse (Variantenverzeichnung,
Synoptische Textdarstellung auf Zeilenebene etc.).

7. Eine einmal fiir einen bestimmten Editor (Word) programmierte Funktionalitét
(Extrahieren von Formateigenschaften, Fulnoten, Tabellen etc.) lieB sich nur
mit grofem Aufwand auf andere Editoren tibertragen.

2.4 Texttopographie

Ein zentrales Problem aktueller ditgitaler textgenetischer Editionen besteht in der un-
zureichenden Kodierung topographischer Informationen und den daraus resultieren-
den beschrankten Mdoglichkeiten der Analyse und der Visualisierung. Gute Griinde fiir
eine genaue Verzeichnung topographischer Informationen gibt es genug.??® Aufgabe
der Transkription ist es, eine moglichst genaue Beschreibung des Originals zu ge-
wéahrleisten. Da eine solche Grundtranskription idealerweise die Basis aller weiteren
Verzeichnungsebenen darstellt, sollte diese unabhingig von einem bestimmten Er-
kenntnisinteresse so viele Informationen wie moglich enthalten. Diese Informationen
sollten sich nach Moglichkeit objektiv an den physischen Gegebenheiten des Origi-
nals orientieren. Da jede Informationskodierung schon ein Prozess der Deutung ist,
sollte diese zumindest eindeutig sein. Ein gutes Beispiel fiir eine mehrdeutige Infor-
mationskodierung bietet das place-Attribut der TEL326 Die Angaben von positio-
nellen Informationen werden hier auf einer sehr hohen Abstraktionsebene kodiert.
Fiir eine Einfiigung ist es z.B. géingige Praxis, innerhalb des add-Elements mit dem
place-Attribut zu kennzeichnen, wo die Einfiigung im Original positioniert wurde.
Als Werte werden dort unter anderem vorgeschlagen: below (below the line), bottom
(at the foot of the page), margin (in the margin: left, right, or both), inline (in a
predefined space, for example left by an earlier scribe), etc. Eine solche Kodierung
ist natiirlich alles andere als exakt und eindeutig. Eine relative Angabe der Posi-
tionierung wie ober-, unter- oder innerhalb eines Referenzobjektes ohne die genaue
Angabe ‘wo denn genau oberhalb’ etc., also ohne die genauen Koordinaten, sagt nur
wenig iiber die tatsichliche Position aus.??” Insgesamt schenkt die TEI der genau-
en physischen Dokumentstruktur nur wenig Aufmerksamkeit. Sie iibernimmt solche

325 Vgl. u.a. Dirk van HULLE: 'Erronymous’ Intentions from Joyce to Danielewski, in: Variants — The
Journal of the European Society for Textual Scholarship 1 2002, S. 123-141 und Hans Walter
GABLER: For Ulysses — A Once and a Future Edition, in: Variants — The Journal of the European
Society for Textual Scholarship 1 2002, S. 85-105.

326 http://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/ref-att.placement.html

327 Vgl. auch Gerrit BRUNING/Katrin HENZEL/Dietmar PrAvIDA: Multiple Encoding in Genetic
Editions: The Case of 'Faust’, in: Journal of the Text Encoding Initiative 2013, URL: http:
//jtei.revues.org/697, §15.
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topographischen Taxonomien aus Fachdisziplinen, in denen genauere rdumliche Ko-
dierungen eine untergeordnete Rolle spielen, da es dort weniger um die physischen,
sondern mehr um die logischen Textstrukturen geht. Allerdings ist dies nicht ganz 'un-
ge